"S, FS, DE, Xacsx, GSA, aCUsE il" MEGSZÁLLOTT JÁTÉKOSOK tar 8 








7. METÁL BEAR $0üD ? 


SONS OF LIBERTY" 
du 








í 











(007 RACING (PLATINUM). 7990. 
007 THE WORLD IS 

NOT ENOUGH (PLATINUM) 8990. 
3-2-1 SMURFI MY FIRST 

RACING GAME 13990 


ABUGS UFE 
TPLATINUMI 7990- 
ACECOMBAT 3 8 
TPLANNUMI 7990. 

ACTUA POOL 13990. 


AIR COMBAT (VALUE SERIES) 4990. 
ALADDN IN NASIRA $ REVENGE 12990. 


ALJEN RESURRECTION 13990. 
ALLIED GENERAL 13990. 
ALONE IN THE DARK 4 13990. 
APE ESCAPE 12990. 
APE ESCAPE,DUAL SHOCK JOY. 13990. 
ARMY MEN 30 13990. 
ARMY MEN AIR ATTACK 9990. 
ARMY MEN 

OPERANON MELTDOWN 9990. 
ARMY MEN SARGES HEROES 9990. 
-ASTERIX 8, OBEUX:TAKE 

ON CAESAR 5990. 
ASTERIX 13990. 
AASTÉRIX: THE GALUC WAR. 7990, 


ATLANTIS THE LOST EMPIRE 9990 
BALL BLAZER CHAMPIONSHIP 12990. 


BARBIE SUPER SPORTS 7990. 
BATMAN GOTHAM CITY 9990. 
BATTIETANX GLOBAL ASSAULT . 9990, 
BIG AR 13990.- 
BLASTO 13990. 
BLOOD UNES 13990. 
BOMBERMAN WORID 13990. 
BOMBERMAN , 13990. 
BREATH OF FIRE 4. 9990. 
BREATH OF FIRE UI 13990- 
BROKEN SWORD 11990 


BUGS BUNNY 6 TAZTME BUSTERS 7990. 
BUST-A: MOVE 2.(PLATINUM] 7990.- 


BUST-A-MOVE 30X 9990, 
C-12" FINAL RESISTANCE 8990. 
CASPER 4990. 
CHICKEN RUN 13990. 
COUN MCRAE RALLY 

(VALUE SERIES) 5990, 
COUN MCRAE RALLY 2 13990. 
COMMAND 6. 

CONGUER (PLATINUMI 7990. 
CONSTRUCTOR 11990. 
COOL BOARDERS 4 12990. 
CRASH BANDICOOT PLANNUM] 7990, 


CRASH BANDICOOT 2 (PLANNUM). 7990. 
CRASH BANDICOOT 3 (AATNUMI 7990, 


CRASH BASH [PLATINUM) 7990. 
CRASHTEAM RACING (RLATNUM] 7990- 
CROC [VALUE SERIES) 4990. 
CROC 2. 13990. 
CRUSADER OF MIGHT § MAGIC 9990. 
CYBER TIGER 19990. 
CYBERIA 7990. 
DANCING STAGE DISNEY MIX. 13990.- 
DIE HARD 2 13990. 
DIE HARD TRILOGY CLASSIC 5990.- 
DINO CRISIS 2 12990. 





uaPiaystation. B. Playstation 


DISCWORLD 1. 13990. 
DISNEY "S PARTY TIME 

WITH WINNIE THE POOH 7990. 
DOOM IBEST OF) 5990, 
DRIVER (BEST OF PSXJ 5990. 
DRIVER ILUMITED EDIMON 13990. 
DUKE NUKEM-LAND OF BABES . 7990. 
VIKES OF HAZZARD (EXCIUSVEJ 6990. 
DUNE [EA CLASSIC) 6990, 
EAGLE ONE (BEST OF) 7990. 
EXPLOSIVE RACING 7990. 
FI CHAMPIONSHIP 

SEASON 2000 (PLATINUM] 7990. 
FI WORLD GRAND PRIX 

99 SEASON 4990. 
FANTASTIC JOURNEY 4990. 
FEAR EFFECT 2 9990. 
FIFA 2000 13990. 
FIFA 98 7990. 
FIFA 99 13990. 
FIFA FOOTBALL 2002 13990. 
FINAL FANTASY IX. 19990. 


FINAL FANTASY VIIL[PLATINUMI . 7990. 
FORMULA 1 "97 (PLATINUM] 3990.- 


FORMULA ONE 2001 13990. 
FORMULA ONE "99 13990. 
GAUNTLET LEGENDS 9990. 
G-POUCE 2 12990. 


GRAN TURISMO (PLATINUM] 7990.- 
GRAN TURISMO 2 [PLATINUM) 7990. 
GRAND THEFT AUTO (VALUE) 4990. 


GRANDIA 3990. 
GTA2 5990. 
GUARDIANS CRUSADE 13990. 
GUNGAGE 13990. 
HARD EDGE 13990. 
HARRY POTTER AND 

THE PHILOSOPHER" STONE 13990. 
HEART OF DARKNESS (BEST OF). 5990. 
HELLINIGHT 13990. 
HERCULES (PLATINUM). 7990. 
HOT WHEELS 13990. 
IN COLD BLOOD (PLATINUM) 7990. 


INTERNATIONAL TRACK 


E 
SONY PLAYSTATION JÁTÉKOK 


INTERNATONALTRACK 8 RELD 2 
155 DELUXE 

JEFF WAYNES: 

THE WAR OF THE WORLD 
JUNGLE BOOK: 

DANCE MAT CONTROLLER 
JUNGLE BOOK-GROOVE 
PARTY (PLATINUM). 

KOUDELKA 

KURUSHI FINAL 

LEGEND OF KARTIA 

LEGO RACERS 

LEGO ROCK RAIDERS 
LEGO-ISLAND 2 

BEROGRANDE INTERNATONAL 
LOONEY TUNES RACING 

LOST WORID: 

JURASSIC PARK 2 (PLATINUM) 
MEDALOF HONOR 2 PPLATNUM 
MEDIEVIL (PLATINUM) 

MEDIEVIL 2 (PLATINUMI 
MEGAMAN LEGENDS 2 
MEGAMAN X5 

METAL GEAR SOUD 

METAL GEAR SOUD-SPEC MISSION 
MICRO MANIACS (BESTSELLERSI 
MIDNIGHT IN VEGAS 
MONKEY HERO 
MONSTERSEED 

MOORHUHN 2 (DJ 

MORTAL TALOGY (PLATINUM] 
MOTO RACER (PLATINUM 
MOTO RACER WORLD 

TOUR IPLATINUM] 

MS PAC-MAN 

MUPPET MONSTER ADVENTURE 
MUSIC 2000 (BESTSELLERS) 






13990. 
7990. 


13990. 


19990. 


7990. 


12990. 
13990. 
9990. 
9990. 
11990. 
12990. 
7990. 


7990. 
8990. 
7990. 
7990. 


13990. 
13990. 
13990. 
7990. 
7990. 


7990. 


6990. 
5990. 


MUSIC 4990. 
NASCAR 2000 13990. 
NASCAR "98 9990. 
NBA BASKETBALL 2000 4990. 
NBA LIVE 2000 (CLASSICSI 6990. 
NBA LIVE 2001 13990. 
NBA UVE 99 13990. 
NEED FOR SPEED 4. [PLATINUM). 7990. 
NEED FOR SPEED 

PORSCHE 2000 [PLATINUM] 7990. 
"NHL 2000 (CLASSICS) 6990. 
NHL 2001 13990. 
NHL FACE OFF 2000 12990. 
NO ONE CAN STOP MR DOMINO . 9990. 
ODOWORID 2-ABES EXODUS 7990. 
ODOWORID-ABE S 

ODDYSEE (PLANNUM] 7990. 
PANZER FRONT 12990. 
PARAPPA THE RAPPER 4990. 
PARASITE EVE 2 13990. 
PINBALL POWER (VALUE SERIES) 4990. 
PIPE MANIA 30 4990. 
PITFALL 30 13990. 
PLAYER MANAGER 2000 13990. 
POINT BLANK 3 8990. 
POPULOUS (VALUE SERIES) 6990. 
PORSCHE CHALLENGE 

(VALUE SERIES] 4990. 
POYPOY2 13990. 
PREMIERE MANAGER 98 13990. 
PRO PINBALL TIMESHOCK 7990. 
RACING SIMULATION 

MONACO GRAND PRIX 5990. 
RAILROAD TYCOON 2 13990. 
RALLY CHAMPIONSHIP. 13990. 
RAYMAN 2 9990. 
RAYMAN 9990. 
RAYSTORM 11990- 
RCDEGOT 5990-- 
REBOOT 13990. 

RED ALERT 

(VALUE SERIESI 4990- 
RESIDENT EVIL 3 

NEMESIS 9990. 

REVOLT 13990. 

RIDGE RACER 

(VALUE SERIES] 4990 

RIDGE RACER 


REVOLUNON FALATNUMI 7990. 
RIDGE RACERTYPE 4. 4990.- 
ROAD RASH 
TPLATINUM) 7990. 
ROAD RASH 

JAILBREAK 13990. 
SCARS. 13990. 
SAGA FRONTIER2 13990. 
SHADOW GUNNER 

"THE ROBOT WARS" 

SHADOW MADNESS 
SHADOWMAN (VALUE SERIES] 
SHEEP DOGNWOLF 
SIMPSONS-WRESTUNG 

SPACE DEBRIS. 

SPEC OPS-COVERT ASSAULT 
SPEED FREAKS 

SPIDER-MAN. 

SPYRO 2 (PLATINUMJ 

SPYRO THE DRAGON [PLATINUMI 


13990. 
8990. 
4990. 
9990. 

10990. 

13990. 
5990- 


LONOA ZLUNATEAS VEL 
NOCKOLT KINGS 2007 
URI URI MIK 
MEGORACBS 2 

LOTUS CHALLENGE 
MADDEN NEL 3002 
MDK 2 ARMAGEDDON 





JÁTÉKOK 

































































SYPHON FILTER 2 (PLATINUM) 
SYPHON FILTER 2 

TARZAN (PLATINUMI 

TEKKEN (VALUE SERIES) 
TEKKEN 3 (PLATINUM) 
TENNIS ARENA 

THE EMPEROR S NEW GROOVE 
THE ITALIAN JOB 

THE LAND BEFORE TIME 

THE LAND BEFORE TIME- 
RACING ADVENTURE 

THE NOTE 

THE UNHOLY WAR 

THEME HOSPITAL 

THIS IS FOOTBALL MULTI TAP. 
TIME CRISIS (PLATINUM] 

TIME CRISIS-PROJECT TITAN 


WE CRSS7ROKCI TTANAGHIGUN 


TOCA 1 (PLATINUMI 


17990- 
19950. 
19990- 
16980. 
19990- 
16550: 
Kv 
HV 
17990: 
HI 
17990: 


GAMEBOY ADVANCE 























14990. 


13990. 
13990. 


7990. 
12990. 
7990. 
4990. 
7990 
13990. 
12990. 
13990. 


12990. 
13990. 
13990. 


SONY PLAYSTATION 2 JÁTÉKOK 


MOTOGZ 
BA VE 2002 

NA Z00T 

NHL 002 

ON 

ONMUSHA WARLOROS 
PÁRIS DAKAR RALLY 

FO EVOLJDON $OCCER 
GVAKE IB REVOLUTON 
RANMÁN KEVOLJTON 
READY TO RUMBLE 2 BONG 
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" "7 KIEGÉSZÍTŐK 


PIAYSTANON NINTENDO 64 
Nerey Card MB 19992 Menoy Cord: 258 2999, 


Tel.: 3293-303 




















JI " COLOR GAMEBOY Í 
JÁTÉKOK 
NENT 7 1opN own 9999 a 
JEBBŰ 0 ALCEINWONDERIAND 11990 
ÍTÁGÁ  ALLSTARTENNIS 2000 9950 
ZEN ALONENTHEDARK 4 9950 
! JÁRMORINES PROJECT 
Jt SWARM 9990. 
JAUSTIN POWERS-OH BEHAVE. 9990. "MISSILE COMMAND. 9990. 
AUSTIN POWERS WELCOMÉTŐ MY... 9990. PACMAN 9990. 
, Karésne 9990. PERFECTDARK 11990 
BATETANK 9990. PIFALLBEYOND THE JUNGLE 9990 
BLACK BASS LURE FISHING 9590. POKEMON CRYSTAL 13990. 
BusTER SAVES THE DAT 9990. POKEMON GOD 11990 
CATWOMAN 9990. POKEMON PINBALL 11990 
cExmtDE 9990. POKEMON PUZZLE CHALENGE 13990. 
COLOR POWERMATET 6999 POKEMON SILVER 11990. 
DAIKATANA 9990. POKEMON TRADING CARD GAME 11990. 
DEADLY SKIEST 11990 POWERPUFF GIRLS: BATTIEHM 12990. 11 
DINOSAUR US 10990. POWERPUFF GIRLS: í 
DONKEY KONG COUNTRY 11990. PAINT THE TOWNSVILLE GRE 12990. 
DROPZONE 9990. POWERPUFF GIRLS:BAD MOJO JOJO. 12990. 
HEKTÁR ACSON tatás RAINBOW ISLANDS 9990. 
Ezeket va READY TO RUMBLE BOXING 9990 
ÉNEKES e ROBIN HOOD (EA) 10990. 
F/18 THUNDER STEKE 9990? 
LOBOCOP /TUS/ 9990 
FROGGER 9990. FOK e 
GAME WATCH GALLERT 3 5990 
§ HARRY POTTER AND THE SHANGHAI POCKET 9990. 
PHLLOSOPHER" S STONE 14990. SEK 9990. 
eze 59907 SEYHUNTERSMOON PATROL 9990 
HEROES OF MIGHT £ MAGIC ff 9990. SY vs ony 9990. 
keze P9Ó.  SUPERBREAKOUT 9990 
! INDIANA JONES AND THE INFERNAL . 11990. SUPER MARIO BROS DELUKE 9990. 
fövoreláázesl 5990. THEMUMMT RETVANS 11990 
hx 9990. THREELONS 9990. 
! KONAMI WINTERGAMES 9990. TINTIN:PRISONERS OF THE SUN 9990. 
§ LAND BEFORE TIME 9990 TOM AND JERRY:MOUSE HUNT 9990. 
LAS VEGAS COOL HANDS 9990. TONKARACEWAY 9990. 
LEGO SAND 2 9990. TOPGUN/FIRESTORM 5990 
LEGO STUNT RALLY 9990. TOTÁLSOCCER 2000 9990. 
LEGO ALPHA TEAM 9990. TUROK2 9990. 
LEGORACERS 9990. TUROK I RAGE WARS 7950 
] ÜTTLE MERMAID ILPINBALL FRENZY —11990- VEGAS GAMES 9990 
LOGICAL 9990. WARIOLAND 2 9990. 
LooNEY Tunes ÖSZES YÁNOANOS éa 
ÁOONEY TUNES: RACING 9990 WENDY-EVERY WITCH WAY 11990. 
LOONEY TUNES COLLECTOR WOODY WOODPECKER RACING 11990. 
MARTIAN REVENGE 9990. XENA:WARRIOR PRINCESS /TTUS/ 


MADDEN 2000 99907 ZELDA ORACIE OF AGES 


MARIO GOLF 9990- —— ZELDA ORACIE OF SEASONS 
MARIO TENNIS. 199900 TMEMUMMY 


MAYA THE BEE 9990. 
MICRO MACHINES 182 9990. TUROK 3RAGE WARS 


Segsezől 








SEGA DREAMCAST JÁTÉKOK 
HÍVD A BOLTJAINKAT! 


NINNTENDO 64 JÁTÉKOK 


Mano Cori lub 3998.  Rindleltáta 9 BANJOTOOE 22990- 


demoy Card 048982 259K neme 


BR kdzpár 299887 Menaybnvscn 


e BATTLETANX 


Sylssy Hod: 448 499; ! CARMAGEDDON 64 

Cd AR TAUKázom 798- [ . . CHAMELEON TWIST 

kel le kere Ár Ő ÜZE 

Mas te 1 

Kom LVI HI Ker dől sszeg ögyő 

egy Gas ped HOT gyboszást lábai 29775 DDOY KONG RANG. 

Szöszi Sed Teát 79 GT 64 

Cziolar 9. HOT WHEELS 

Dnéle fed, GAMIBOT POKEMON STADIUM 2. 
tk a 2 JARiy HYDRO THUNDER 


esic Csrrolar 1998 kára: Nagyi gy 


PomherS ánypzoy 3960, GB alkar 


Ho Szadi Arcade vain 


TOCA 2 (BESTSELLERS] 
TOCA WORID TOURING CAR 
TOMB RAIDER-CHRONICLES 
TOMBI 

TONY HAWICS SKATEBOARDONG FALARNUMI 
TRAP RUNNER 

TRUE PINBALL (PLATINUM] 

UEFA CHALLENGE 

UA JAMMER LAMMY 

VAMPIRE HUNTER 

V-BALL 

VEGAS CASINO (VALUE SERIES) 
VICTORY BOXING 3 

VIPER 

VIRTUJAL KASPAROV 

V-RALLY 2.IBEST OFJ 

IWACKY RACERS 

WARHAWK 

WARPATHAJRASSO PARK (EA CIASSCI 
WCW MAYHEM 

WING OVER 2 

WIPJOUT 

WIPEOUT [LATINUMJ 

WORID SCARIEST POLICE CHASE 
WORMS PINBALL 

WRECKING CREW 

WU-TANG TASTE THE PAIN 
X-MEN-MUTANT ACADEMY 2 
ZERO DIVDE 2 


már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 


LEGO RACERS RACING SIMULATION MONACO GP. 
LODE RUNNER 30 RAKUGAKIDS 

MADDEN "99 RAMPAGE WORLD TOUR 
MARIO GOLF RIDGE RACER 64 

MICKEY"S SPEEDWAY USA RÜGRATÓ 

MONSTER TRUCK MADNESS 64. STARSHOT SPACE CIRCUS FEVER 
INASCAR 99 TIGGER"S HONEY HUNT 
(NHL99 TOP GEAR OVERDRIVE 
NUCIEAR STRIKE 64 TRACK 8 FIELD 

PAPER MARIO 64 HMUROKS: 

PENNY RACERS MIRTUAL POOL 64 

PERFECT DARK OVEN 

POKEMON PUZZLE LEAGUE ZELDA 25 MAJORA"$ MASK 
POKEMON SNAP 





. HÍREK 2 
FINAL FANTASY CHRONICLES (PS) 6 
LUCKY LUKE WEStERN FEVER (PS) 8 
TONY HAWK 3 - MONSTERS INC. (Ps) 9 

( PLaYstatioN LELtÁR 10 
MEN IN BLACK CRASHDOWN (PS) l2 

( HERRY PottER (PS) 13 
DRAGON WARRIOR VII (PS) 1u 
S0UL REAVER 2 (PS2) 16 
HEADHUNTtER (PS2) 18 
SiLENt Hitt 2 (PS2) 20 
KiNEtiCA - GTC AFRicA (PS2) 22 
SSX TRickY (PS2) 23 
VANPIRE NigHt (PS2) 2u 
Tony Hawk 3 (PS2) es 
CRASH WRAtH OF CoRtEXx (PS2) 26 
NHL 2002 - RE? (PS2) 27 

I Jak § DAXtER (PS2) 28 
AGE OF EMPIRES 2 (PS2) 30 

ISMUGGLER"S RUN 2 - MX RiDER (PS2) 31 
METAL GEAR SotiDp 2 (PS2) 32 
PRojEct EDEN (PS2) 36 
007 AGENt UNDER FiRE (PS2) 38 
TENNIS 2K2 (DC) uo 
00G4-BoogGA (DC) ur 
90 MIiNUtES - BOMBERMAN (DC) u2 
7ELDA: ORACIE OF AGES - ORACIE OF SEASONS (GBC) u3 
ADVANCE WARS (GBA) uu 
FINAL FiGHt ONE - HARRY PottER (GBA) us 
CSEVEGŐ u6 


hEÉTuáli dij Ez 
nalualis dó 

45. szám. Azért ez már valami! Ha jól emlékszem 1997 decemberé- 
ben jelentünk meg először, 20 oldalas terjedelemmel, és most, 2001 
decemberében már 48 oldalasok vagyunk. Az oldalszámon túl is sok 
minden megváltozott azóta: az N64 eltűnt a palettánkról, a 
Playstation nemsokára nyugdíjba vonul, a Dreamcast szintén rövide- 
sen leszerel. Jó játékok voltak mindegyikre, igyekeztünk is a lehető 
legtöbbet bemutatni nektek. 

Szomorkodni persze nincs okunk! Jönnek az új masinák: a Microsoft 
Xbox-szal, a Nintendo a GameCube-bal, a Sony pedig a Playstation 2- 
vel száll be a "nagy buliba", ami 2002-ben fog igazán beindulni. 

Addig még van egy pár napunk hátra. Remélem, a karácsonyfa alatt 
mindegyikőtök azt találja majd, amire igazán vágyott - egy új kon- 
Zolt, egy király játékot, vagy egy szuper kiegészítőt. Mi pedig jövőre 
is itt leszünk nektek! Bemutatjuk a csodamasinákat és játékaikat; 
teszteket és megoldásokat közlünk hozzájuk, igyekszünk megkönnyi- 
teni a dolgotokat a választáshoz. Amiben tudunk, segítünk. Tesszük 
a dolgunkat ugyanúgy, mint eddig! 

Szeretnék minden régi es (Replay Dezsőnek, KGB-nek, Suzy- 
nak, Csiszár Gergőnek, Krisch Évinek :. a többieknek) és új olvasónk- 
nak is Kellemes Karácsonyi Ünnepeket és Boldog új évet kívánni, az 
egész csapat nevében. Remélem, hogy jövőre is minket fogtok vá- 

] lasztani! 
























ONIMUSHA JÁTÉKUNK Nyertese: 
Egerszegi Attila - Budapest 1061 
A helyes megfejtés Nobunaga Oda volt. 


A zeti in re E szöveges és illusztrációs anyagok bármilyen módon 
ló újra fel fel jhaszálása csak a kiadó engedélyével lehetséges. 
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Gínlapz Metal Gear Solid 2 
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Nintendót. Szeretem, mert a NES-t, az 

SNES-t és az azokra megjelent kiváló já- 
tékokat máig a szívembe zártam. Viszont az 
üzletpolitikájukkal mindig hadilábon álltam. 
Az, hogy ki akarták űzni az erőszakot a játé- 
kaikból, teljesen felesleges és értelmetlen volt, 
ráadásul számtalan kiváló stuffot nem jelentet- 
tek meg Európában. Hirtelen nem is tudok 
mondani a Secret of Manán kívül olyan ars 
reSoft játékot, amit kiadtak volna az öreg kon- 
tinensen. Amerikában (de Japánban is) a Nin- 
tendo folyamatosan bele akart szólni a Sgua- 
reSoft anyagok tartalmába, át akarta íratni a 
párbeszédeket és keményen cenzúrázta volna 
az erőszakosabbnak MONDOTT ii 
folytonos viszálykodás a két cég közöl 
még csak azt eredményezte, hogy a Nintendo 
nem adott ki Sgvare anyagot Európában, de 
végül annyira tarthatatlanná vált a helyzet, 
hogy a cég (szerencsére) megelégelte a dolgot 
és otthagyta a Nintendót. Jellemző a viszályra, 
hogy még a mai napig sem csitultak az indula- 
tok (pedig a szakítás már 5 éve volt), még 
mindig nem biztos, hogy a Nintendo enged- 
élyezi-e Game Boy Advance-ra a Final Fantasy 
4-5-6. részének megjelenését. Én mondjuk a 
Nintendo helyében még "fizetnék" is, hogy ír- 
ják át a hordozható masinára is az említett 
stuffokat, valószínű viszont, mivel most a Sgyua- 
re a Sony kezébe került lehet, hogy egyáltalán 
nem fog megjelenni egy játék sem hordozható 
gépekre. A lényegre térve, a Nintendo miatt 
több évet kellett ugyan várnunk, de végül is a 
Sgvare volt ol an bell; hogy megjelentesse 
utólag a legsikeresebb RPG játékait, így hosszú 
várakozás után végigjátszhatunk több Dáliáns 
anyagot. Az egész a Final Fantasy Anthology- 
val kezdődött, amiben a FFV-öt és VI-ot pró- 
bálhattuk ki (hál" Istennek ebben a hónapban 
talán már befejezem a FFVI leírást!). A nyár 
végén megérkezett a legújabb válogatás is, Fi- 
nal Fálkan Chronicles címmel, ami tartalmaz- 
za az eredeti Final Fantasy IV-et és az isteni 
Chrono Triggert, ami köztudottan a fantaszti- 
kus Chrono Cross történetbeli előzménye. Lás- 
suk mit rejt a 2 CD-n elterülő válogatás. 


Ess szeretem és nem szeretem a 







A FFIV volt az első FF Super Nintendóra. "91- 
ben jelent meg először Japánban, aztán Ameri- 
kában is. Az amerikai változat azonban nem 
egészen olyan lett, mint ahogy azt mindenki el- 

1 hogy Japánban a 


várta. Először is tudnotok kel 
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War 
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greg . 
FFIV-nek két változata volt. A rendes bolti ver- 
zió után a Sgvare kiadott egy gyerekeknek ké- 
szített változatot is. Ebből a változatból kiszed- 
ték a varázslatok, tárgyak, eszközök stb. nagy 
részét, valamint egy csomó helyszínt is. Sajnos 
a Nintendo ezt a verziót fordította át angolra, 
ráadásul az FF rajongók körében egyhangúan 
elhangzó vélemények szerint a lehető legpocsé- 
kabb lett a fordítás. Lényegében az eredeti, ren- 
des japán verzió 40-5096-át nem tartalmazta az 
angol változat. Mind ezt tetézte, hogy mivel 
Amerikában nem jelent meg a FFII és III, csak 
az első rész, a FFIV címe FFII lett! Érdekes dolog 
volt az, amikor a Sgvare már majdnem befejez- 
te a FFI és III angolra fordítását és az utolsó pil- 
lanatban a Nintendo törölte a megjelenést — 
nem csoda, hogy a Sgvare egy idő után mege- 
légelte a dölgokati Szerencsére a PlayStation 
változat már megkapta az eredeti címet, és 
mind azt tartalmazza, ami kimaradt régen. Az 
angol változatra is ügyeltek, mivel az egészet 
újra fordították. Most pedig lássuk a játék leg- 
fontosabb ismérveit. 

Törénet: Az első öt Final Fantasy sztorija 
négy mágikus kristály körül bonyolódott. Ezek a 
kristályok hordozták magukban a négy elem, 
azaz a víz, tűz, levegő és a föld erejét. Termé- 
szetesen a negyedik epizód is ezek körül bo- 
nyolódik. A főszereplő Cecil, aki egy Dark 
Knight, azaz Sötét Lovag. Azért tartozik ebbe 
az osztályba, mivel az erejét a sötétségből ve- 
szi, ami köztudott, hogy gonosz. Ez persze 
majd csak később lesz fontos. A világ legerő- 
sebb királysága Baron, melynek az agit zseni- 
ális technikusa Cid, feltalálta a repülőgépeket. 
AL légjerővel ezlénibazon ériésí katonat tólányra 
tett szert. Ezt az előnyt kegyetlenül kihasználta a 
király, és ezért hamarosan a világot meghódító 
hadjáratba kezdett. Cecil a légierő kapitánya és 
teljes értékű parancsnoka. A király (aki egyéb- 
ként Cecil legjobb barátja) megparancsolja Ce- 
cilnek, hogy gyűjtse be a világon a négy jitss 
tályt, aki pedig ellenáll azt likvidálja. Cecil ak- 
kor kezdi me. a kérdőjelezni a király utasításait, 
amikor Mysidia (itt őrzik az egyik kristályt és a 
régi FF játékokban 
szinte mindig ben- 4 
ne volt lerohan- 7 779 
ják és leölik az 





ellenállókat. Ekkor Cecil kérdéseket intéz a ki- 
rályhoz, aki erre száműzi Cecilt. Ő hamarosan 
rájön, hogy valami megváltoztatta a régen jós- 
ágos királyt és eldönt, hogy kideríti, mi áll a 
háttérben, valamint miért kellenek neki a kristá- 
lyok. Izgalmas, változatos és nagyszerű sztori 
lesz, ez majd meglátjátok. 

Harci rendszer: Ez 
igazán érdekes! Ez az 
egyetlen FF játék, 
melyben egyszerre 
öten veszünk részt a 
csatában! Igen jól ol- 
vastátok, öten! Ennek 
pizotben az a hátrá- 
nya, nem vá- 
föszihatónk, hogy kivel 
akarunk menni. Mindig 
a történet adja meg, 
hogy melyik embert 
visszük magunkkal. A 
FFIV volt egyébként, 
ahol a Sgvare elsőként 
használta az ATB harci 











rendszert (előtte körönként ment az 
akció), ami mára már kultikussá vált 
a szerepjátékok körében. Tudjátok 
az az ATB, mikor egy bizonyos idő- 
nek kell eltelnie, hogy parancsot ad- 
hassunk egy emberünknek. Az 
egyetlen egy fontos dolog, hogy a 
FFIV-ben nem látjuk az időtjelző csí- 
kot. A másik fontos dolog a kaszt- 
rendszer, ami a FFV, VI és IX jellem- 
ző tulajdonságait viseli magán. Min- 
den emberünk, aki csatlakozik hoz- 
zánk, bizonyos kasztba tartozik. 
A kosz között azonban nem lehet 
váltani. Van itt minden, ami egy FF 
játékba kell: lovag, dragoon, sum- 
moner, ninja, sage stb. Mindenki el- 
térő képességekkel és tudásokkal bír, 
bár gondolom ezt a gyakorlott FF já- 
tékosoknak nem kell túl magyaráz- 
nom. A varázslatok és tulajdonságok 
folyamatosan fognak kifejlődni, 
ahogy egyre magasabb szinteket 
érünk el, illetve a történet bizonyos 
ferdulóportjain is kapunk új mágiá- 
cat. 
Extrák: A PS változathoz az új 
fordítás, és a hiányzó részek pótlása 
mellet LES ig jészüle. Az igézet 
megvallva ezek minősége nem a leg- 
jobb, mert még "97-ben kreálta őket 
a Sgvare. 


J Ekkor adták ugyanis ki a programot 
/ Japánban, PS-re. Egy rövidebb intrót 
és egy hosszabb megnyerést is talá- 

lunk CG animációban! 


Összegzés: Grafikailag a játék elég kezdetle- 


es, szinte teljesen megegyezik a FFV-tel. Igazá- 
Bál a FFIV-en látszik, mennyit fejlődött a SNES 
technikai kihasználása, hisz a Chrono Trigger 
csaknem PS minőségű volt. A zenék egyesel 
számára fülsértők leröinek szerintem azonban 
aranyosak, és ahogy az lenni szokott remekül 
alátámasztják a történet folyását. Sajnos az 
egész je jellemző, hogy kicsit kezdetleges. 
Vannal Hölgek; például az irányításban már 
megszokott apróságok, amik nincsenek benne a 
programban. Ilyen például, hogy gyógyításnál 
mindig kilép a Magic (és az Item) menüből a já- 
ték, vagy hogy nincs világtérkép (én legalábbis 
nem találtam) - SNES verzió ide, SNES verzió 
oda, ezen azért nyugodtan változtathattak vol- 
na. Egy másik hiba, hogy kicsit többet tölt a kel- 


leténél a progi, gondolok itt arra, amikor behoz- 


zuk a mentett állásunkat. Ahogy a régi FF ré- 












































szeknél megszokhattuk, ebben is 
elég nagy a kihívás, azaz néha jó nehéz a harc, 

le ez nem baj, sőt! A FFIV kellemes története 
miatt bátran ajánlom a FF rajongóknak, de csak 
az igazi rajongóknak. Ha például bejött a FFV 
akkor mindenképpen szerezd be ezt is. 


Mikor végigjátszottam a Chrono Cross-t egyből 
késztetést éreztem, hogy az első részével, a Chro- 
no Triggerrel is megismerkedjek. Imám meghallga- 
tásra tulált, mikor a Sgvare kiadta CT-t PlayStati- 
on-re. A SNES verzió megjelenése "95-ben volt és 
hatalmas sikert ért el, mind Japánban, mind Ame- 
rikában. Már többször említettem, hogy a CT kü- 
lönlegessége abban állt, hogy Japán leghíresebb 
programozói dolgoztak rajta. Például Hironobu 
Sakaguchi, a FF sorozat producere volt itt is a pro- 
ducer. Yuji Hori a Japánban mindennél hogyébb 
népszerűségnek örvendő Dragon Ovest (Dragon 
Warrior az amerikai címe, lásd ezen számunkat) 
sorozat történet írója készítette a sztorit. A karakte- 
rek tervezője és rajzolója Akira Toriyama volt, akit 
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a méltán híres Dragon Ball sorozatból ismerhetünk, 
hisz eme fantasztikus rajzfilmet is ő rajzolta és 
mellesleg a történetet is ő találta ki. A CT karakte- 
rei - főleg a menüben - olyanok, mintha a DB-ből 
léptek volna ki. A negyedik nagyágyú Yasunori 
Mitsuda, ő könsonélő a CT fantasztikus muzsiká- 
it, de a CC-ben is briliáns munkát végzett! A fan- 
tasztikus történet, grafika és 
zenék meghozták a várt 
y egz sikert, több mint kétmil- 





liós eladást produkált a játék, nem is értem a Nin- 
tendót, hogy miért nem adta ki Európában? 
Történet: Ez az, ami a Chrono Triggert oly sike- 
ressé tette. Akik végigjátszották a Chrono Cross-t 
azoknak ismerős lesz a szitu és folyamatosan talál- 
ni fognak utalásokat. időszámításunk szerint 1000- 
ben kezdődik a történet Guardia királyságban. Ép- 
pen millenniumot ünneplik az emberek. A fősze- 
replő Crono ellátogat az ezredforduló tiszteletére 
rendezett fesztiválra, ahol összefut Marle-vel, aki- 
ről kiderül, hogy Guardia hercegnője. Miután Cro- 
no megtalálja és visszaadja neki furcsa nyaklán- 
cát, csatlakozik hozzá. Ez idő alatt Crono legjobb 
barátja Lucca (aki nagyszerű feltaláló és technikus 
lány) megalkot egy egyszerű teleport szerkezetet, 
amit előbb Crono, majd a hercegnő is kipróbál. 
Igen ám, de ekkor a szerkezet reakcióba lép a 
nyaklánccal és egy féreglyukon keresztül éj el- 
tűnik. Crono utána ered és hamarosan kiderül, 
hogy hová vezet a lyuk, i.sz. 600-ba!! Innen indul 
az idővtazásos, fantasztikus sztori. A történet új 
fordulatot vesz, mikor hőseink i.sz. 2300-ba kerül- 
nek és rájönnek, hogy i.sz. 1999-ben egy a föld 
alatt több ezer évig lakó szörnyeteg (lavos) feléb- 
redt és teljesen elpusztította a bolygót. Innentől 
Crono és társai megkezdik kalandjukat, és célul tű- 
zik ki, hogy a lehető legtöbbet derítsék ki Lavos- 
ról, és elpusztítják. Ehhez azonban rengeteg idő- 
zónát kell bejárnunk, múltat, jelent és jövőt egya- 
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ránt. Nagyszerű dolog, hogy mindegyik időzónó- 
ban más lesz a világtérképi időszámításunk előtti 
korok is feltárulnak előttünk majd! Ha végigjátszot- 
tad a CC-t akkor is érdemes nekiállni a CT-nek, 
mert meg fogsz belőle tudni olyan dolgokat, me- 
lyek a CC-ben nem voltak megmagyarázva. Gon- 
dolok itt, például arra, hogy hogyan került Luccá- 
hoz Kid, de említhetném Masemune kardot is, ami- 
ről szintén sokat megtudunk, de még sokáig sorol- 
4 hatnám az összefüggéseket. A 
22 ) különbség a két játékhoz ké- 
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világ egy kis részét, az El Nido Háromszöget is- 
mertük meg. A CT-ben viszont az egész vég feltá- 
rul előttünk! Persze itt még senki ne keresse El Ni- 
do-t, hisz a CT története vezetett oda (a megválto- 
zatott idő), hogy kialakult maga az El Nido a CC- 
ben. Fantasztikus, hogy a Chrono két része milyen 
aprólékosan és nagyszerűen van összeillesztve, 
nincsenek logikai bukfencek és hibák — én imá- 
dom, amikor ilyen jól illeszkedik egymáshoz két 
történet, pld. a Suikoden is ezért tartozik a kedven- 
ceim közé. Érdemes először végigvinni a CT-t, az- 
tán közvetlenül utána a CC-t, csak 
ekkor tárul fel elénk a teljes, néha 
már elvont, ám kétségkívül kiváló tör- 
ténet. 

Harci rendszer: A CT teljes egé- 
szében az ATB rendszert használja, 
feltűnő különbség viszont, hogy az 
ös zzsozúsök alkalmával nem ke- 
rülünk egy új képernyőre. A harcok 
ugyanazon a terepen játszódnak, 
mint maga a játék. Minden embe- 
rünk képes varázslatokat és speciá- 
lis mozgásokat használni, ez harc- 
ban a Tech menüben jön elő. Új 
szegre és varázslatok folyamato- 





nak kifejlődni. Mindegyikhez 
össze kell gyűjteni bizonyos tech 
pontokat. Nem mindegyik emberünk 
tud majd varázsolni, csak amelyik- 
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nek van valamilyen elementális tulajdonsága 
(Watez ábíoma Fre; Shodosi Ahhoz hogy. 
mágiát használjunk beszélni kell az End of Time- 
ban egy furcsa szörnnyel, aki felszabadítja ben- 
rijk a vorszsaráj JAJ leg toros bbí hogy esés 
tunkban három ember lehet egyszerre, és őket 
jödjulöltombizélniágymássol Ezék a lombólkakó 
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kor fejlődnek ki, ha bizonyos kar- 
akterek egyszerre lesznek a csa- 
tban. A kombinációk között 
vannak kiválóak is, érdemes sűrűn 
változtatni a csapatunkat. Nem 
lesznek ám olyan sokan, mint a 
CC-ben, max 6-1-en. 
Extrák: A PS változat legfőbb ér- 
dekessége, hogy több anime rajz- 
film készült hozzá. Az intrón és a 
megnyerésen kívül, gyakran a tör- 
ténetet is illusztrálják ezek a fan- 
tasztikus animációk. Egyébként a 
Dragon Ball rajongók szíve nagyot 
fog dobbanni a videók láttán, mert 
ezek is Akira Toriyama munkáját 
dicsérik. Ez azt eredményezte, 
hogy olyanok a filmek, mintha a 
DB-ből vágták volna ki őket, és ezért baromi jók! 
A filmeken kívül van még egy menü az Extras 
Mode, ahol filmeket nézhetünk, zenéket hallgat- 
hatunk, és még számtalan dolgot meg lehet nyit- 
ni. Ehhez be kell hozni minél több megnyerést, 
amiből összesen 12 darab van - nézzétek meg a 
mellékletet! További plusz, hogy némelyik meg- 
nyerést úgy alakították ki, hogy a játék jobban 
igazodjon a CC történetéhez! 

Összegzés: Ez egy nagyszerű játék! Fantaszti- 
kus lehetőségek nyílnak meg az időutazással. 
Többször lesz olyan, h. a valamit meg aka- 
runk szerezni i.sz. 1000-ben, akkor meg kell vál- 
toztatnunk dolgokat a múltban. Összesen öt idő- 
zónát lehet teljesen felfedezni, ami öt szinte telje- 
sen különböző világtérképet takar! Tartalmas is a 
játék, titkok is vannak dögivel, mondjuk nem 
annyi mint a FFVI-ban, de azért van rendesen. 
Igazából azért jó többször is végigmenni rajta, 
mert mikor először k k a játékot a kimentett 
állásból, kezdhetjük elölt és ilyenkor lesznek 
még extra megszerezhető tárgyak is. Hibát nem 
nagyon találtam benne, hacsak az nem, hogy 
egy kicsit sokat tölt képernyőváltásoknál, de azt 
meg lehet szokni, illetve itt se működik jól játék 
időt számláló óra — szorozzátok be mindig kettő- 
vel az aktuális időtöket, hogy kijöjjön a tényleges 
játékidőt. A grafika első osztályú, még mai szem- 
mel is. Sokkal szebb, mint a FFVI, a helyszínek 
gyönyörűek, szépen megrajzoltak, szinte már PS 
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minőségűek. A karakterek egytől-egyig kiválóan 
megrajzoltak (mintha a DB-ből léptek volna ki), 
és a jelleműk is szeretni való. Az én kedvencem 
például Magus volt! A zenék ragyogóak, de hát 
természetes Mitsuda mestertől. A játszhatóság is 
el van találva, ha kell kemény a játék, ha kel 
könnyebb. Az erősebb főellenségek előtt sokat 
kell fejlesztgetni! Szóval, ha nem ját- 
szottál a Chrono Cross-szal akkor, 
azért ha pedig játszották, akkor 
azért próbáld ki a Chrono Triggert. 
Az egyik legfantasztikusabb anyag, 
ami az utóbbi időben PS-re megje- 
lent, személy szerint sokkal jobban 
tetszett, mint a FFVI. A hangulata 
például annyira jó, hogy egyszerű- 
en nem bírtam letenni! 


Reméljük a közeljövőben a Sguare 
nem mond le a jó szokásáról és ad 
még ki PS-re vagy PS2-re a FF 


jzózésüli  Chronicleshez hasonló válogatáso- 





kat. Én még kipróbálnám a FF első három ré- 
szét is, de ott van a Secret of Mana is. PS2-re a 
FFVII, VIII és IX! főg megjelenni egy DVD korón- 
gon, feljavítva és kipofozva. Na ez lesz még 
egy érdekes dolog és a FFVII miatt, már alig vá- 
rom. A FF Chronicles mindkét tagját érdemes 
beszerezni ha RPG örült vagy, de főleg a Chro- 
no Triggert. Olyan fantasztikus történetet ismer- 
hetsz meg, ami egy több kötetes fantasztikus re- 
gény alapja is lehetne — az meg egy külön jó 
szórakozás, hogy megöróbáliuk feltárni aCTés 
a CC közötti kapcsolatot. A FFIV pedig azoknak 
ajánlható, akik minden, FF játékra rá vannak 
kattanva. Szóval az "öreg játék nem vén játék" 
remekül érvényesül a FF Chronicles esetében, te- 
hát ha nem zavar a SNES-es grafika és igé- 
nyes, ötletes és nem utolsó sában HANGULA- 
TÖS anyagokat akarsz beszerezni, akkor ne 
habozz ülj neki ennek a két remekműnek! 





Veres Miki 
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i ne ismerné ezt a nádszál, pálcikalábú, idét- 

K: western hőst? ő Luke, aki ismét nagy kalan- 
lokba keveredik, ezúttal a mi irányításunk 

alatt. Egyébként rég láttam a nevéhez kapcsolódó 
produkciót, nagyon eltünedezett a TV és a számítógé- 
pek képernyőiről is, Most mindenesetre visszatért, 
NA meglovagolja paripáját (gebéjét) és új- 
NY ra megmenti a fél világot, még 

I ha puszta véletlenből is. 







Amilyen béna ez 

a Luke, nem cso- 

dálkoznánk, ho 

úton-útfélen va- 

lami balszerencse 
érné. Szerencsére 

mégsem így történik, mert min- 
den a javára sül el, még a pisz- 
tolya is. A Playstation játékban 
jócskán lesz majd lövöldözniva- 
lónk és mászkálnivalónk is, 
melyet főleg a fiatalab- 
bal ak élvezni. 

Az egész úgy kezdő- 
dött, hogy Luke "vág- 
tatott" a sivatagban 

egyetlen társával, hű- 
séges lovával, Egy- 
szer csak feltűnt a 


horizonton egy kutya 
és hamarosan oda is 


ért hozzájuk. Természetesen ő is 
béna volt és megcsúszott és lefe- 
jelte a he lábát és kifingott. HE 
szont hozott magával leve- 
let, melyet Luke át tzdásott 
Hosszú ideig böngészte a 
sorokat és próbálta értel- 
mezni az üzenetet, majd ar- 
j ra jutott, hogy ő majd B 
log végére jár. Gyí, és elhúzta 
a csíkot. Mi álta tlan sze- 
rencsére kiejtette a kezéből, így mi is 
beleolvashattunk. Idézem: 
"SOS". Nos, mi más lehetne 
ladata, mint segíteni. 





Hogy kinek, hol, mikor és 
miért? Azt senki se tudja. 


Mindezt egy nagyszerű 
intró szeméjébe n is megte- 
kinthetjük. Elég különleges 


grafikával rendelkezik az 
egész játék. Hasonlíthatnám 
a Parappához, ahol minden 
szereplő két dimenzióban 
van, viszont maga a táj 3D- 
s. Itt nem egészen laposak a 
karakterek, de mégis vala- 
hogy úgy néznek ki, mintha 
papírból lennének összehaj- 
togatva. Luke szokás szerint 
csak rágcsálja a szalmaszá- 
lat és fülyörészik, meg hüm- 
mög, minden beszédet a ló 
mond el helyette. A játék 
menüje tipikus platformjáték 
menü. Vagyis opciók, start és egy extrák feliratból áll, 
semmi több. Az extráknál különtéle bonusz dolgokat 
(animációkat, poénokat) tekinthetünk meg, ha teljesí- 
tettünk bizonyos szinteket. Nem érdemes mentett ál- 





lást csinálnunk az elején, mert az első patkó elérése- 
kor úgyis onnan folytathatjuk. Ez itt azt jelenti, hogy 
amint megérintjük a patkót, elkezd tölteni, mint a ve- 
szett és kreál egy mentett állást a kártyán és oda 
menti a pozíciónkat. Tehát ha készítünk az elején egy 
állást, azt úgyis felülírja. Rögtön láthatjuk, hogy egy 
mászkálós programmal állunk szemben. Egyszerű 
irányítás — bár nem mindenhol viselkedik úgy, ahogy 


kéne - és aranyos, de kicsit lebutított grafika jellem- 
zik. Sajnos az objektumok teljes hiánya és a terep 
részletesség minimalizálása sem volt elég ahhoz, 
hogy ne szaggasson be. A legtöbb helyen iszonyúan 


lassú a program, kivéve talán a lövöldözős ré- 
szeket, mert ott nem kell forgatni a kamerát. 





A játékmenet abból áll, hogy főhősünket há- 
tulról nézve mászkálunk a vadnyugaton, 
eltüntetjük az akadályokat, felszedjük 
a tárgyakat és ha ránk támad va- 
laki, azt elintézzük. A lövöldö- 





ját találták ki a készítők, 
ugyanis ilyenkor átvált a 
program egy fixált né- 
zetbe és Luke-ot 
se tudjuk mozgat. ( 
ni. Mi csupán a 
célkeresztet irányít 
juk, a lövésgombot 
ésa guggolás újratöltés. 
Nagyon leegyszerűső- 
dik így ajá színe 

sség nélkül 
bárki széllőni a banditák 
seggét. Viszont nem árt néha 
használnunk a felszedett lóherét, mert az bí- 
Zony szerencsét hoz. A képernyő alján található a 
jelzés, melyből meg- 
tudhatjuk energiánkat 
jee si 
cet és a még elbújó ál- 
lopotban tengődő el- 
lenfelek számát. A cél 
egy főbandita elfogása 
lesz, ezért kell végig- 
vergődnünk maguni : it 
! az egész városon. Elég 
komoly, 20 azaz húsz 
dolláros fejdíjat tűztek 
ki a pasas elfogásáért. 
A pályákon a bandítá- 
kás is jön- 

el , mégpe- 
dig keeséleke, 

személyében. 

Eóbbek száneltla 








ók 
hozzájuk érünk, míg 
megmar. 


az 
Néhol gondban voltam 
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az irányi- 
tással is, 
mert nem 
mindig veszi be azokat a gombo- 
kat, amiket kéne. Például a chilis 
szósz szétlocsolásánál bizony per- 
ceket el lehet szenvedni, ha nincs jó 
kedvében a program. Jellemző ez a többi tárgy hasz- 
nálatára ócská lálható még hiba a gratikai 
megjeler Ül 
leszkedése nem stimm 
Összességében mégsem olyan rossz ez a játék, bár 
inkább csak a fiatalabb korosztály számára élvezhe- 
tő. Nagyon könnyű, bárki elboldogul vele, túlzott 
edi ötleteteket se tartalmaz. Az egész játékmenet 
túl egyszerű ahhoz, hogy hosszabb időre lel 
képernyő elé egy gyakorlottabb játé- 
/ 7 kost, akit még az őrületbe is képes ker- 
7? getni a hibák sokaságával. §; 
Tibi 
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ny Hawk 3 
A azon a játékok közé 
tartozott, amelyek alattomosan mindenféle na- 
gyobb hajcihő nélkül jelentek meg szép csendben, Egyik 
nap bementem a SEL 


elől. Minekután a sorozat harmadik része szinte az 
összes létező platformra meg fog jelenni, kíváncsi vol 
tam hogy az előzetesekben is olvasható 
amik fék a Playstation 2-re vonatkoztak -, vajon men- 
nyit HA ke a kistestvéren is. Gondolok itt 
a nagyobb és részletesebb pályákra, vagy a nagy nyilt 
terepekre é és főként az élő-lélegző környezeti elemekre. 
A már megszokott intró köszönt minket, és itt jegyezném 
meg, hogy aszott király lett az új Neversoft " "Tógó" , bár 
ez talán mellékes a végső ítélet szempontjából. Az 
egész játék az előző két részből megszokott dolgokat 
tartalmazza, bár mindenből egy kicsit többet és részlete- 
sebbet kapunk, legalábbis első ró- 
nézésre. Az igazán plusz dolgok 
csak akkor jönnek elő, ha elkez- 
dünk játszani karrier módban. Már 
az első pályán is megtapasztalhat 
juk hogy kitolva a Playstation hat 
rait ezúttal a ken; jóval nagyob- 
bak és trükkösebbek bek letek, mint ed- 
dig bármikor. Ahhoz hogy egy-egy 
h88 színről kilretsáts az 

Ilyán feladatoknak szánt 
deka kell teljesítenünk, például 


össze kell trükkö; 


a SKATE szócska betűi 
talában mindig etető felada- 
tok. Most azonban pályánként 
jdetéssel Ela kapunk, 
és ezek a feladatok 
nagyon változatosra és ölletesre sikeredtek, általában a 
környezet kialakításából adódóan nagyon életszerűek, 
de legalábbis egyáltalán nem erőltetettek. Például kap- 
csolókat aktiválni, lifteket működtetni , amik hatására az- 
ón bizányos fetős meg te Vékozálía SáyáK Noi: 
vonala". Ezek a kis plusz feladatok zoli ismét 
megunhatatlanná teszik, még az olyan profiknak is a 
szintek teljesítését, mint amilyen én is vagyok (meg sze- 
A program egyébként az összes többi össze- 
n is sokat még több trükk, választható 
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esztőségbe, és csak úgy ott hevert 
az asztalon, úgyhogy gyorsan el is happoltam a többiek 


szereplő, stb. Me- 
gint van MESS nagyon 
használható és egyszerű), és akár saj 
összeállíthatunk magukaknak az előre kan lehető- 
kből. A teljesített szintekért ismét nagyon látványos 


8 pokodák 
porosodni, ha már az összes szintet teljesítetted. Az 
egyetlen hiba, amit talán felróhatók a számlájára, hogy 
a nagyobb nyilt terepeken sokszor igen rondán tűnnel 
elő az objektumok a látóhatáron. Mindenesetre, ha 
azok az újítások, amik a PS2-es változatban már bizo- 
nyosan benne lesznek, technikai okok miatt érthetően 
ebből a verzióból kimaradtal a remek grafiká- 
nak, a kiváló játszhatóságnak, a zenéknek és a 
részletes kidol szottságnak köszönhetően az eredmény, 
n jáéklet, ami azokat is le fogja kötni, akik az 
t részt már teljesen rongyosra játszották. 
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zá 6 TOT 
[ezt 
ney és Pixar produkciót takar. Nagyon meglepődnék, 
LO TES eke e Je ELGt e 
animációs film, lévén, hogy még az Egyesült Államok- 
MeKSe etel [ks EL Oe MÁL 
ben és a játékban is egyaránt két idétlen szörny a fő: 
szereplő, a nagydarab leginkább egy mutáns yetire 
emlékeztető Sulley, és a kis egyszemű zöld gömböc 
ALSZÉT S OG AZ ESZ 
getén játszódik, itt található ugyanis a szörnyképző 
akadémia, ahol a még kezdő szörnypalántákat pró- 
[so Aozá életre ezuton eki 
VELE elet ese ak etel 
LOS Sr ee OLE ÁL a 
zése lesz a feladatunk egy 3D-s mászkálószgyűjtöge- 
tős játék segítségével, ahogy azt már megszokhattuk a: 
Ne EL TK 
laszthatunk a két szereplő kö- 
KSE Nek ek te] 
köztük, ha kinézetre nem is, de 
funkciójukat tekintve ugyanazo- 
kat a mozgásokat képesek elsa- 
játítani a EASÁGSzt eszi 
YATES SET 
[72 EZT Úsz [dot stgAtoN) 
Kvt Záte UA 
négy Ge Keeác er 
va, ezek mindegyikét teljesítve, 
ezta g ea 
LO zeke e LGA G E 
(ejha (Es összeszedni az 
összes löttyöt, amitől növekszik 
CA ea 
teni a különböző színű ellenfele- 
inket. Ahogy növekszik az i Hz 
hi SZG [ol E szelte 1 található) ALL 
zik a színe is, ennek megfelelően lehet ráhozni a 
tsz ESZ És, esszleg GYEN si 
[efelől kete de ellá Sus á Ez 
ha szinte maximumon van a kijelzőnk. Ha valakit meg 
MTA esz Tee due ota ree due bé 
Clde eaz álute e LM ee telezett e zi 
nyőn megjelenő gombokat nyom BU 1Ad bas 
COLE eS N KÖLESt 
ltek feladatunk a pályákon, ap eretet 
véH meg ni [ALLÉL ől OSLVÁST ÚN 
Vesz ee ááá Metz ue a 
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tl; szinten 
INASA TT trsetel 
HG 
Nt 
aztán beszerezhető 
még ezüstlés arany 
medál is, ez utóbbiért 
JEté KESZ b 
SSEL SNS 
[SUL ÉSOLSSZ ei 
AOL 7 
META KSH 1 
rég teljesített pályára, nézzük tehát szorgalmasan az 
ÜL Vg ADÁUka hol mit hagytunk el. Réngeteg 
KÁ TULA BEEHha csaj rtl 
Te ere) ps LL daa tal BÉTai Hi 
LENE ett MENNE kae 
LES eke p A grafika engem a $pyro-ra 
emlékeztetett, simán, ricegésmentesen futott a játék, és 
a vágás is korrekt módon lett megoldva, bár az is 
ogy nem túl nagy.a bejárható terep, de 
BETB féjYNN ML e ta A Vet 18 
epesek, a szörnyek animációi viszont nagyon poéno- 
sak, főleg amikor elkezdenek ijesztgetni valakit. Ez tar 
Szá ezelott eke 
re, Ha szereted a stílust, próbáld ki. 
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Igen rég találkoztam már a Codemas- 
ter brigádja által fejlesztett játékkal, 
pedig a cég az egyik kedvencem 
Playstationön, nekik köszönhetjük töb- 
bek között a Colin McRae Rally 1-2-őt 
is, és még néhány Ji minőségi PS 
programot. Nagyjából két éve jelent 
meg a piacon az általuk fejlesztett 
LMA Manager, ami az egyetlen méltó 
ellenfele volt a kínálatban egyedural- 
kodó az EA Sports-os Premier Mana- 
ger-nek, köszönhetően az áttekinthető- 
ségének és a minden részletre kiterje- 
dő precizitásnak. A 2001-es változat 
valahogy kimaradt az életemből, most 
viszont már itt is van a 2002-es sor- 
számmal ellátott darab, úgyhogy 
gyorsan fussuk is át, mit is rejt a ko- 
rong. Az ilyen programokra szokták 
mondani, hogy rétegjáték, hiszen van 
egy bizonyos embercsoport, akik hó- 
napokig minden este képesek csak 
azért leülni a gép elé, hogy virtuálisan 
menedzseljék kédzete focicsapatukat, 
hiszen az életben valószínűleg sosem 
lenne rá alkalmuk. Ezzel a játékkal 
azok járnak jól, akiket érdekel (esetleg 
szeretik) az angol és a skót bajnoksá- 
gokat. A programban ugyanis e két 
nemzet négy-négy bajnoksága van a 
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legkisebb részletekig kidolgozva. A 
látványos intró megadja kezdésnek a 
hangulatot. A menü ismét egyszerűre 
és könnyen kezelhetőre sikerült. Akik 
nem akarnak a mélyvízbe ugrani egy- 
ből, játszhatnak barátságos meccset is 
(akár ketten is). A fanatikusoknak pe- 
dig akár több bajnokságon keresztül 
is vezényelhetik kedvenc csapatukat, a 

rogram teljesen valósághű, és napra- 
Hess adatokkal rendelkezik, ezen kívül 
minden olyan komponens (pénzügyi 
háttér, játékosok edzése, adása-vétele, 
taktikák kidolgozása, stb., sőt még a 
mérkőzés is külön szimulálva van) 
benne van, ami elvárható egy ilyen já- 
téktól. Hihetetlenül részletes és szerteá- 
gazó, annak a bizonyos rétegnek kö- 
telező darab. 


A 


HYBRID 


Személy szerint én nem szoktam a 
játékoknak utánanézni az Interneten, 
mert egyáltalán nem érdekel más vé- 
leménye egy-egy játék kapcsán. Jobb 
szeretem, ha minden programnak 
"szűzen" állok neki, nem befolyásolva 
sem negatív, sem pozitív kritikától, és 
csak a saját benyomásaim alapján 
hozom meg a végítéletet. A Hybridről 
is előzőleg csak annyit tudtam, amen- 
nyi a CD tokra rá volt írva azaz, 
hogy egy Doom klón. Ez igencsak fel- 
keltette az érdeklődésemet, hiszen va- 
lamikor a Doom volt a kedvenc játé- 
kom, ráadásul, a haverokkal a mai 
napig is el-el szoktunk linkelgetni ve- 
le, vagy a Final Doom-mal. Ahogy az 
lenni szokott a felfokozott várakozást, 
mint mindig most is egy jó nagy csa- 
lódás követte. Az egy érthető dolog, 
hogy a játék nagyjából tényleg egy 
Doom ÉlGA8 az viszont már érthetetlen 
és elfogadhatatlan, hogy még a Do- 
öménálisíresszább arat kávalrondál 
kezzen. Az alapszituról sok mindent 
nem tudok elárulni, mert az intróból 
semmi nem derül ki, a szöveges törté- 
net mesélgető képernyőt meg mindig 


elnyomtam. Négy különböző szereplő 
közül választhatunk az elején, bár 
ahogy észrevettem semmi különbség 
nincs köztük. Mindegyikükkel ugyana- 
zokon az ocsmány pályákon bolyong- 
hatunk, és keresgélhetjük a kapcsoló- 
kat, amik a továbbjutásunkat jelentik. 
A grafika, mint mondottam, a korai 
90-es éveket idézi, csak itt még a vá- 
gás is néhány méterrel előttünk lett 
megoldva. Szerintem elég, ha annyit 
mondok, hogy régen talál oztam már 
ixel ellenfelekkel... A hangok közül 
Külön kiemelném a szereplőnk idióta 
beszólásait. Szóval megyünk előre át- 
nyomjuk a kapcsolókat és az oldala- 


zás segítségével lepuffogtatjuk a béna 
robot ellenfeleket. Hihetetlenül színvo- 
naltalan az egész. Szégyen. 
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FUTURE RACER 


A Future Racer egy tipikus japán 
program (még a kezelőgombok kiosz- 
tása is ellentétes az európai játékok- 
kal szemben), egy jó nagy adag Wi- 
peout utánérzéssel, amit le sem ta- 
gadhatnak a készítők. Mint ahogy a 
címe is sejtetni engedi nekünk, egy a 
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jövőben játszódó versenyjátékról van 
szó, amiben mindenféle mechákkal és 
egyé a HE által favorizált gé- 
pekkel kell, gyorsasági versenyeken 
részt vennünk. A menüben a Training 
opció inkább a gyors és egyszeri ver- 
senyeket takarja, itt kipróbálhatjuk az 
összes versenytípust egy egyszeri fu- 
tamra. Lehet az idő ellen játszani, il- 
letve normál futamokon másik három 
ellenfél ellen hadakozni. A Crush 
Carnival-ban szintén a megszokott 
pályákon zajlik a küzdelem, viszont 
nem a megszokott módon. Itt ugyanis 
nagy szerepet kap a két ütés gomb 
(Asszem! a felső Biokkok), ugyanis a 
cél, hogy a gaz ellent leamortizáljuk, 
az életerő csíkjaikat a bal felső sarok- 


ban láthatod. Összesen öt pálya van 
áljálékban és valamivel öbbánanda 
szereplő kik mind más-más jár- 
gánnyal rendelkeznek. Ja van még 
egy sztori mód is, ami annyiban kü- 
lönbözik a többitől, hogy a versenyek 
között álló-mozgóképeken követhetjük 
nyomon a történet alakulását. Elég 
béna grafika jellemzi az anyagot, 
mindig olyan érzésem volt mintha ce- 
ruzával rajzolta volna egy kisgyerek, 
a terep felépítése itt sem sikerült töké- 
letesre, ez rövidlátóknak előny, mert 
bármennyire is szeretnénk, a követke- 
ző kanyarnál messzebb úgysem lehet 
ellátni. Az irányítás nem egy nagy 
számásákát főglok ötközniemána 
een egy Wipeout után beteszi- 
tek a gépétekőe; és nem dobjátok 
rögtön ki belőle. Ráadásul még ro- 
hadt sokat is tölt. Elég hangulatmen- 
tes egy alkotás. 


VICTORY BOXING 
CONTENDER 


Na most egy kicsit gondban voltam, 
mert nem voltam vele teljesen tisztában, 
hogy ez a játék most a Victory Boxing s0- 
rozathoz tartozik, avagy sem? Végül az- 
tán arra a következtetésre jutottam, hogy 
minekután a kiadója is ugyanaz (JVC), 
mint az elődöknek, ráadásul a címe is, 
akkor nagy a valószínűsége, hogy igen. 
Az elején választható a karriermód i: 
minek keretében a meccsek ki 
dőkben kőkemény edzéseknek vethetjük 
alá az általunk favorizált pácienst. Ilyen- 
kor egy félszemű edzőpartnerrel elma- 
aze teet az összes kombinációt, 
illetve a speciális ütések gombkombináci- 
óit is, aztán a végtelenségig gyakorolhat- 
juk azokat. Ebben a módban egyébként 
minden megnyert bunyó után növekednek 
a bokszolónk tulajdonságai. Egyébként, 


ha jól emlékszem az előző Victory Boxing 
játékokban normális kinézetű emberek 
voltak választhatóak, most viszont elment 
az egész a Ready To Rumble sorozat irá- 
nyába, azaz teljesen eltérő súlycsoportba 
tartozó, úgymond poénos szereplők van- 
nak a programban (ezek egy része vá- 
lasztható kezdéskor, a többit nekünk kell 
behoznunk), még koedukált mérkőzések 
sem meglepőek. Van még egymás elleni 
bunyó, és egyszeri harc is. A körítés 
nagyjából megfelelő (kivéve a jó intró hi- 
ányát), mérkőzés elején bemutatják a 
küzdő feleket stb. Kinézetre átlagos a já- 
ték, az emberek nagyjából megfelelően 
vannak kidolgozva, de például a közön- 
ség elég gyatra. A bunyó szerintem kicsit 
lassú, ezt próbálja meg ellensúlyozni a 


rengeteg ütés és ezek kombinációja. Tet- 
szett, hogy a Start menüből, ha kedvünk 
támad, egyszerűen bedobhatjuk a töröl- 
közőt, és a játékban szerepet kapott a 
technikai KO is. Azért szerintem, ha virtu- 
ális bokszolásra adod a fejedet, van enn- 
él jobb (KO Kings széria), és poénosabb 
(Ready To Rumble sorozat) anyag is a stí- 
lusban. 





CHAMPIONSHIP 
SURFER 


Ebben a hónapban csak úgy hemzseg- 
nek a leltárban az olyan sportok, amiket 
víz nélkül ugye elég nehéz lenne csak el- 
képzelni is. Ezek közül az általam első- 
ként tesztelt a Championship Surfer volt. 
A véleményem ezzel kapcsolatban, hogy 
vannak sportágak (BMX, gördeszka) amit 
viszonylag normálisan meg lehet játékosí- 
tani és vannak, amiket nem, én ide soro- 
lom az ilyen vízi balhékat is (Kivétel, ahol 
motoros járművek vannak, például jet- 
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ski). A játékban valódi profi szörfösök 
vannak, kezdés előtt érdemes belépni a 
alériába és végignézni a fejüket (meg a 
Fözző tartozó videókat is), van egy-két 
nem egyszerű arc, például a kb. tízéves 
hirtelenszőke kispöcs... Hát igen itt még 
nem kinézet alapján megy a válogatás, 
hanem inkább a tudás dominál. 
Van egy csomó játéklehetőség, persze 
semmi forradalmi újításra ne számítsunk, 
van bajnokság, árkád, idő elleni küzde- 
lem, szabad játék, trükközés. Választ- 
hatsz szereplőt, és néha még pályát is, 
játékmódtól függ, hogy egyedül, vagy va- 
laki ellen kell küzdened kiesése rendszer- 
ben. Mondjuk a pályaválasztás sokat 
nem oszt vagy szoroz, általában ugyanaz 
a fajta vizet látjuk a képernyőn (esetleg a 
színe változik). A jobb felső sarokban 


egy nyíl mutatja, hogy merre induljunk, 
arról várható ugyanis a hullám. Amikor 
aztán már rajta vagyunk az X-szel tudunk 
felállni a deszkára, és a funkciógombok- 
kal trükközni. Persze az elején csak állva 
maradni is igen veszélyes lesz, tehát azt 
bizton állíthatom, hogy nem nagyon fo- 
gunk virgonckodni fél óra játék után. 
Számomra nagyon unalmas volt a teszte- 
lés, várni a hullámot, majd néhány má- 
sodpercig birkózni az irányítással. 
Amúgy meg az egész játék egy madár- 
távlati kameranézetből játszódik, így még 
a grafikai kidolgozottságban sem gyö- 
nyörködhettem fi magamat. Ja, és renge- 
teget tölt. 


WINDSURFERS 
PARADISE 


Erről a játékról hosszú percekig azt hit- 
tem, hogy nem más, mint az előbb tesz- 
telt Pro Body Boarding más címmel meg- 
jelent verziója. Mondjuk, hogy Európá- 

an ezzel a címmel jött ki, Amerikában 
meg a másikkal. Kajak ugyanaz a töltő- 
képernyő (csak másik képpel a háttér- 
ben), totálisan egyforma menü, és még 
az opciók is bitre megegyeztek. Igazá- 
ból csak akkor eset le, hogy ez relatíve 
egy másik játék, amikor elindítottam egy 

pályát, ekkor vettem csak észre, hogy a 
másik játékkal ellentétben a készítők 
most képesek voltak odabiggyeszteni 
egy vitorlát a sima szörfdeszka tetejére, 
kicserélni a töltőképernyőt és egy telje- 
sen más programként, Tiadni ugyanazt 
a játékot, az előbb felsorolt apró változ- 
tatásokkal. Elég nagy pofátlanság, ne- 
kem meg elég nagy fejtörést okozott 
hogy mit is írjak a tesztben, mikor ép az 
előbb ismertettem a játék fontosabb 
összetevőit két hasábbal arrébb. A 

rogramozók ez esetben sem vették a 
táradtságot, hogy a beállításoknál fel- 


tüntessék, melyik gomb mire is való, 
ezért az irányítás kitapasztása megint 
igen sok időnket veheti igénybe, annyit 
viszont az egész nem ér. A grafika 
ugyanabból a sivár kopár (ha lehet ezt 
a jelzőt használni a vízre) tengerből- 
óceánból áll, amiben a hullámok tarajait 
apró pixel kockák szimbolizálják. 
Egyébként az összes szereplő, deszka, 
helyszín megegyezik a PBB-ban me: 
lálhatóval, az egyetlen komolyabb dl 
rés, hogy itt a szélirányt is figyelembe 
kel venni a trükközésnél. Amit meg úgyis 
csak a gép által irányított versenyzők 
képesek, de ők aztán nagyon. Aztán le- 
het, hogy rossz nyomon járok az ügy- 
ben, hogy melyik játék készült el előbb, 
mert ha ez, akkor elég volt csak leszedni 


ta- 
té- 


a deszkáról a vitorlát, kiiktatni a szelet 
és már kész is volt a PBB. 


DRAGONBALL Z: 
ULTIMATE BATTLE 22 


Megkésve bár, de törve nem, érkezett 
meg a szerkesztőségbe az első teljesen 
európai Dragonball játék. Bár talán törve 


is, ha azt nézünk, hogy az egykor egye- 
duralkodónak számító Shongokú és 81 jes 
bandájának csillaga már réges-rég leál- 
dozóban van, és helyüket átvették az 
egyre erőszakosabban nyomuló Pokemo- 
nok és Digimonok. Ezzel csak azt akar- 
tam mondani, hogy két évvel a játé 
megjelenése még igencsak aktuális lett 
volna, manapság azonban már csak ke- 
veseket fog lekötni a kicsik közül. Azt 
nem árt tudni, hogy a feketepiacon ez 
idáig összesen háromféle Dragonball já 
ték terjedt el japán verzióban, ezek közü 
lett hivatalosan megpálosítva az egyik, 
szerény személyem által pont a legsilá- 
nyabb kidolgozottságúnak megítélt da- 
rab. No mindegy, én azért kellem jő 
nosztalgikus érzéssel tettem be a játékot, 
mivelhogy szerettem a sorozatot, és ki- 


váncsi voltam az európai változatra. Ami 
rögtön szíven ütött, hogy a menüben az 
setefétten japámikrsz krákszséheet, 
a még gyűlöletesebb ékes francia nyelv 
köszöntött. Fúj! A Martinnak sikerült a já- 
tékból egy teljesen francia változatot sze- 
reznie, gratula. A szokásos lehetőségek- 
kel állunk szemben, mint például a kétjá- 
tékos mód, vagy a bajnokság. Elég sol 
szereplő közül válogathatunk, és elég so- 
káig röhöghetünk a francia neveiken. A 
játék amúgy egy 2D-s verekedős anyag, 
amiben a klasszikus pixelekből vannak 
felépítve a küzdő felek. A mozgás dara- 
bos, a hátterek semmitmondóak. Kevés 
mozgás, kombó, és speciális ütés találha- 
tó , amikhez egyébként külön van egy 
FORCE mérőnk, amit lehet a küzdelem 
közben is tölteni. Sajnos Command lista 
sincs. Lehet a levegőben is bunyózni, ha 
a helyzet úgy kívánja. Szerintem a másik 
két DB játék sokkal jobban sikerült, azo- 
kat viszont nem adták ki Európában. Ta- 
lán erre a 22-es csapdájára akartak utal- 
ni a készítők? 


PRO BODY 
BOARDING 


A PBB szintén egy hullámlovaglós 
rogram, azaz szintén szörfözni me- 
Bérönk vele a világ különböző tenger- 
artjaira. A Championship Surfer-hez 
épest szerényebb körítéssel és keve- 
sebb játékmóddal büszkélkedhet az 
anyag. Mindössze a szabad lubicko- 
lás, a bajnokság, és a trükkverseny 
kapott helyet a CD lemezen. Se beve- 
zető videó, se valódi versenyzők nin- 
csenek a játékban. Viszont a verse- 
nyek előtt a kitalált szereplőkön kívül 


még a szörfdeszkát is magunknak vá- 
laszthatjuk ki. SZU ÉTSÜN két játék 
szinte teljesen megegyezik, hiszen 
mindkét esetben csak a végtelen óce- 
án pixeles hullámait kísérhetjük figye- 
lemmel. A víz egyhangú látványát 
csak a néha-néha átvitorlázó egy szál 
sirály látványa töri meg. Menetreni 
szerint jönnek a hatalmas hullámok 4 
egymás után, és nekünk ezeket kelle- 
ne méglovagolnunk. Sajnos azonban 
a program beállítások menüpontjából 
hiányzik az irányítás opciók, tehát a 
kezdeti nehézségéken kívül azzal is 
szembe kell néznünk, hogy fogalmunk 
sincs, hogy melyik gomb egyáltalán 
mit takar, ezért aztán már az is siker- 
élménynek számított, ha egyáltalán fel 


tudtam állni a deszkára. Érdemes ki- 
csit hagyni demózni a játékot, mert 
persze a gép által irányított játékosok 
pörögnek, forognak szaltózgatnak 
mintha ez lenne a világ legtermésze- 
tesebb dolga. Egyébként mindkét já- 
ték esetében elégedetlen voltam a víz 
kidolgozottságával is, mert végül is 
miből áll az egész vízfelület szimulá- 
lása? Tükörsima víz, majd jön mindig 
egy ugyanolyan hullám. Amihez ke- 
vés a Playstation képessége, azt sze- 
rintem nem nagyon kellene erőltetni. 
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Playstation kínálat sosem bővelkedett a 
V . Vi Person Shooter-ekben, a FPS-ek- 

ben, azaz az Saját Szemszögbő játszó- 
dó Lövöldözős játékokban. Ki tudja miért? Pe- 
dig a gép megjelenésekor a hardvere messze 
verte az AEK piacon lévő összes gépet 
MESA ÉTM ete aa] 
CAel e GAGE O Ke NN Le 
még a Playstation felvehette a versenyt az egy- 
re gyorsabban és durvábban izmosodó szemé- 
lyi számítógéppel, illetve az azóta megjelent 
CSa ere el teli z NA tető 
már a PS teljesen lefutóban van, és technikai- 
lag is a nagyon elavult kategóriába tartozik. 
Kicsit még visszakanyarodva, végül is szinte 
alig jelentek meg FPS-ek a gépre, és ezek kö- 
zül is talán a PC-ről átírt darabok (Doom, Du- 
ke Nukem) voltak a legjobbak. Valamivel ké- 
sőbb aztán éledezni kezdett a dolog és jött né- 
hány ígéretesebb program például a Medal of 
Honor sorozat, a World is not Enough, vagy 
KAT sás ál TA Tt 
kategóriába sorolhatóak voltak (Főleg a Molt 
jött be mindenkinek, kivéve engem — mert sze- 
rintem tele volt programozási hibával és ez bi- 
zony nagyban kihatott a játszhatóságra is), vi- 


szont addigra már nagyot fordult a világ, és a 


fv 





PC-s FPS-ek olyan szintet értek el, hogy azt 
már PS-en nem lehetett reprodukálni. A játék- 
fejlesztők ném is nagyon erőltették a dolgot, 
MAL LSC e Tá e SS tes kkel 
Pe e KZÁST 
tes gépen. Ebben a hónapban viszont két da- 
[dooNEN CT el tere ezalol ele aNzze a Sszát TA 

JEL ÉAE Tee AGT e EL RZÉSZl ÉL 
sik a Men in Black: The Series - Crashdown 
már egy ígéretesebb próbálkozásnak tűnt, és 
KZENTNÁETSA] VITELE STÉT E SiÉSBATATÓ 
jes oldalt, mert a játék a Playstation viszonylat- 

an kitűnően sikerült. Aki már kezdettől fogva 

veszik a konzolt tudhatják, hogy nem ez az el- 
KAN tea 
megjelent egy program, amelyik szintén ezt a 
témakört boncolgatta, főként azért mert akkor 
kezdték vetíteni a mozifilmet, és a játékkészítők 
meglovagolták a film sikerét. Persze oktalanság 
lenne azt hinni, hogy a Men in Black-et Holly- 
wwood-ban találták ki, a film és mindkét játék 
alapja is egy már régóta futó Marvel képre- 
gény-sorozat. A történetek középpontjában 

y titkos szervezet áll, akik a földre érkező 
Meta ee ettelezt Hl és Lásd sZ ST 
évtizedek óta. Szegény emberek mit sem sejte- 
Me AAs ALATTA His OLAT előle elbol 
közöttünk tanyáznak, mert a szervezet emberei 
[uld fe GT telel relate le LA elTETYL Le el eosZoT 















MEN IN BLACK 


THE S 





sokat, ha kell akár az emlékeink megváltozta- 
tásával is. A szervezetbe a legjobbak közül is 
csak a legjobbak kerülhetnek be, akik kivételes 
MT etsttk ke ses ee et álá keklk ea 
ganciáról tesznek tanúbizonyságot. A játékban 
is két ilyen — a filmből már jól ismert - fickó, K 
és J ügynök bőrébe bújhatunk. 

VETT ÉLETE eke eeaszá te ee LS 
határsértők lépnek a föld légkörében, nem ép- 
en a legbékésebb szándéktól vezérelve és ne- 
RYAN vag YEAR JE te keete ta 
általán nekik ilyen. A főmenü ismerős lehet a 
filmből, ugyanis a figyelő képernyőről mintáz- 
ták, ez az a monitor, ahonnan a földön talál- 
ható összes idegent megfigyelés alatt lehet tar- 
tani pddrnáNyk A [1 játékot is, de akár lemehe- 
tünk az ügynökség gyakorlópályájára is egy 
kicsit tréningezni. Ki-ki döntsön maga. A pá- 






lyák előtt Z a főnökünk ismerteti a szitut, majd 
pontokba szedi a teljesítendő feladatainkat, 
ezeket később a START menüben is elolvashat- 
juk, a teljesítettek mellé pedig egy pipát ka- 
unk. Ami először megtetszett a játékban az a 
EAN irányíthatóság, és a tetszetős grafika. 
Végre egy játék, ami nincs tele TEÁT ped) 
simán ricegésmentesen fut, és nem akadunk el 
miden tereptárgyban lépten-nyomon. A joy-on 
aa gombkiosztást is nagyjából sikerült eltalálni- 
uk a készítőknek. Nekem az utolsó változat jött 
be, amikor s a jobb analóg karral haladha- 
tunk, illetve oldalazhatunk (vagy a négy akció- 
LE TÁN ez la te TEN És] 
ballal pedig nézelődni, fordulni lehet. A lövés, 
a guggolás, a valódi akciógomb (ajtónyitás, 
kapcsolás stb.), és a fegyverváltás pedig a 
OL ée etel at NE Se raer ee Mire NI 
KELET EST e 
ES ET Aa SAST SÉS SÁT Te 
lönböző fegyver kapott helyet a játékban és 
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egyik sem erőltetett, mind nagyon beleillik a 
Les Tee e esszel át Gt lzásl 
sugár- és plazmafegyverek, gránátok, de még 
a zajos tücsök (Will Smith-esen csak tücsök- 
fos. is gek fog a kezünkbe akadni. A 
legyvereket egyébként a flakon látható kapcso- 
lószekrényeknél lehet feltölteni, az energiánkat 
pedig a szétszórt eü csomagokkal tudjuk tápol- 
kN Le ete ás Ear ele LT 
fegyvereket és a néhány tulajdonságnövelő 
cuccot illetve a TEYREK G HEGY SÉT [ele 
gyakat fogunk találni. A grafika nagyon szép- 
Le e GAS See É CML 
csenek átlátszódó textúrák, és efféle tipikus hi- 
jee AN 
Me ee KS else a 
[sálat ések melett te KLTE Zele [e] 
a helyszín atmoszféráját, és nincs bennük sem- 
mi erőltetettség. Egész nagyok a szintek, bár 
SZT KDE Ae ee te 
kálhatunk, általában csak lineáris útvonalokon, 





ket is. Többjátékos mód az nincs, 





amik aztán többfelé ágazhatnak el. Ez sajnos 
ele erte ette aZeL át LSZGUTÁ Cel 
CETEK ERRE ZSZ K ET E 
kalmazni a sok poligon miatt. Nekem nagyon 
MOSZ EST ete SZ LENT 
már mondtam a hangulat miatt (amin csak do- 
kes L TT Ae Te tert l sz telet 
ság.) Az ellenfeleink különböző rusnya idege- 
nek lesznek, aki aztán a filmből ismert meg- 
szokott módon gusztustalan undorító nyálkává 

. robbannak szét. Róluk 

[ESZTET e lle tA 
egyik menüpontban 

1 informálódhatunk, 

Í mindenesetre igénye- 
sen vannak kidolgoz- 
KAL RMG VS AS ÁLLA 
közelről puszta kéz- 
zel-lábbal-csáppal tá- 
madnak), és egész sok 
[AT ESÉÉe Ni 
ramban. Mindegyil 
IERZe ÉN 
pedig egy főellenség 
ZALÁN GÉ 
tett pályákat aztán ké- 
sőbb bármikor újra- 

TTL LAO Loi 
ZONE TETÉSTTA a 
hogy a gép mindig ét 

zi ft CALET 



































DELET 
TÉTEL zzol éke etolál te zás te Lá CL YOTT [S 
ÜeLOÉ Ge É e LN SAL ELONYE ESZO 
SSL ORE A e esete tl Élen 
vigátort egy az egyben átvették a Driver 2-ből. 
ENE EE E 
egy csomó minden lett átvéve egy az egyben a 
fe [ee tuzes ue áT Aj (itt 
csak még nagyobb elégedettséggel töltött el. 
Összegezve tehát egy nagyon fs 
gyors, könnyen és felfébei ató, abszolút kidol- 
gozott FPS-sel állunk szemben, kár hogy egy 
kicsit megkésve érkezett. A PS tulajok viszont 
ESZÉT be, mert garantáltan kellemes perce- 
ket fog okozni mindenkinek a játék. 
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ostanában minden Harry Potter. Akár- 
Ms: megyek, csak őt látom. Már a 

Iszerkesztőségben is, mert megérkezett 
Harry Potter Playstationre. Alig várom, hogy le- 
csendüljön a film, mert akkor jön majd a Herri 
Polteres bögre, újság, játék a TV-ben, ajándékfi- 
gurák a Mekiben, kitestő és lehetne sorolni. A 
mai gyerkőcöknek bármit el lehet adni, amire rá 
van És kedvenc figurájuk neve. Nem mon- 
dom én is megvettem anno mindent, ami GIJOE 
volt, és most is rávetem magam az összes Alie- 
nes ajándéktárgyra. A minap láttam a neten egy 
"szereld magad" mozgásdetektor kit-et. Megren- 
deled, ők elküldik és te meg összerakod magad- 
nak otthon a saját Marine Molion Trackeredet. 
Nem is csoda, hogy a Harry Potterből ekkora 
kavarodás tört ki világszerte. Még az egyházak 
is rátettek lapáttal azzal, hogy boszorkány- 
ságnak titulálták a történetet és bűnnek, hogy a 
kisgyerekeknek a gonosz oldalt pozitívként mu- 
tatják be. Mint az köztudott, a Hitott gyümölcs 
mindig édesebb, így még többen fognak elmen- 
ni a moziba a napokban bemutatott filmre. Az 
Episode 1 elbújhat Harry mögött a bevételt illető- 
en. Amerikában gondolom a kiskölkök már sáto- 
roznak a mozi bejáratánál. Nem tudom hányan 
tudják azt, hogy az egész Harry Potter történet 
egy angol tanárnő szüleménye, aki már az éhe- 
zés szélén fogott neki a könyv megírásának, 
hogy gyerekeinek ennyi adni tudjon. Kiadót ta- 
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lálni sem volt egyszerű, de végül sikerült, és ha- 
mar bestseller lett belőle. Most pedig a hölgy — 
ha jól tudom - Anglia második leggazdagabb 
embere. Így kell ezt csinálni, találjatok ki ti is va- 
lami hasonlót és amiért én tanácsoltam ezt nek- 
tek, a bevételből majd utaljatok nekem is egy kis 
részesedést. Esetleg a mozifilm bemutatójára is 
küldhettek egy ingyenjegyet. Bevallom, én is tö- 
röm a fejem valami hasonló gigantikus ötleten, 
de eddig az ég egy világon semmi olyan nem 





( (Gt 


ele 


amiből nem lenne 
legalább három 
szebb, jobb és ötle- 


tesebb a világon. 


Van viszont a kezemben egy Harry Potter 
CD, ami igencsak pofásan néz ki, úgyhogy be 


DIRTY HARRY VARÁZSLÓ LETT 


is rakom a gépbe. Sajnos semmiféle kezdő ani- 
mációt nem látok, rögtön a menüben találom 
magam. Bekukkantok a beállításokhoz, de sem- 
mi érdekeset nem találok a megszokott dolgokon 
felül. Gondolom el kéne kezdeni megtesztelni, 
ezért rányomok a startra. Igen ám, de megjele- 
nik egy felirat, hogy neki bizony kell egy hely a 
memóriakártyán. A háttérben aranyos baglyok 






repkednek, szép látvány. Leokézom, hogy csinál- 
jon foglaljon le egy blokkot, de valami olyan el- 
cseszett memóridkezálésa van, hogy megáll a 
zene és a madarak is lefogynak a háttés n. Ezt 
minden alkalommal eljátssza, amikor a kártyá- 
hoz nyúl. Ezután elmeséli nekem a történetet egy 
kedves öreg bácsi és közben képeket mutogat 
valami képeskönyvből. töggezÉtoNKeT hogy ke- 
rült Harry a varázslók iskolájába meg egyébként 


is ki ő, ha nem lennék fenn 24 órája és oda tud- 
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nék figyelni a szövegre. Hamarosan a pályán 
találom magam és csodálkozom, hogy jaj de 
szép. Kitettek magukért a készítők, maximális 
részletességre fejlesztették a játék motorját. Rész- 
letes a terep, a textúrák szépek és Harry is a 
megszólalásig hasonlít a filmbeli 
énjére. Igaz, hogy sajnos a 
s részletesség ára, hogy nem 
mindenhol bír folyamatos ma- 
radni a program. Néhol meg- 
meg riccen, főleg ha mások is van- 
nak a szobában, esetleg több ellen- 
ség vagy szereplő meg tárgyak, emele- 
tek, varázslatok meg mindenféle repülő tárgy, 
stb. Ez olyankor a legzavaróbb, mikor egy hú- 
zós ugrálós résznél kezd el akadozni és emiatt 
kezdhetem elölről az egészet. Még nem is 
mondtam, hogy milyen program ez a Potter 
rek. Nos, Tadaztálós kalandjátékot kell el- 
képzelni, melyben a fő tevékenységem a futkosás 
és beszélgetés lesz. Néha varélok egy kicsit, va- 
rázsolok, versenyezek a rivális gyerekekkel, 
meglovagolok egy seprűt, stb. Egyedül az haj- 
tott, hogy minél több varázslatot tanuljak meg. 
Ezért érdemes bejárni órákra és elsajátítani a 
mágiákat. Utána természetesen kipróbálhatom a 
akorlatban is, sőt az el- 
fénelek elleé s használhat 
tom őket. A legjobbak a 
beképzelt, nagyképű köcsö- 
gök a suliból, akik azt hiszik, hogy ők a Hókusz- 
pók. Természetesen az első tanult varázslattal el- 
intézhetem őket és jót röhögök. 


A varázslatokat használhatom tárgyak mozga- 
tására, eltüntetésére, mindenféle gonosz lény lik- 
vidálására, sőt a seprűn való repülésre is. Mikor 
bemegyek egy órára, a tanár előadja az anya- 
got, majd különböző ritmusban mutat az irányító 
egyes gombjaira. Ilyenkor célszerű vele egy idő- 
ben, megfelelő ritmusban rányomni a megfelelő 
gombra. Ha háromszor sikerül megcsinálni a fel- 
adatot hiba nélkül, már mehetek is kipróbálni a 
mágiát a gyakorlatban. 

Sajnos az irányítás nem a legjobb, bár mindent 
próbáltak megtenni a készítők a leegyszerűsíté- 
sére. Mivel a gombok kiosztása így is megtelt a 
kameraforgatással, célzással, nézetváltással, aj- 
tónyitással, beszélgetéssel meg varázslással, 
kénytelenek voltak az ugrást, mászást, kihagyni. 
Elég csak odasétálni a perem széléhez és Harry 
magától átugrik a mósik oldalra, sőt meg is ka- 
paszkodik és felmászik, ha kell. Ugyanígy, elég 
odamenni egy bukkanóhoz, vagy kőhöz és z 
automatikusan felmászik. Ez akkor válik za- 
varóvá, ha nem akarok ugrani és ő jobban 
tudja nálam, hogy mit akarok. Persze nem 
áll abban a szögben ahogy kéne és 
már megy is a szakadékba. 

Mindent összevetve nem vészesek 
a hibák, egész játszható játékot 
hoztak össze. Főleg azok fogják él- 
vezni akik oda vannak a sztoriért 
és az egész Harry Potter dologért. 
Kívülállók csak egy átlagos mász- 
kálós erögramtok tognak találni 


benne, semmi többet. 
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ZAN es ztÉs er 
ÉVA NESÉS ik főz lsá aes 
YA a japánok ízlését és felfogását, 
Va tak MEN dekát Lát 
HÜ [Esze a LNN EUN 
e k is más a felfogásuk! Kép- 
KA EJ CAT ee kle a eslő 
§ CucN He jel pornó ázat" 
Etus (viszonylag korai időpontban 


KÜL AESETÉ LT Ha ja 
h ee ESO NT eddig [ 
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Ce elelLee telje elege TÉL A 
OC LOSE eu sát elad 
CAELA e VMS ELSEÁTOS PELENYT 
[e elfeesze ele ELO Zá tt [dos ba 
MLS EEG Tés ta 
MS Gt akők már. Legutóbb 
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jAG HAVA Chios ere elt És, hogy mi 1 j 
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és; MSZT E tel 
ennek okát még ! mele ss 
Sea ÁEN eV 


kezletsá ése 
iben rendesen anyázták 
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lusteremtő volt! Megteremtette azt a 
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"nénk azt a fogalmat, hogy Final Fántasy! Még a 
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SZEKSZ A Neee Á eke Ait 
emelgetni! Tehát Neldor ebben a békés faluban él és 
éppen az évenként megrendezésre kerülő halászfesz- 
tivált várja, ugyanis az apja világ legjobb halászat 
son (8 A hogy apjával adj Hisz 
egyik legjobb barátjávés egyben Estard királyánal 
fia, Keifer hívja Neldort egy kis kalandozásra. A her- 
ceg, mindenáron ki akarja deríteni a sziget észak-ke- 
9 leti részében elterülő romok titkát. Ezt a romot még a 
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lenni, és a kaszt rendszer is bejött nekem! 
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DWVII. Biztos vagyok benne, hogy a grafikája miatt 
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ZAY zás LÉK I TZDÁ e ELA 
metlen lehet. Akad még egy-két ilyen apróság (nem 
[ZT SLTÉO tát o e tetel a eletere] 
szerepe fel van cserélve stb.), melyek egyébként a .. 
KASZA É Sereg et AAle dab Ül vaN 
feel HL VAL ÁGSZÁ ZA e aes] 
LANE Ae vele es száj esá AAL ESa 
CT szt ee 
készüljön egy kalandos RPG-re. Itt ugyanis nem rág: 
gi HEUŐ Ce o ÁL E utott 
csinálni! Sokszor csak rébuszokban beszél a DWVII. 
Gyakran apró kicsi jelekből és elejtett mondatokból, 
[EÁ eszes] ps DS ÁG ezel 
ES Sás e ez sereg ást 
ee esete fójáző leti 





ségére épít! Már kezdett unalmassá válni, hogy min- " 
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LNN Et ete ebe e KM A (] 
uj 


fordítás elkészítése, hisz elég lett volna csal 
dalot nem úgy lefordítani, DS CC ENÉ 
CG e Set ee ae á els 
gol tudás, egyáltalán nem akadály! En a grafik 
elégedett voltam? Például a karaktereket és a szörnye- a 
ket a félisten Akira Toriyama rajzolta! Már nem lehet 
rossz! Szóval ha egy igázi proli RPG-vel akarsz ját- 
szani, amiben rengeteg kihívás; ragyogó történet . 
Mer edu jeeási [ovál orál 
izeeTTG E TÁGTETNN TA mNAEYÍTNTÓ 

VEZE 


GRAFIIk A. .  IköZEPES 
JÁTSZHIATÓS ÁG. Jó 
SZAVATOSSÁG. KIVÁLÓ 
ZENE / HIANG. Jó 
HIANGULAT.: KIVÁLÓ 
TIJÁTÉKkOS 
1 MEMÉRIABLOKkIik 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGk!) ; 


v ELKÉPESZTŐ SZAVATOSSÁG 
RENDKÍVÜLI TÉRTÉNET 
x TÖBB APRÓ HIBA 














































































RAZIEL... 


Raziel, ki most izzó szemekkel, illetve inkább 
szemgödrökkel veti magát Kainra, a hatalmas és 
erős vámpír nagyúrra. Hogy miért, az nyilvánvaló 
CG Set ae ee Vá sa 
ben. Kain rútul megnyomorította a fiatal Razielt, s 
beledobatta a Mélység feneketlen sötétjébe. Ám az 
Idős Istenség életet lehelt csontjaiba — mivelhogy 
een e zal e tele ász A LEE 
lemállottak testéről -, s ilyenformán halhatatlanná 
téve őt segítette Elek tes EKG EZ zet etel] 
mire elért hozzá, maga mögött tudhatta tulajdon 
kezeivel megölt hajdanvolt testvéreit is. Legfőbb el- 
lenségével vívott csatája sajnálatosan nem győze- 
lemmel végződött, mivel az eltűnt az idők ké. 
nyes ösvényein, de Raziel követte mint valami lé- 
Neee ee Tk] 
LOS A lest Mo S Áule e elelai 
ZENESZ TES s ergé CÉ MT LON CTL) 
SE Le le etel ÁSZT [Osvát ás lető 
szinte érdeklődve kérdezte meg, gond volt-e meg- 
ölnie testvéreit, s Raziel nem bírva sokáig az ilyen- 
LSE velzsáe e zá ie ele ÁS él 
nek. Ám Kain mintha élvezte volna ezt, és fiatal el- 
lenfele kisvártatva hatalmas repülés után a padlón 
találta magát. Újabb próba, újabb kudarc, de mi- 
előtt újra LZHET KATA AA Ke ACL ESA CÉ] 
ES ee een S 
jába. Raziel nem is gondolkodott, azonnal követte. 
Valamiféle sötétségben lebegve találta magát, 
majd lassan feltűnt Moebius alakja, és köszöntés 
Baj hest8 "Raziel. Megváltó és romboló..." 


1 Nos igen. Ha tehetném, kötelezővé tettem volna a 
Soul Reavert PS-en, hiszen egyedi történettel és 
egyedi sötét világgal ajándékozott meg minket a 
TEA LEN ETT Le ÁT ene 
[dsztele olte KS set álsz e rés ele PS UI 
pír, mint a kockamellű emancipált Lara). Valamint 
(véleményem szerint) sokkal nagyobb lelkesedéssel 
Vet ele áá] 
ilyenformán az előzményeket is. Bár a korong tar- 
[ESZ ÉSá e A Tá ee istzát seláásu 
helyettesítheti az egész fér Merle MA ela 
visszatérve ehhez a részhez, ÉS KV i sa 
CSAL ZT dása tsak 
TNS Én ták gre 
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Minden fontos epizód, párbeszéd megjelenik játék 

Zoe e Kea eledele 
nide opció alatt. Ezek a nagyszerű (bár nem alap- 
szintű) olvasmányok dramaturgiai pontossággal is- 
métlik meg a történteket az utókor számára. Talán 
mégsem tiszta Kain szerepe a történtekben? És mit 

jondoljunk Moebius-ról, miután kezét dörzsölgetve 

ndorlatos dolgok látszanak arcán? De ez még a 

jövő kérdése, hisz Raziel egyedül marad Sarafan 
erődítményében, ami jól furi az aránytalanul 
hatalmas világ továbbvitt koncepcióját. Hatalmas 
[eeLdl eleste elte fee jel esést kezei 
Ea tt ÁT 
tok a designerek előtt (akárcsak az előző részben), 
EGÁL ÁSz GÉ al velt og 
lás, nem érezzük úgy, hogy ugyanazt a tájat látjuk 
szú időn át. A töltési rutin is kiváló, mivel nem 
sűrűn fogunk inaktívan ücsörögni a loading vagy 
ksd elole de aa Ni zá OL Ko jáe Colát 

ze ea EE Les B 
[Geo eat ulo e SL ALOL ete 
zongani a morfolodó, alakot, méretet és színeket 
változtató világba szellemi síkba átlépéskor. Eme 
szellemvilág furán mozgó, nyögdécselő lényeit is 
szinte ismerősként köszönthettem volna, ha nem 
mint agresszív lélek táplálékokként léteznének sze- 
repük szerint - ha egyhangú élelemnek találjuk az 
össze vissza repkedő koponyaként látszó sok kóbor 
lelket. Oh, hogy nem mindenki játszott az első 
ÁAK Set e 
meghalt, így materiális teste halátakor ide kerül, 
hol ugyan nem tud használni semmiféle tárgyat 
vagy anyagi szerkezetet, viszont képes rácsokon 
Cu többek között), amely képességét még 
egyik megölt fivére hagyta rá örökül. De az összes 
itt meglevő képességét az előző játékban kapta, 
MNNEL ETET es e] 
vagy egy lökéshullámot kelt, vagy pedig fajkvant 
[] DA IVAN NE lee la OLÁÓ 
eszet [eldees e aA LG AV tá ettő 
ti mozgást (míg nem volt ilyen képesség az első 
részben, a víz a halálát okozta) és az innen kiug-. 
rálást is. 

TESTE ese eetá ee aes] 
feLE ATKA LLLATE KENT Tee te eltNE Zeta NI 
ISZ te Kert A JELL ey 
rolni -igaz végső halál csak akkor van, ha a szel: 
lemi síkban is kifogy Raziel lelkéből az életerő. Ó, 
; kájojzákezábó szt [9 

iváló fegyverek, de ha te- 
hetjük szerezzünk kardot, és 

CZ ee AOL e it SALA 
DEAGGA 99 CAGE 
eda [oz Vo: Áta 
lönféle dárdák hosszabbak; 
CEGEM LA OTES A 
tunk valakit, benne mara: 
CG Le NUTS S 
lyák pedig elalszanak (de 
addig igen szépen megvilá- 
gítják környezetünket ha 
visszük a kezünkben), miu- 
tán felgyújtottuk áldozatun- 
KNOLTE E 
bad megfeledkeznünk a 
fegyverről, mely Razielből 
[rre Áe GGAL S 
a neve: Soul Reaver. Látvá- 
KEKE EN 
Ferrer ete) 
De OYASA te 
amivel árnyékhidakat ver- 
hetünk bizonyos helyeken 
CALL ge táj ezt zt 
GAZ TES g 
ezt elet sZ Zsráel s 
ELSE Te Ve tele ANZ atoli 


























ee kest Ált ee 
ják szépen). 

Mig elmélkedek mit írjak nektek a 
játékról, rátérek a főmenüből elérhe- 
tő bónusz anyagokra. A fent már le- 
NEZ Áta 
(elo eláGI UH "reg MATAT É-i 
MELOT veze rá uto 
én meg csak a SR-t játszottam végig 
bevallom, vagyis jöhettek enni a lel- 
kemet ha nem az volt) intrója mellett 
sok felszabadítható opciót lelhetünk. 
Iza VÁ Este el ee YT 
[ez ealebte fejte SG D ET Tes 5 s 
zési fázisok, Raziel és Kain világá- 


vele a kék hős. Az Air Reaver egyrészt könnyebbé. világ homályos és realisztikus világát, a sima és 
teszi használóját, másrészt segít átjutni néhány ré- puha elmozdulásokkal! Vagy hallanák Raziel lép- 
ÉVENKÉNT TTÉOTÉ AZ TTTENT EÁ 4 JELET KETTÉ -lotao ÉRE ÁTTEgÉl 
[EST KE zeke e tte -ée] üvegfestményei között, mit csak patkányok rohan- 
Sarafan Be kívül. De nem ez a legvégső fegy-  gászása és denevérek szárnycsapásai élénkítenek 
Med zörejeikkel... Esetleg a mocsárvilág nagyokat ug- 
Nos, a harcok közben jövünk rá a vámpírok egyik ráló fene a hajladozó nád között, vagy a külső 
sajátosságára: ölni kell, hogy élhessünk. De mivel világ erdeinek fáit? De vannak még látnivalók, 
Raziel már nem hagyományos értelemben vett vért . akár az út két oldalán változatos módokon felkon- 
szívó szerzet, ezért megölt áldozatai lelkét fo- colt vámpírok, vagy a belőlük lakmározó és felröp- 
asztja, hogy elég ereje legyen az anyagi világ- penve zöld köddé váló dögmadarak képében is. S 
té létezni. Talán nem a vallásos játékosokra gon- . még megemlítem a lényeken ejtett sebekből kicsa- 
Co vaz ES e ő ete eá let ea MSB jr és padlóra kenődő testnedveket (a 
[e A He habos torta"... Bár magánvé- másvilágon nevezzük lélekplazmának?). Technikai 
leményem szerint lelket enni jobb mint vért szívi téren is 9996-ot nyújt a SR2 világa, talán egyes 
gatni, és nem is annyira macerás, pláne a SR vilá- animációkon lehetett volna javítani de ennyi. Ha Mell ate ate ksZal 
felso e OLT ege ete e een ZÁ ee hazudok, ehettek a lelkemből... De biztos van, kit rafikái, zenék, képek a csapatról, 
tűnnek el. Hnmmm. Nos, elnézést, és megőrizve a nem hat meg a látványvilág szinte hibátlan kivite- kb ami szerintem mindenkinek tet- 
helyzet (és a játék) komolyságát bemutatok párate lezése, és játszani akar. Megnyugtatom őket is, az is benne foglaltatik már, hogy a Dark Reavertha  szeni fog az elsőnek megnézhetőek között, az a 
világ vámpírgyilkosai közül. Négyféle vámpírva- nem csak harcból áll a történet. Hatalmas világhoz megszereztük, nem lehet kimenni az utolsó ajtón, le- szinkron felvétel filmje. Mindamellett, hogy bemutatja 
dásszal akad össze Raziel az első részekben, kik illő hatalmas kirakós játékok megoldása vár a vám- het újrajátszani a szintet (legalábbis az USA verzió- a főbb szereplők hangkölcsönző embereit és pista 
karddal, alabárddal, muské- [LGA LeSNN forgatása, to- getéseiket a stúdióban, látható az intró is ahogy fel- 


EERGTEK KEÁ TT KTO TETT IKRRESZE ES ELL LL LE [ULLOI 


lamiféle humanoid forma, színészek fülessel a fejükön olvassák a szöveget. Igaz 
A [EE e ee kel ő RÉTNÁNY [NE Én Eyes 
eszes először láttam Beavis és Butthead közös hangját 
E KELET ee 
7 a Fe rz aus e alsán siL SÁT 

Mindent összefoglalva, a SR2 szintén 

F dobogós alkotás a SH2, GTA3 és a 

fi /§ : MGS$2 mellett (tisztára mintha vala- 

f LETT e ee KEN Mizo Aeul) 

7 CEST 
3 mált alakok, érdekes történet, és a 
szakáll 4 dá árát: esete 


Mei e ÁT s rszz arj Zo VÉ 
b 
s látvány továbbvitele. Hogy ez 
mágusok képesek meglepni minket a föld alól elő-  . ide-oda váltás az anyagi és a szellemi sík között, Fa FA Lé 


CT MENET ellelelő 
GYE e E e tszzttoláő] 
SZAKÁG LÉ 
eszlek aal TÉu 
lesz a lelkük. A démongyil- 
kosok felkészültebbek, többet 
blokkolnak és járatosabbak 
Cate] 
reklámszagú? Nem, nem, nem 
OAK TSZ TT ÉLEN EE TE a ate eráráa SALT 


fizetett nekem az Eidos, egy- 





































A démonokon is jobb csak túlszaladni, — vélem, az akció és a logikai dolgok is egyen- ZS EKET 9 
ezek a félig meddig test nélküli lények lőhetnek sa- súlyban vannak, bár kétségtelenül ER hoSa A 1. azért lehetne például sű- 
vat, gázt, tűzlabdát, valóban veszélyesek. Kisebb részek ebben is és abban is. De ha valaki nem b [ÉG VT vaAi 


testvéreik az árnyak, és lélek nélküli mivoltuknál csak megy előre vakon, hanem meghallgatja-elol- 8 : ) Og 
kan nem jók ennivalónak sem, felesleges tehát le-  vassa a történetet is, annak a játék sokkal többet j u Keze ei 
állni hadakozni velük. A harcokban ha tehetjük, el- . fog nyújtani. Ne legyetek hát lusták visszaolvasgat- —- Ces see és TÉNI 
sőnek a távolról lövöldözők a kiirtandók, ezek ha- ni a Dark Chronicle-t! 
lála után foglalkozhatunk a többiekkel. Mivel a hul- . . Huh, elhamarkodtam azt a lélekevést azt hiszem, 
lák kezdetben csak simán eltűnnek, picit siránkoz- . mert most kívántam írni pár apróságról. Szóval van 
8 a save-portál szépen fas Ata CK 
ell Al akkor tükrözi Razielt is, ha az rálép. A másik feltű- 
TAT ee ÁK teje TT 
raz tények. Ezekkel nem fogok senkit arra sarkallni, főhős kezéből eltűnik az aktuális fegyver, az ellenfe- 
de Ae tai eszáts az SA kett del dluatore alj lek pedig megdermednek — akár közvetlenül mellette 
Talán ha meg tudnám mutatni például a víz alatti is. De ez csupán a maradék 19 a 99-ből, és ebben 










GRAFIIk A. KIVÁLÓ 
JÁTSZHIATÓSÁG Jó — 
SZAVATOSSÁG. IKkIVÁLÓ 
ZENE / HIANG Jó — 
HIANGULAT: KIVÁLÓ 
1JÁTÉKOS 
MNEMÉRIAK ÁRTY A 8MB (IZZIKBI 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGk) 
v AZ ELŐZŐ RÉSZ NÉLTÓ 
FOLYTATÁSA 
x PIGFf EGYSZERŰ Loclk Al 
FELADATOK. RITKA SAVE 
LEHETŐSÉG 








közeli jövőben járunk, és mint azt már 
Arssss nem éppen rózsás a 
angulat. Főleg akkor nem, ha azt se 


tudjuk, hogy hol vagyunk, kik vagyunk és 
mindenki minket akar kinyírni. Senkiben se 


bízhatunk. Ez Amerika, a terror Amerikája. 
Ha jobban belegondolunk ez a vízió nincs is 
olyan messze a valóságtól. A világgazdaság 
mélyebbre süllyedt, mint valaha, csak a pénz 
számít semmi más (nem mintha ez ma nem 
így lenne, de ezt most hagyjuk). A legfonto- 
sabbá az egészség vált, az emberek mindent 
elkövetnek annak érdekében, hogy tovább él- 
hessenek. Külön céget § 
alapítanak, ami mester- 
séges szervekkel és kló- 
nozással foglalkozik, ez 
a Biotech. Viszont egyre 
terjed a bűnözés is, fő- 
leg az ember és szerv 
kereskedelem. A terroris- 
ták megfékezésére a kor- 
mány megalkotja az 
Amerikaiak védelmező- 
jét, az Anti Crime Net- 
work-öt, vagyis az ACN- 
t. Ennek a szervezetnek 
dolgoznak a tökéletesen 
kiképzett, profi fejvadá- 
szok, akik minden rend- 
őri szervezet felett állnak 
és bármit megtehetnek. 

ilyen világban ébred 
nk, egy orvosi székbe szíjazva. Egyvala- 
mit tud szak nem akarja, hogy beadják neki 
fikövetkező szérumot és egyébként 3 kíta fák 
ez a mocskok, aki itt vigyorog ebben az idét- 
len maszkban. Ezért úgy dönt, hogy kiszaba- 
dul. Szerencsére elég jó erőben van, így el- 


EZ csa 
jenyitetet] 


szakítja a szíjakat és 

szétveri a teljes személy- 

zetet. Egy pillanatra itt 

kezi ális erül az irá: 

nyítás és ki kell juttatnunk 

emberünket az épületből. 

Majd ismét snitt és egy korházban ébredünk 
egy finom puha ágyikóban. Először a főnök, 


mojd egy szép leányzó látogat el hozzánk, 


Persze nekünk fogalmunk sincs, hogy kil 
és mit akarnak. Viszont azt megfúdjúk tőlünk, 
hogy a nevünk Jack, egy kis amnéziában 
szenvedünk és egyébként a mesterségünk a 
fejvadászat. A cég el akart távolítani minket, 
e KKEL TAL hiszi, 
ogy meghaltunk. Egye- 
dül kell szembeszállnink 
a terroristákkal és min- 
denkivel, aki ellenünk 
van. A lány kétségbeeset- 
ten ront be hozzánk, az 
apját (aki az ACN-nél 
volt valami főkutya) likvi- 
e SZE es min- 
et, hogy találjuk meg és 
Hi tézzük el a gyilkosait. 
! Így kezdődik minden, 
szépen egyre több kép- 
köcka áll össze a globális 
szemétségről, ami a vi- 
lágban folyik, és egyre 
jobban kezd minket is ér- 
! dekelni, hogy a végére 
járjunk a dolognak. 


" Jack Wade igazi kemény 
csávó. Motoron ül, minden- 
kit szétcsap és elgázol, és ha 
: leszáll a motorról, akkor jön 
Icsak a büntetés. Profin kezeli 
(az összes fegyvert és a legújabb 
echnológiákhoz is konyít, így 


ANGELA GTERN 


öz K-i 


mindenki aki az útjába kerül, pil- 

lanatokon belül az aszfalt túlsó 

oldalára kerül a földbe. Ange- 

latól (a megbízónk) kap egy 

speckó karórát, ami egy videofon is egyben, 
így mindig tudjuk tartani a kapcsolatot a titok- 
zatos ismerősünkkel és a szőke cicával is. 
Ezen keresztül kapjuk majd meg az informáci- 
ókat is. A képernyő tetején látunk egy térké- 
pet, ami segít az eligazodásban, mindig meg- 
jelöli narancssárgával azt a pontot, ahova ér- 
demes ellátogatnunk. Ha figyelmesen elolvas- 
suk az insirúki at, akkor nem kell üresbe 
mászkálnunk, mindig tudni fogjuk hova men- 
jük. A városban a bivaly erős motorunkkal 
száguldozhatunk, és minél gyorsabban me- 
gyünk és kevesebbet ütközünk, annál több 

an gyűjthetünk össze. Ezekkel a pontokkal 
éphetünk majd be a LEILA irodába és szerez- 


annál magasabb szintű jogsira lesz szül 

günk. neknék megvolt a legeslegjobb jogsi is 
régen, csak ugye már semmire sem emlékszik, 
ezért újra be kal bizonyítania, hogy ő a leg- 
jobb (ez nem lesz olyan nehéz). A LEILA iro- 
dában egy virtuális terminálba belépve kell 
megbirkóznunk az egyre keményedő stratégiai 
és ügyességi feladatokkal úgy, mint rejtőzkö 
dés, motorozás, vadászat és ezek kombináció- 


KGY tea 














ja. Ha sikeresek vagyunk, megkapjuk a papí- 
rokat és a szinthez dukáló fegyverarzenált is. 
A motorozós részek csak odáig érdekesek, 
míg a célhoz nem érkezünk, mert ilyenkor az 
X benyomásával lepattanhatunk a motorról és 
Resident Evil-es formában folytathatjuk a ka- 
landot. Mászkálhatunk, kapcsolókat nyomo- 
gathatunk, ajtókat nyitogathatunk különféle 
mágneskártyákkal meg külesokkab no meg 
persze lövöldözhetünk, robbanthatunk és min- 
denkit kinyírhatunk. 

Nem sok időnek kellett eltelnie, hogy a SE- 
GA játékok elkezdjenek tért hódítani Playsta- 
tion 2-őn is. Valójában a program egy DC 
átirat és sajnos ez sok helyen m is látszik 
rajta. Igaz, hogy a sebesség szédítő, de a 
grafika többnyire mindenhol túl egyszerű. Azt 
nem mondanám rá, hogy csúnya, mert nem 
az, csak épp kevés az eljelém, kevés a tex- 
túra és úgy általában élettelennek néz ki az 











ész. Playstation 2-őn azért ennél sokkal 
jolbán is lehet nyomatni. Főleg a karakterek 
idolgozása satnya, a szájuk nem mozog 
amikor beszélnek, stb. Viszont a DVD lemez- 
nek köszönhetően hatalmas méretű átvezető 
képsorok találhatók a programban. Minden 


juk és már indulhatunk is a harc- 


tott a töltés képernyőn véletlensze- 
rűen megjelenő reklámok sokasága. Mind a 
Biotech-et, az ACN-t és az Biotech energiai- 
talát reklámozzák. A legjobb az amikor egy 
fickó az autóban ül és azt mondja: "A ba- 
lesetben elvesztettem a lábaim, de a Bio- 
tech adott helyettük újakat", vagy az se 
rossz amikor egy pasi meg egy nő ülnek 
egy kávézóban, a nő látszólag magya- 
ráz valamit és ez van a kép alá ír- 
va: "Vajon mindent elmond ma- 
gáról, nézd át a génállományát 
a Biotechnél, nem titkol-e válás 
mitl". "Mi bízunk az ACN- 
ben. Tedd meg, ha nem ma- 
gadért, akkor a jövődért!" 
És két kisgyerek mosolyog a 
1 képen amerikai zászlóval a 
kezükben. Besz"rás milyen 
szövegek vannak benne, 
tisztára rá lehet ismerni a 
mostani amerikai reklám 
meg, hazafias szlogenekre. 









W pr 
Természetesen nem kiskölköknek 
való a program, teli van durva po- 
énökkaltés persze rengeteg erő- 
szakkal. Az, hogy csak profik áll- 
hatnak le vele játszani hülyeség, 
de azt azért jó tudni, hogy az irá- 
nyítás nem épp zöldfülőeknek va- 
ló. Más szóval elég béna, és ha 
valaki nem játszott hasonló 
programokkal és nincs hozzá- 
szokva, bizony keményen 
anyázni kezdhet. A motoros 
résznél enyhén szólva gagyi a 
kezelés. Igaz, hogy a Playstation 
2 irányítójának köszönhetően 
teljesen analóg az irányítás, 
vagyis a szerint gyorsul és lassít 
a gép, hogy mennyire erősen 
nyomjuk a gáz vagy a fék gombját. De sajnos 
tunk, és egy feladat elvégzése után a TV hír- . a motor még a legkevésbé se viselkedik rea- 
adót is megnézhetjük. Egyébként híradóval lisztikusan. Az idegesített a legjobban, hogy 
indul maga a menü is, innen tudjuk meg, képtelenség vele kicsúszni. Úgy tapad az asz- 
hogy mi is történik a világban. Két hihetetle- falhoz, mintha a folyékony szöggel lenne oda- 
nül idétlen műsorvezető szórakoztat el minket, ragasztva: Persze az is elképzelhető, hogy a 
a pasas ASE E Jim Carrey-re hasonlítanak játék sztorijának idejében (vagyis pár év múl- 
a leginkább. Szerencsére gyorsan elnyomhat- va) már ilyen szupi gumik lesznek, de ezt két- 


fontosabb eseménynél bejátszásokat látha- 
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kggereletsebe AZÉN FEJEMBE NE UJADÁSSZON SERIKOT 
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lem. A csúszkálás hiányából következik, hogy 
a kanyarodás is nyomorék módon történik. To- 
vábbá ha nekimegyünk a falnak állati lassan 
tudunk csak visszatolatni, legjobb tehát max. 
gázzal előre nyomulni, aztán úgy nyomni az 
irányokat, hátha kiszabadulunk a zsákutcából. 


vagy rúgva!" . Uhh, rögtön észhez tértem, ki- 
léptem az AvP2-ből és nekiláttam az írásnak, 
nehogy tényleg kicsináljon lapzártakor. Egyéb- 
ként meg jó pár órányi játék után úgy láttam, 
hogy nem épül túlságosan logikai és kaland 
elemekre a program (azért vani benne jócs- 
kán), inkább az akcióra mentek rá a So- 
kat fogunk lövöldözni, száguldozni és csak né- 
ha kell egy kicsit keresgélni a kulcsok után 
Éppen ezért egy kis segítséget nyújtunk a 
programhoz, vagyis hogyan érdemes el- 
indulnotok, megszokni a játél 


DN és a feladatmegoldások logikáját. 
Utána már szinte minden ezekre a 
sablonokra fog épülni. Lássuk ak- 
fr kor, mi történt Jack-el, mikor rá- 


jött, hogy ő bizony bele van szíj- 
: Ga 


Gondban voltam ismét a végigjátszás- 
sal, de ezúttal tényleg nem csak én te- 
hetek róla, hanem a Fox Interactive 
is, mert megjelent az Aliens vs Pre- 
dator 2 PC-re, és mivel én tisztára 
bele vagyok hülyülve ezekbe a 
filmekbe és mindenbe, ami 
velük kapcsolatos, kénytelen 
voltam éjszakákon át játszani 
vele, kipróbálni LAN-ba, meg 
Interneten, stb. Tehát elcsesz- 
tem az összes időmet, ahelyett, 

ogy végigjátszást csináltam 
volna. De az utolsó pillanatban 
megjelent lelki szemeim előtt fő- 
szerkesztőnk vértől fröcsögő vigyo- 
ra és hatalmas tetovált karja. Szinte 
hallottam amint azt üvölti: "Tibikém, ki 
































azva egy orvosi székbe. 
Colonial Marine Tibi 
Folytatás a mellékletben 





IKKözEPES 
Jó 
Jó 
Jó 
TJÁTÉKOS 
MNEMÓRIAKÁRTYA 8MB (163ikB! 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGk! 


v POÉNOS REKLÁMOK. Jó SZTORI 
x IKIGSTT NEHIEZEN SZokHIATÓ 
RÁNYÍTÁS, GYÉR RAFIKA 








LACIKA LL LORA EL] 
[ed OTLATL L LETELT LO LETELT 
ta. Az arc, James Sunderland arca. Ami látta szen- 
DELL GOLLLKE ET LL G EL LL 
CA ELÉLT LÉ ELO LL EL LA 
LAK ALYE KAL NOTA ONT ALOLT LVA 
LEALL ÉT ALT LL LAT C LARA 
Annyiszor elolvasta már, hogy szinte hallja szerelme 
hangját, miközben a sorokat papírra vetette... 
LV LL LELT ELOTT LOSE T Li 
erezte 
LEGAL ÉVA 
LL TLI 
ide, de sosem hoz- 
IL AGAL OT LETTEL EL ELT ALLSLT 
ges helyünkön várok reád..." James a levél 
mellett egy fotót is őrzött róla, mely Maryt még 
ELET TELEL ETEL ELT ALUL KOLT 
az a kór... James megrázta a fejét, arra nem 
CL LL LLN ELOTTE ETT AAL LT 
kifele a mocskos és elhanyagolt mosdóból. Nem 
önszántából állt meg itt, a város felé vezető au- 
MT AOO EL ELLY ELLE ÉL OTT] 
ELLA LLEN ÜL AL OLT 
LOL TTL TTL LA KLTE TELE Ted LOL ELOTT 
LE Vá EAT LÉ HL 
volt. A város, mely a tóval alant terült el, s ami 
LOOCECL TT ALT TA LG KILL ALT Ta 
LELT CL ITÉL ELTOLT ME LELT LÉ La 
út ismerős és egyértelmű volt neki. Azonban a 
zajok, a semmiből kiszűrődő meghatározhatat- 
ILLET LTE Lt LT LOL AL 
MLLE TEL AN L LTEE ÉT 
CLTLAL OLAT AL TTL LOL 
KELT LOL LELOTTE OT 
(LL LEALL OL LT CA EG ELOLE 
temető nagy, rozsdás rácsos kapuja. 








Itt most engedelmetekkel megszakítom 
James Sunderland történetét. A folytatás 
nem marad el, aki kíváncsibb rá, minf- 
hogy egyedül derítse fel a történteket, elolvas- 
hatja később. Az én dolgom most inkább be- 
vezetni a látogatókat Silent Hillbe, pontosab- 
ban a csendes város újabb rejtélyébe. A ka- 
land kötelezően éjjel játszandó és fejhallgató- 
val, mivel a készítők gondoskodtak külön 
ilyen eszközökre optimalizált sztereo hang- 
képről (Options). És higgyétek el, a hangok, 
a zene és a látvány együttesen határozza 
meg a játék atmoszféráját. Le kell ülni, semmi 
Eve dee SEK e SOLA NY elő 
nem játszottál az (egyébként szintén igen si- 
keres) első résszel, akár igen, valószínűleg 
rövid idő alatt magával ragad légkör, a fe- 
nyegetően s ijesztően üres város, a fura de 
ee jeel eze neee ezet slag Ae fejle zéelái 
ban uralkodó sötétség, mit csak az elemlám- 
pa fénye próbál szétoszlatni. James lépteinek 
tompa koppanása, a férfi lihegése nat 
futás után, s szíve gyors ritmusának dobolása 
(ee ltel ee sérülés esetén. Nem, ne gon- 
doljon senki valami nonstop szörnyeteg irtós 
actionre, hiszen a SH2-ben meglepően kevés- 
sel találkozhatunk, mint számukat, mint fajtá- 
jukat tekintve. Sőt a legtöbb amorf figura 
ee esztet] öket megkerül- 
Ji eNée ette Le erzsataN 
iz [eb kezdetben lényeges, mivel fegyvertá- 
LAT etess A HEAT CHE 
zel csapkodhatjuk fejen (vagyis emberi lény- 
nek ott a feje szokott lenni) az életünkre törő 
valamiket, ami egyedül könnyű fokozatban 
teszi egy ütéssel ártalmatlanná ellenségeinket. 
Ev (ZA szörnyszülött savas, maró gyomor- 
váladékot öklendez James arcába, legbizto- 
sabb hátulról megcsapni, s belerúgni egy na- 
gyot ha a földre került, különben villármgyor- 
san elmászik lábaival tolva magát a földön. 
A bizarr Mannegvinekkel később találkozik 
össze bátor hősünk, és mint általában Silent 
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a 00 Má s 
Hill kifordult világának lakói, érzékenyek lám- . vannak és gyorsak a kis ocsmányságok. A 
pánk fényére. Én csak kezeslábasnak hívtam függeszkedőkből keveset látni, leginkább a 
ezeket, és nem tudom mit csinálnék, ha ss (vagy az a kezük?). Van egy asztal- 
éjjel ilyen alak mászna elő a szekrényemből. lal egybeforrt lény, plafonról cellákban leló- 
Viszont a legelső kreatúra ami veszélyesebb —  gó, de a legkegyetlenebb mind közül: a Pira- 
ezeknél a szánalomra méltó aberrációknál, misfej. Nem írom le mindazon rettenetes dol- 
az a Nővérke. De nem szabad az e világból gokat, mik ehhez a sátáni lényhez kötődnek 
jól ismert kedves hölgyekre gondolni, ezek emlékezetemben... Jamesnek szerencsére 
vascsővel felfegyverkezve támolyognak sötét nem csak holmi csövekkel kell beérnie fegy- 
folyosókon, nem kell finoman bánni velük. A verként. Lesz pisztoly, puska, vadászfegyver, 
csótányokkal felesleges leállni harcolni, sokan és még... De nem. Nem szeretném visszavet- 
ni senkinek az adrenalin termelését, és 





ORUOST ve313€ 1113 GYORSAN ez miatt is kérek mindenkit, NE könnyű 





TŰS 


h ASE 
VAN bi 
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fokozaton játsszon! 
Nem méltó Mary tör- 
ténetének felderítésére 
az ilyen hozzáállás! 
Pfuj. Nem is tudom, 
Keke ő 
ELEG ÉL 
szítőket, hogy ilyet 
beletettek az opciók 
közé, komolyan mon- 
ési DEZJD Ae 
lövéssel vége, 
HSZ halunk ez 3 
at az egész. Na igen, 
c] IaTÓE elő 
más kérdés, viszont 
ezekből nincs túl sok 
pICUÁa LEHA 
elnéző leszek, ha 
CSO vet 
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a démoni lények mellett maradtak emberek is 
a városban, sőt egyikük egy kisleány, Laura. 
Talán az Aliens óta a kislányoknak van a 
eltero éslel ee VIL SZT G ÁE NEALT 
Its GAS ALSO IL EZOTT SZOLOT 
ságosan pozitív kimenetelű. A kis undok- 
ság... Eddie barátunk bemutatkozásképpen 
sugárban okádik éppen a klozetba (felemelő 
[e EL S ee ROI ző 
halott emberi test, micsoda véletlen. Maria 
teljesen Mary hasonmása, legalábbis James 
számára, de nem ez lesz vele a legnagyobb 
baj a későbbiekben. Angélával még az elején 
találkozunk a temetőben, a szüleit ke- 
GOK Za e UM A 
GC) Só minden rendben sze- 
rinte. Őt is viszontláthatjuk még és az 
apját is, de hogy ez jó vagy rossz azt 
mindenki döntse el maga. Az emberi 
EZT OLT ÉSZ TERE SZT e ee ETTE a 
hagyomány, és az új részben is elég 
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sok fejtörést fog okozni valós céljuk és szere- 
ES ee 
színészi játéka tökéletes, a hangok, a mozdu- 
latok, az arc mimikája mind-mind mester- 
munka. Szinte úgy érzi az ember a párbeszé- 
CEL ALTO KO ÁÁ G IG ZAL 
Ce kes á ea áá rá lető 
nem azok megjelenése Bs középpontban, a 
fókuszban. Olyasformán, mint a régi japán 
Godzilla fával ééta ahol az óriásgyik megje- 
lenése csak oka volt a nukleáris kísérleteknek, 
azok hatása volt a történtek fő kiváltó oka, 
MESE A ae ANAK 
gyelmét. Silent Hillben is rengeteg a kérdés: 
miért hívott ide Mary minket majd" három év- 
MOSSAK EL e 
INESENENÉA E ee SZ a eNTÉS] 
[eledel 

Hogy nekem mi a véleményem a Silent Hill 
pi MEZ Aztalett  ésaás e áá Ge rajkéeles 
froLAeS ÁE KEZELÉS a játékot is- 
teni megváltóként várták az MGS2-vel együtt. 





ST] 
közdtks C 








kettőnek. Nem, nem azért mert rossz, sőt, na- 
po jól megtartotta a SH eredeti stílusát és 
angulatát. Viszont sokkal többet sem nyújt, 
[ENNE ESEL e ul 
csak a SH miatt érzett távoli nosztalgikus em- 
lékek szépítik meg ennyire az első rész mons- 
tereit, de mintha jobbak lettek volna. Bár be- 
vallom azokat sem találtam túlságosan ijesz- 
tőnek. Jöttek, láttak, győztem, mentem to- 
vább. Mindkét részre a "Jobb félni, mint me- 
feljeze al L Kál Ca erat e E Ze e LTV ÉJ) 
szörnyeket recsegő és zúgó zajokkal előre 
jelző rádió újra megjelent. Tudom, hogy 
IRÉzÁTTtt GAEL úlik ii 





előugráló, 
Me VÁ tál lelttsl Keze Áe eki 
MAL dolgokat részesítenék előnyben. 
így csak sétál James a ködben vagy a 
sötét folyosókon, a zúgó rádióra kézbe 
VAA LN ETT 
(LA EVETT Erd Atő 


Pedig a játék alaphangulata ennél sokkal de 
KOLL CSK ETTESZ ete oj ENE ta ele eleje lleluás 
hont. A pamacsokban gomolygó köd nagy- 
szerű, a város utcáira szinte fárenéstbtoi a 
váratlanul eltűnt lakosságot, városi életet. A 
képen ráadásul van egy zaj effekt, amitől 
még jobban naturális, a valódit jobban meg- 
közelítő képet kapunk. Hasonlatosan az ICO- 
hoz, itt is "szándékosan" elrontották a képmi- 
nőséget, eltüntették az éles árnyékokat, éle- 
ket, élénk tónusokat a valódiság kedvéért. Ha 
már egyszer végigjátszottuk a játékot, az Op- 
— tions menüben lehetőségünk lesz kikapcsolni 
ezt a szemetelést (többek között), és mindenki 
letesztelheti milyen is lenne e nélkül Silent Hill 
világa. 
A világ, mely tele van titkokkal. Legalábbis 
Kek Neee et 
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zés, mint az első részben 
a kislány szerepe és oka 
a világ klördulésában. A 
Let e e ekét ÉG ai 
érése lehetséges, és to- 
vábbi újrajátszáskor 
fels LAKO LL CT 
hetnek, érthetőbbé téve 
az eseményeket. Gondo- 
el eze et ela [Ad 
ok of Lost Memories"-re, 
amiből kitűnik, hogy Si- 
lent Hill nem mindig volt 
idd a KESZ 
zs LEGE a áss 
KEKSZ E A Otlet áe al e etil] 
régmúlt időkben is voltak már zavaró és meg- 
magyarázhatatlan jelenségek errefelé. Talán 
okán, hogy a régiek hítében elhunyt hoz- 
zátartozóik szellemei itt éltek harmóniában a 
esete sás [ara Mi oá sad e let: er ejtzoti 
nyos ritválékkal segítettek megőrizni. Az első 
telepesek megérkezésével ennek azonban vé- 
je szakadt, de esetleg köze van James Sun- 
lerland és anno az első rész hőse, Harry 
sees kés als ett e elte Áés] 
kell hangolódni, nem elég végigrohanva rajta 
kiirtani mindent ami mozog, amolyan arcade 










stílusban. Újfent csak a 

Shadow of Memories-re tudok hivatkozni, ott 
is mindennek oka volt, legtöbb nyilvánvaló, 
KENT aS eTe ee 

ELSE Et e eLé e ACT CÉuT 
den, magát komoly játékosnak valló egyén 
gyűjteményében. Bár érzésem szerint még 
LL ee A Zrt lá erzi 
egyensúlyt, de a városka hangulata tényleg 
LÁMÁK VSKÉ et satan eregetett les 
d aETs elole ATS aT LA elettel delaalstel teli 
a tökéletes realitás illúzióját. Mert ugye ha 
1 ember fut és HA FERÜBBTAN ESZA sál sei 
c. jé ás A ezekrol su 
megáll, és ugyanígy nem sétál egy ház falá- 
val szemben sem. A másik (számomra) zava- 
ró momentum a lámpa átvilágítása egyes 
esetekben a szobák falán vagy tárgyakon, 
igaz ezt bőségesen kárpótolja az árnyékok 


tökéletessége. Nagyon ritkán 
CSESZTE 
szögben, de ez csak harcnál 
érdekes, ugyanis James a fe- 
Ata á át e náa 
rdul elég nagy távolságból 
is (ammo, gyógyító dolgok). 
Feszt sztráda 
getett "hidden options-ben" 
(LI vagy RI az Options kép- 
ernyőn) kikapcsolhatja a 
FETT ETA MÜ Tea 
LA Kel e elásta 
MNK sze ő eza IGN Ee s 
ményebb eszköz egy igazi 
láncfűrész! Mindjárt a város 
előtt egy farakáson találha- 
tó, szerintem senki sem fogja 
llse LARA 
rzzzzzsztyesksztyesk, és a 
gonosznak vége. Khm, elnézést, elragadtat- 
tam magam. Szóval a fanyalgásaim ellenére 
a játék kitűnő, sajnos hajlamos töltögető élet- 
módot élni még a térképnél is, de közel sem 
tölt annyit mint például a Resident Evilek, és 
meglehetősen nagy területeket járhatunk be 
es TA ere ve ADD ESZT Le KÜ elter ELLE 
A Silent Hill 2 az új generációs PS2 játékok 
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egyik nemes és előkelő tagja, bánjatok vele 
Ea se ENEK ZS 
CA EL EEÉSS (zel elázelae LÁT el 
FENN 


ETAd AAA Ke] A 


Maria 

Mikor Maria-t meglátta, azt hitte csak a sze- 
mei kápráznak. A felesége...? De nem, ész- 
revette az apró különbségeket. Maria régi vá- 
ee e CÉ váesszelake asz át 
voltak kulcsai és jól kiismerte magát itt. Ennek 
ellenére James nem tudott szabadulni halott 
neje és Maria hasonlóságának nyomasztó ál- 
lapotából. Mikor elvesztette egy sötét földalat- 
ti folyosón menekülés közben, ugyanúgy 
összeomlott, de később... 














Angela . 

"Remélem, megtalálja a szüleit szegény te- 
remtés." — gondolta James, miután elbúcsúzott 
a lánytól az első találkozás után még a város 
előtt. Megijeszhtette nagyon, a lány anyja ke- 
resésére koncentrált Ete [och ot 
Me Mole te lle e aaláltes sztétései 
idézte vissza Angela szavait, és komolyan is 

vette már ks újra találkozott vele — egy 
hotelszobában, a földön fekve, kezében 
Maszat ele ZLeels e Étel 
ládi fotó, amiről le volt tépve apja figurá- 
íg aztán az az újságcikk egy férfi halálá- 
[e 


(d Gd 

ize e EAT NeSSie Telis 
és az ebédjét adagolta a vécébe, csak- 
[reáeltá eds re egelyel nr TA Vá 
ta meg PERÉBEN túlsúlyos személyét James. 
"Nem én voltam, nem én tettem!" — kö- 
högte a szavakat Eddie egy újabb adag 
ESEN ML NA ZS LETZTTt re GTi EB 
ee Ke eltel een E ST ls 
Eater ele e aaz lelotte atás e] 
akkor is, ha az illető kissé egyszerű ember 
és szintén nem tudja miért is van itt? 


Laura 3) 
Igen, Laura. A pajkos kislány. Őt nem zak- 
latják a szörnyek valamiért. Mary jóbarát- 
jának vallja magát, de később kiderül, 
ogy ennél sokkal több volt. Egy levelet 
őriz tőle, miszerint a CSI D ÁS Aa 
ra szerette LA AMella láss eleji) 
felgyógyulásakor. Vajon James vagy Laura 
szerette jobban a nőt? A kislány szerint a 
Lee sz kelte ezáltal kése 
Ela NOK SAV ellát e zád 





Piramisfejű 

Ő a gonosz. De meglepő módon nem tör 
James életére mindenáron, bár minden jel 
szerint evilági fegyverrel sérthetetlen. Talán ő 
is jelent valamit? Régi képek szerint itt van a 
városban ki tudja mióta, egy megsárgult 
fényképen például kivégzett elítéltek mellett 
tűnik fel. Talán ő testesít meg valamiféle fel- 
sőbb hatalmat, aminek az akaratát teljesíti. ..? 
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azért jobb, de semmiképp sem mondanám, 
hogy a világ legeredetibb ötletével állunk szem- 

ben! A Wipeout vagy az Extreme G után már nem is 
meglepő, hogy egy olyan játékot tesztelek, melyben 
nagyon gyors járművekkel kell egy alapvetően leve- 
gben elhelyezkedő pályán száguldozni, minél több 
power up-ot és hegyet felszedve. No, elviekben így 
is kinézhetne a dolog, viszont van ennek a program: 
nak egy olyan összetevője, ami alapvetően megkü- 
lönbözteti a többi hasonló játéktól, Ez pedig a pór: 
Iyák kialakítása 

Ez mint negatív, mint pozitív irányba befolyásolja 
az értékelést, mert legalább annyi rossz újítás van 
benne, mint jó. Kezdjük kivételesen azokkal a dol- 
gokkal, melyek nem jók. Sokszor szin- 
te teljesen lehetetlen tájékozódni ver- 
seny közben. Vagy fejjel lefelé me- 
gyünk és képtelenek vagyunk meg- 
érezni, hogy merre is kéne mennünk, 
vagy olyan későn látjuk meg a közele- 
dő útakadályokat, hogy pusztán a 
csodában bízhatunk annak érdeké- 
ben, hogy et a végzetes bal- 
esetet. A gyorsítók és egyéb kellékek is 
fura módon helyezkednek le a prog- 
ramban, konkrétan mindegyik gyorsító. 
valahol kanyarodik, ezzel is lehetetlen- 
né téve azt, hogy esetleg végig rajtuk 
tudjunk maradni. Nem jelent viszont 
eme feladat problémát az ellenfelek- 
nek! Ők zsenialításukat csillogtatva, 
mintha sínen húznák őket maradnak a megfelelő íve- 
ken. Nem azt állítom, hogy lehetetlen irányítani, de 
mindenképp nehézkes és lassító, bár lehe. hogy 
pontosan ezért lettek beiktatva a programba. Poziti- 
vum viszont (sőt nagyon nagy pozitívum), hogy a 
grofikusoknak sikerült kilépni abból a ketrecből, 
melybe ezek a játéktípusok szokták zárni őket, névle- 

jesen végre vannak olyan pályák, melyek nem feltét- 
lenül az űrben vannak és nem a levegőben épült út- 
vonalcsikon kell száguldoznunk. 


E ilyen kis közepes játék! Illetve a közepesnél 
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Ebben a prog: 
p ramban van pálya 
a dzsungelben, egy város: 
ban, sőt még szántóföldeken is (az 
ve már más kérdés, hogy ezek mennyire 
hitelesek). Az emberkéink, akikkel eme 
remek versenyt kel végigharcolnunk 
§ szintén furán vannak felöltözve, ponto- 
/ sabban arról van szó, hogy nincs jár- 
művük, mindössze 4 kereket fognak 
mind a 4 végtagjukon és ezeken gurulnak tova a fél 
irányába Felhívnám a Hagoetóltánzénee eső 
amikor zuhannak baromi látványosan felveszik a re- 
pülő mókusok testtartását és így még repülés közben 
is tudjuk egy kicsit irányítani őket. A játék többi 
összetevője teljes mértékben mi zik a megszo- 
kott versenyprogramok tartalmával, vannak különbö- 
ző típusok és igazából nem is tud újat mutatni nehé- 
zségbe sem. Kicsit nosztalgikus a menürendszer, de 
étől még egész jó kis alkotás, ajánlom minden játék- 
termi versenyőrültnek és minden hiperaktív egyénnek, 
mert birerdin emelőnek kiváló, versenyjátéknak jó, 
slágernek sablonos, de szódával még annak is el- 
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0 EEZZá set 
bben a hónapban mindössze egy darab 
E: autóversenyt sikerült kikapnom 
tesztelésre, ez viszont kellemes meglepe- 
tést okozott, mivel a GTC Africa minden 
olyan összetevőt tartalmaz, ami egy viszony- 
lag játszható autóversenyhez szükségeltetik. 

Engem leginkább a programban a hangulat 
fogott meg, és meglepő módon 
ez nem feltétlenül a verseny 
alatt történt. Látványos és min- 
denképp hangulatos a menü- 
rendszer alatt folyamatosan 
változó háttérkép, a zenéről 
nem is beszélve. Mindenkinek 
Afrikáról a forróság jut eszébe 
így képileg a meleg színekkel 

értelműen áthozzák a készi- 
tők a dolog lényegét. 

A szokások versenytípusok kö- 
zül szeretném kiemelni a Chal- 
legne módot, ahol mindenféle 
pluszfeladatot kell teljesítenünk, 
méghozzá úgy, hogy ezektől 


—emgog are 





válik függővé továbbjutásunk is. Ha nem si- 
került az első két kihívást teljesítenünk, akkor 
még azt sem tudjuk meg, hogy milyen lehet 
a többi. SZET de nem megoldhatatlan. El- 


ső körben Afrika déli részén kezdhetjük a 
versenyeket, természetesen itt is erősen függ- 
ve a végső helyezésünktől. 

Hat fő kategória van a nehézséget tekintve 
és nyugodtan mondhatom, hogy ezek egytől 
egyik megnyerhetőek, bár tény, hogy a lithi- 
um (a legkönnyebb) és a Tornado (a legne- 
hezébbj föközat között eltelik majd egy ke- 
vés idő, mire mindenki otthonosan kezeli az 
ellenfeleket. Ha már itt tartunk, a fent említett 
ellenfelekikitsit makacsok és csalnának, illet- 
ve csalnak, ha engedjük őket. Ha viszont ke- 
ményen vezetünk, még a végén azok kapjuk 
magunkat, rendesen küzdenek elle- 
nünk. Az irányíthatóságról annyit, hogy kicsit 
csúszkálósak a járművek és ez olykor kifeje- 
zetten rosszul jön majd, máskor viszont ren- 
geteget segít. Grafikailag szép a játék, sőt 
szemet gyönyörködtető, ahogy a nap képes 
elvakítani minket olykor-olykor! A kocsikról 
sincs igazából semmi újdonság, a legismer- 





a 100700 
Ta ÚBBKÁBI 





tebb márkák vannak, bár nekem kicsit nagy 
testűnek tűntek a négykerekű csodák. 
Ajánlom mindenkinek, már csak azért is, 
mert szép tájakon lehet furikázni, és tényleg 
a vezetésen kívül más látnivaló is akad bő- 
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ven. A GTC Africa remek példa arra, 
hogy igenis van köresníveléle a többi 
kisebb autóversenynek is a piacon, még 
akkor is, ha a Turismo és ehhez hasonló 
megaprogramok alapvetően dominál- 
nak a játékok között. Persze ha valaki 
totálisan élethű motorhangot vagy visel- 
kedést szeretne a kocsiktól, nem feltétle- 
nül ebbe a játékba invesztáljon, ha vi- 
szont akadnak köztetek olyanok, akik 
pusztán a verseny élvezetérét nyomnák 
a gázpedált, ez remek termőtalaj erre. 
aDaM 
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öl vannak már azok az idők, amikor 
egy játék pusztán egy képernyőről 
szólt, és két játékosról. Az SSX el- 
ső része igencsak megdobos atta min- 
den játékos szívét, és most, hogy elké- 
szült a folytatás (vagy kiegészítés, 
vagy nemtom...) legalább annyi 
an rohannak a boltokba mi 
sárolni, amennyien annak idején 
a Driver második részénél sora- 
koztak. 
A ennél a játéknál dok he 
ről van szó, mint egyszerű fol 
tásról. Már Slánaroltó óta lek a 
letykák a neten a következő SSX-el 
ESSSEÁBES Volt ennek több mun- 
kacíme, mint például az SSX DVD 
vagy az SSX 1.5, végül azonban a ké- 
szítők egyik alkalommal hazafelé ve- 
zetve kanadai stúdiójukból meghallot- 
ták RUN DMC-ék Irs Tricky c. felvételét 
és ekkor kapott végleges nevet a prog- 
ram. Márfésak azért is passzol a név, 
mert bárkit kérdeztek a készítők közül, min- 
denki egyöntetűen annak adott hangot, hogy 
az első eg jes változás a játékban a trükköl 
Számánakó a növekedése. Ha valaki esetleg 
egy barlangban élt eddig és nem tudná; 
hogy ez a játék miről is szól, röviden jelle- 
mezném. Snowboardos arcok versengenek 
egymással un,. downhill stílusban, miközben 
ae ugratóval, rámpával és meredek 
szakadékkal kell megküzdeniük (természete- 
sen egymás mellett) a végső győzelem érde- 
kében. Az ugrásokért pontokat kapnak, míg 
a versenyben elért helyezés is nagyon fontos. 
Röviden ennyit. Tartalmilag a játék alapjai- 
ban nem változott, azt KEJÜSBSRETYTN 
2 új pálya van csupán, mégis már első ráné- 
zésre látni majd, hogy e: z égettem más, 
mint az SSX volt, Mielőtt báléljenték aítartals 
mi értékelésbe felhívnám a fi jlmeteket a já- 
ték DVD-menürendszerére, ahol viszonylai 
sok információt kaptok a játék keegeále és 
minden olyan részletről, ami hozzájárult a 
folytatás sikeréhez (merthogy már állítólag az 
előrendelések megelőzik az első rész teljes 
bevételét). Szóval csak két új pálya van, vi- 
szont mindegyik régi pálya át lett alakítva. 
Látványilag al jábál sekkül "meredekebbek" a 
szó mindkét értelmében, reteingy pedig 
egyenesen lenyűgöző mini 
Olyan elemek díszítik a tejélár hogy még 
azoknak is megjön a kedve az ugráláshoz, 
aki egyébként még hógolyózni sem mer. Meg- 
említeném, hogy a 
program készítői kül külö- 
nösen nagy hangsúlyt 
fektettek a játék audió 
részére és ifellesztet 
tek egy szoftvert, ami 
lehetővé tette, hogy a 
pálya külön 
B különböző 
résben szóljon a 
zene. Figyelem! Nem 
ző zene szól, 
különbözik a hang- 
minták aránya. Ez a 
jyakorlatban úgy néz 
fh ha mon: je 
EGK ZÉNETE 
ályáról és az erdő- 
TA megpróbáljuk le- 
rövidíteni az útvona- 
lat, megszűnik a dü- 
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börgés a ze- 
néből, felerő- 
södik a 
basszus mo- 
rajlása, mivel 
nincs tömeg vat 
ellenfél zaj, a héddssz. — 

ka sercegése is hangosabb 

lesz és teljes mértékben átáll erre a hangulat- 


ra minden hanghatás. Ez így leírva nem feltét- 
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lenül érdekes, de kicsit belegondolva vagy 
majd esetleg játszva rájöttök, hogy talán a 























Hán Show Help 
legfontosabb elemei ezek a játéknak. A ver- 
senyzők még több új trükköt tudnak, olyano- 
kat, melyeket szinte lehetetlen lenne kivitelezni 
az életbe, de sebaj, ez a játék nem a realitás- 
ról szól. A karakterek hangjaira is külön fi- 

gyeltek a készítők, több mint 1500 (!) monda- 
tot mondattak fel a szinkronszínészekkel, rá- 
adásul nem is ismeretlen nevekkel. Szinkron- 
hang például a szépnek még nagy jóindulat- 
tal sem mondható Macy Gray, de itt van Lucy 
Lou a Charlie Angyalaiból. A zenéket, melyek 
aláfestik a versenyeket külön szegmensenként 
vették fel a fent említett keverés miatt, és nem 
kisebb név keverte ezeket, mint a Beastie Boys 
már-már történelminek tartható MC-je, Mix 

Master Mike. Már csak azért is érdemes mi 
venni a cuccot, mert gigantikus zenék vannal 
a DVD-n. na, tessék, már megint vége a cikk- 






nek, de még nem mondtam véleményt a játék- 


ról. Tulajdonképpen nekem bejött az első rész 
is nagyon, így a Tricky egyértelműen méltó 





4) tolntatás. Sokak szerint kicsit lassább a prog: 









ram vizuális része, magyarul néhol akado- 
zik, deléninem igazán találkoztam ilyen- 
nel. A versenyel KT talán egyetlen hibát 
szeretnék kiemelni, ez pedig a mentés hi- 
ánya. Nem lehet itt sem (ahogy az első- 
ben sem lehetet) menteni a versenysoro- 
zatok alatt, csak ha befejeztük a küzdel- 
meket. Ez magyarul azt jelenti, hogyha 
egy 5 versenyes bajnokság 4. verse- 
) " nyét is megnyerted és már biztos, 
ú hogy tovább i jutsz, akkor is meg kell 
404 nyerni az ötödiket, mielőtt menthetsz 
vagy különben kezdheted előrö 
A 4 versenyt. Ez kicsit idegesítő, 
a sen azért, mert azért ezek a vás a 
. összecsapások igencsak ta kénye 
nem is beszélve arról, hogy a pro- 
fi fokozatú versenyekben legalább 
annyira múlik minden a szeren- 
csén, mint a tudásunkon, így ha 
nagy nehezen sikerül kiégts tk egy 
versenyt, nem lenne rossz, ha el tudnánk men- 
teni valahol. Ezt leszámítva azonban nem ér- 
zek sehol hibát a játékban. Grafikailag telje- 
sen rendben van, a karakterek száma nőtt, 
ráadásul sokkal részletesebben ismerkedhe- 
tünk velük meg, szinte mindenüket átalakít- 
hatjuk, kivéve a személyiségüket, viszont az 
meg zseniálisan lett megoldva a szinkronszí- 
kelés A pályák még mindig lél zetelállí- 
tóak, vagy ha lehet mondani, még lél jáléozetes 
lállítóbbak, mint eddig voltak. 
Tény, hogy néhol nehéz ezeked a fránya hó- 
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deszkákat kezelni, de ez egy kis gyakorlás 
után már rutinszerűen megelőzhető. Ez a já- 
ték is multigeneráció tehát mindenki élvezni 
fogja az 5 éves Pistikétől a 45 éves apjáig. 
Mégis a legjobb és legpozitívabb tulajdonsár- 
ga a programnak a pörgős hangulata, ami 
szinte tökéletessé teszi végtelen házibulik még 
végtelenebb kitzdélmeinak az eszközévé. Ezt 
tényleg nem lehet megunni, már csak azért 
sem, mert mindegyik versenyző másképp vi- 
szonyul a versenyke hez, másként beszél; 
másként ugrál és ebből adódóan másként ke- 
zelhető. Innentől kezdve ugye nem kell ma- 
gyaráznom, hogy miért is jó befektetés az 
SSX Tricky. Nem válhat unalmassá... .soha. 
aDaM 
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EZ Á SS Ve ere 
Asz MAAS te eites 
Ve LÉ LOS LL e KELÁGAON 
CI eket ee Se ie Mei 
minden nap órákig lövöldöztek. Persze manapság 
MA ELM AE NMe zzák esel 
tani, lassacskán már nem is értem, hogy miből 
nek meg ezek a gépkészítők. Mindenki otthon ját- 
szik, és ezekhez a játékokhoz csapódik most egy 
[rel LO VAGNI CÁG ÉS 
sen megegyezik feladatilag elődjeivel, ez a Vam- 
EAN KGN a ee 
[so velale eza te zále Á ee ejjel ONTNL 
ZS jEzSztSSÉT kell meglenni, hogy tényleg 
élvezhető legyen. Például nem elég egy 55-ős ké- 
Pátmérőjű televízió! Viszont 2 milliós, nagyképer- 
[stee eleg edeti 
KENE atás kae áON esz etve 
lot SNS ELSZ 
felett, de az olyan is lészen majd. 
TEAT E ea 
désből, igen, egy lövöldözős játékról fo- 
jok írni, a Vampire Night-ról, ami a 
nt említett negatív tulajdonságokat 
EVEN Eg ASZT fé 
CG e Elet ását se 
reá ee del 
LSE ASeyZe Szs És] 
EZ] KASZA ATA LATT Aetelő 
ketten, akik életünket tettük 
[KRT TAL tlas tel teN 
MELOAG au É 
ree EJ á-Ó 
Cs LÁCC 
nyünk, akik minden 
CIOÁNS ELOGAe 
szabadulni tőlünk. Jel- 
lemző ezekre a programokra, hogy viszonylag ha- 
mar végigjátszhatóak. Tartalmilag ezek 
mind egy sablonra épülnek. Elkezdődik 
KIE KZT No SÉN 
dözős résszel, majd jön az első főellen- 
ség. Ezt követően a pályák változnak a 
MESSZE [ETV THAT] 
ela GÁLA kelte veretes At) 
j nehezen is, de idővel mindenki kinyi- 
runk. Esetenként még vannak ügyességi 
Na öle MAS Lá Da 
let, hanem tárgyakat kell lönünk... stb. 
CTÁNÉNÁTÉ E e 
ilyen, szinte pillanatok alatt túl vagyunk 
[TAL SZÁN ZÁSA 
Nem tart tovább, mint 1 óra, hogy vé- 
igvigyük a történetet és ebből a gya- 
orlott lövöldözők pontosan tudják, hogy 
ZTA Te 
Sajnos nem igazán mondhatom 
a programra, hogy 2-3 alka- 
lommal is szívesen nekiül (illet- 
KENE KEL EET ass 
vele. Ez talán az ellenfelek ki- 
Azer] 
LEGO ESSST 
MEzee TeáTÁT 
tel M ás] 
EGYUTT 
Kell elése 
[8 
Három másodperc 
CIA S Er 
[LOS ÁÁ a 
ASS 
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jeeáe ee USN US alapvetően félreka- 
bEA pisztollyal is jebN TS lesz. A program 
megmutatja a főellenfelek előtt a gyenge pontju- 
LA e SA CH As ICA 
potyára tzelünk össze-vissza. 

[det era delete ee elezéleaa eez ás dezeslelái 
tak. Alapvetően jó ötletnek tartom, hogy vannak 
lakók a faluban, akik még nem teljes vámpírok, 
csak egy tumor található a nyakuknál vagy a de- 
rekukon és ha elég pontosan célzunk ezeket lelőve 
MESZ otet MLLE AES ae st azúl 
AZA Te e lee ee 
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[EEAAZS TS E 
SS 
SA else lls "egi 
[vesz delel 
lőjük ki. Ha viszont esetleg 
rosszul célzunk (ami 5 lövésből 
minimum kétszer bekövetkezik) szeren- 
csétlenek azonnal "bezómbisodnak" és akkor az- 
MEL ESze s Me Are terel ste alte jee ésa e S 
hetőség, amit érdemes kihasználni, már csak a 
pontos célzás szempontjából is, hiszen ha úgy ug- 
runk a játéknak, hogy semmit sem tapasztaltunk 
meg ellenfeleink mozgásából és fegyverünk szórá- 
KASZÁS ÉT K aka A 

Ezek a gyakorlások is alapvetően két részre bont- 
hatóak. Egyik oldalról pusztán technikailag kell 
ea É ele szo ee át 
ban használt "diszletek" mindössze cél- 
táblákra kell tüzelnünk a jól megszokott 
"előugrik, lelövöm" rendszerben. Ebből 
is három van. A sima céltáblás, az 
egész alakos emberes, ahol már célra 
kell tüzelni, hogy érvényes találat le- 
Mer vegig veri 
tanító Rapid Fire, ami személyes ked- 
MESE ai] 
Me SzRG Alt VA jiEsk Laletés ME 

szer is megcsinálni. Itt minél gyors- 

fi a minél [le el kéogezj; 
GDAszeáteseze te Áss 
Tsa e pé áti JAEÁDI Ha már 
végig LEZ ed le rele tesz E] 
nyilvánvalóan száraz gyakorlásokon, 
its DE See Áe ÉSOT 
[eres e eA ÜL YEAM ee u szalkol] 
ellenfelekkel. Itt lehet kipróbálni, hogy a tu- 
dás, amit mindenféle céltáblákra lőve sike- 
ült összeszedni mennyire alkalmazható a 
játék környezetében. Hja! Majd ráébredtek 
INLYA er ate se LLTTe eldol Ke AZt éltes ÁNTB 
végezni 1ó hordót, azokat a fránya tumoro- 
kat úgysem tudjátok majd lelőni 10-ből 10- 
szer! 
És itt ismét visszatérnék egy kicsit a játék kri- 
tizálásához, mert minek a gyakorlás, ha 
[Ze BÁ zak e el aseeel ajkak] 
több barátom is vitatkozik, ám én tartom 
meggyőződésem: a gyakorlások pusztán ar- 
ra ol hogy a viszonylag könnyű és keveset 
mozgó ellenfeleket hamarabb kilőhessük. 
Arról már nem is beszélek, hogy ebben a 
[osei elole ue ÁÁ 
ESA e [rzát erao] pig Ci 
felfele tele B elsz MM ÁD Ae kel ea 
szem rá, hogy csal a gép! Egyszerűen lehe- 


















LAT vel éetilő 
emelet után őket. Ez már a pofátlan- 
ság teteje! Eleve felmerül bennem a kérdés, 
hogy az 1800-as évek közepén hol voltak ilyen 
színvonalú liftek vagy egyáltalán felvonóra CNLESNTAI 
TESZT EEEN S 
nék, ha nem lenne olyan piszkosul mocsok 
a gép. Ha kölcsönfegyverrel játszotok, 
lehetőleg ágyon ülve tegyétek, hogyha 8 y 
egre e ezáetletozA B 
akarnátok vágni a cuccot, pu- ai 
Lee KON L e 
ee s elte SZA 
CALL ll MJ OTET AB 
SZÁL ÁLO JÁ] 
készítők pontosan ezt 
EGES MS 
fee eszet Mil 

le Gád] 
RE LÉ 00 el Go LK SAR 
és utána játsszátok a, ő 
Meet e Ata ÉN 
LAT áe vál ee ka lllllltossá 
gigjátszásra ne is na- 
gyon számítsatok. Ez az a játék, amit 
CELAAM Le aes e TELEL 


vagy egy játék után polcra kell rakni. 
ei [ree EL ETTHÍTtAI KEETÉB [get sli 
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FINAL FANTASY IV. 
SUMMONOK 
Chocobo: Mikor Rydia csatlakozik, rögtön meglesz. 
Goblin: Harcolj Goblinokkal és véletlenszerűen megkapod a 
Goblin summont. 
Bomb: Győz le néhány Bombát és a tiéd! 
Mage: Intézz el néhány Mind Flyert és talán megkapod, ha 
szerencséd van. 
Cockatrice: Ha találkozol ezzel a madárral, intézd el egy pár- 
szor és lehet, hogy megk 
Mist, Titan, Shiva, Ramuh, Il 
után, tanuljuk meg. 
A Sylvan Cave-ben találjuk. 
Én: Baron Kastély pincéjében teléljuk. Majd a játék második 
felében lehet felvenni. 
Asura, leviathon: A Land of the Summoned Monsters nevű he- 
lyen kell elintézni őket. 
Bahamut: Egy barlangban találod a Holdon. Intézd el! 
TITKOS HELYEK ÉS TÁRGYAK 
Excalibur: A Land of Summonban szerezd meg a Rat Tailt! 
Menj Myihril Village:be és add oda az fé emberek, 
akitől kapsz egy Adamontot. Ezt vidd el Kokkolts Smithy- 
nek az Ailágba. Menj a Holdra a játék végén, majd vis- 
sza hozzó és redhopod a fegyvert. 
Adamant Armor: A Holdon található kastély ötödik szintjén, 
néha szörnyektől kapsz egy Pink Tail nevű tárgyat. Ennek 
kb. 1 a 64-hez az esélye! Egész pontosan a Pink Puff nevű 
e ől szerezheted meg a cuccot. Vidd ezt a Tail Collec- 
és úmeglopot a pajzsot. 
obája: A Dwarven Castle-ben az Armor és Weg- 
t, az oszlopnál von egy fitkos szoba, és kb. 
És egy tikos folyosó. Ez elvezet a készítők szobájába, 
ahol beszélgethetünk a programozókkalt 
Fegyver és pajzs duplikálás: Kezd meg egy harcot, a bal vagy 
ben 1 vagy pajzzsal, attól függ 
Med alatt, lépj az Item menü- 


j az X-et, majd 
kedni a menüben. RÉ ha még egy- 
szer megye a Fel irányt, a tnked a pajzsot vagy a 
fegyvert. Állj rá arra amelyikből kettőt akarsz készíteni és 
nyomd meg az X-et, így a tárgy lekerül az item menül 
Most nyerd meg a harcot vagy menekülj el. Lépj a menübe 
és a tárgyat, amit levettél rakd annak a karakternek a kezé- 
be amelyiknél volt. Fontos, hogy abba kezébe rakd vissza 
gelytbe vaktilost lálbatód, ogy köt léngy von ügyanalr 
ból az adott szereplőnél, Vedd le az egyiket és máris két 
darabod van a tárgyból 
A LEGJOBB TÁRGYAKRÓL 
Most pedig lássuk azokat a tárgyakat, melyeket harcok alatt 
et megszerezni és nagyon hasznosak. Az említett szörnyek- 
kel sokszor meg kell küzdeni, hogy megkapjuk öket, tehát nem 
azonnal jutunk hozzájuk, ha a megadott lényeket k ük. 
Nieristor Ak jjobb nyil a játé HA ny nerő szörny 
legyő: t kapni, ha szerencsénk van. 
Crystal Ring: A A Red Dragontól ny el, 
Több szörmnyel megküzdve i: 
pld. Spirit, li Ghoust, tHbelgoni D. sari Fossil. ú 
: Red Dragon és Blve Dra. zése után le- 
Elég jő fegyver Köinnek 
Lekér kal mogkötzéleeii Fogy tegköp 


juk. 
Gorgon Sword: A Balck Lizard, Medusa, Gorgon riótól nyer 
hetünk ilyet. 
e Rod: A nevéből utalva, természetesen Lilith-től kaphatjuk 


gy bizonyos szint elérése 


Power Vest Behemoth-tól a szörnytől nyerhetjük meg. 
Rune Ax: Mac Gianttől és Red Gianttól kaphatjuk ezeket. Va- 
iszgyesuk ke. ez Kt ldááákijá 
1 Whip: Blve Dragon legyőzése után kaphatunk ilyet. Jó. 
Telek 6l elleni küzdelemben. 
Silence Siatk ! Marion, Sorcerer, Conjurer nevű szörnyektől le- 
het megkapni. 


A HARCI RENDSZER MŰKÖDÉSE 

Nagyon fontos, hogy az első harcnál átállítsátok az 
irányítást, magyarul átvegyétek a másik két karakte- 
reket kezelését. Ezt a Plan menüben lehet megtenni. 
Tedd Manualra és te fogod irányítani az adott karak- 
tert. Ez fontos, mert máskülönben a gép irányítja 
Neldor kivételével az összes szereplődet. 

Most pedig a kasztrendszerről szólnék pár szót. El- 
őször is egy Dharma nevű helyen találkozunk először 

őséggel, hogy kasztot válasszunk. Eddig jó so- 

kat kell játszani, addig nem is lehet kasztokat válasz- 
tani. Miután besoroltuk embereinket kasztokba, azok 
elkezdenek különböző varázslatokat és technikákat 
megtanulni! Értelemszerűen egy Warrior a kardfor- 
gatás tudományát fogja elsajátítani, míg mondjuk 
egy Priest a ( pégyés művészetét. Bármelyik karak- 
tert bárm AK kasztba be lehet sorolni, de ez nem 
azt jelenti, ogy érdemes is lenne. Hogy mit értek ez 
alatt Egyszerű! Felesleges például egy harcos karak- 
terből varázslót csinálni, mert ugyan megi gy tanul- 
ni a mágiákat, csak éppen nem lesz dat hzba 
használhassa is. Persze érdemes minél sokrétűl 
karaktereket készíteni, pld. Maribelből is teetib Esz 
akkor jobb cuccokat lehet neki adni, de persze ő iga- 
zán Priestként állja meg a helyét. Természetesen a 
kasztok váltogatásával változnak karaktereink tulaj- 
donságai is. Minden kaszt más tulajdonsággal ru- 
házza fel emberünket. Minden kaszt egy idő után 
szintet lép és egyre erősebb lesz. Ezzel párhuzamo- 
san egyre jobb dolgok fognak kifejlődni! Egy kasztot 





Zeus Glove: Az óriások ellen remekül működik. A Skulls és a 
Red Bones szörnyektől lehet megkapni. 
láda ülés Az idővtszás miat lesznek olyan halok meeken 
trükk: Az js miatt dl 
a múltban és a jövőben is megtolóljuk ugyanazokat a ládó- 
kat. Értelemszerűen ha i. s 600-ban felveszünk egy ládát, 
akkor az mór i.sz. 1000-ben. Azt is meglehet 
csinálni, ky lésöts i.sz. 1000-ben, aztán i.sz. 600-ban 
is FeeSE egy cuccot, juss feszt ezi vtke ha 
i.sz. 600-ban megvizsgáluni ódát, majd azt váloszt- 
juk, hogy nem nyifuk Ki, akkor hsz. 1000-ben fejletebb, 
jobb cuccokat kaphatunk! 
MELLÉKKÜLDETÉSEK 
Van belőlük egy pár. Azután lehet őket megcsinálni, miután 
feltámasztottuk Cronot. A felvázolt sorrendet nem muszáj tarta- 
nil 
Sune Stone kaland: Repülj i.sz. 2300-ba. A világ déli részén 
találsz egy szigetet oda szállj le. Itt ronegy hely a Sun Pa 
ace. Ha belépsz hamarosan meg kel na 
s és elsőre erős lesáol Aa Arra e 
védve tűztámadások ellen, Ruby Armorral és Rt 
Maillel. A főellenség nagyon nehéz, és elsőre megölhetet- 
lennek tűnik! De csk tűnik! A trükk a következő. Ne a kö- 
zépső gömböt támadd, hanem a kicsi golyókat. A feladat, 
hogy a golyók közül eltolálva a helyeset, jebzed alöz 
ponti részét is. A dolgot neheziti, hogy állandó 
toztatja a helyét a kis gömböknek és így nehéz kilól ni me- 
Iyiket támadjuk. Egyébként csak fizikai támadásokkal pró- 
bálkozzunk! Ha rossz golyót találunk el, megtámad minket! 
Hosszú harc után ha kitartóak vagyunk, nk védve 
tűz ellen és szerencsénk is volt (ne támadd Triple Tech-ek- 
kelt). Győzelem után tovább mehetsz és felveheted a Moon 
Stone-t. Ebből kéne egy napos helyen a Sun Stone-t készíte- 
ni. Repülj vissza az időbe i.e. 65 millióba és keresd meg a 
főkontinensről leszakadt igetet észak-keleten. Ez a Sun 

















Keep. Ezt helyet az összes idősíkban megtaláljuk Rakd le 
a Moon Stone" és repülj vissza i.sz. 2300-ba a Sun Keep- 
hez. A többiek észreveszik, hogy a Moon Stone eltűnt! Menj 
i.sz. 1000-be. Itt lopták ! a kt Stone-t. feviná a térké- 
pen, Porre-nál egy nagyobb fényességre leszel fi 

Szállj le és beszél, 


mes. 

a Mayorrol. Nem tud semmiről, de mivel 

higgy neki. Az egyik házban Porre-ban 
Vegyél egyet és repül i.sz. 600-ba. 

ázában a nőnek add oda ii 

Jerky-t. Erre a nő azt mondja, hogy a kedvessé je 

zósávl, megtanítja a gyerekeinek az adakozás szellemét. 





rány vissza i.sz. 1000-be. Beszélj megint a Mayorral. Mivel 


k az időt, ő is megváltozott és vissza odja a 
Moon Stone-t. Vidd vissza Sun Keephez és rakd vissza a 
helyére. Repülj i.sz. 2300-ba és Luccával a csapatban. 
Vizsgáld meg a öoneátee tés csomó cuccot készíte- 
nek nekünk, sőt ásöbb emél ts jobbakat lehet. 

Cyrws szelleme: Chorasba, Froggol a cso- 
patban. A kostél jam Cyrus szellemét. Bemenni 
és legyőzni nem lehet. Repülj vissza i.sz. 600-ba Cyrus sír- 
ÉSE A jelenet után menj vissza i.sz. 1000- 
Eáchotcátátba czégjil eber beszál hábo: 
sinálnia je a polót Makacikodi és hányol egy 
Tool nevű dolgot, ezért a (it 
lahol a városban) és beszélj d vege elnága illik ve aa 
cot repülj vissza i.sz. 600-ba és a kávézóban beszélj az 
építésszel s Miután távozott, elmegy a lakhelyére (délen van 
kövesd) összeszedni a csapatát, majd újabb beszélgetés 
után munkához lát. Halodj előre a kostélyban, és mindig 
beszélj az építésszel, ő mojd helyre állítja a lukakat némi 
pénzért. Bent megerősíthetjük a Masamune kordot Cyrus sír- 
lónál, Ezután felveheted a ládókot. Ne felejtsd el, amit az 
elején írtam a ládákról! I.sz. 1000-ben Cyrus sírját megint 
vizsgáld meg, kapsz cuccokat. 

Robo származása: Repülj i.sz 2300-ba. Találsz itt az egyik 
szigeten dél-keleten, rajta egy Geno Dome nevű helyet, Mi- 
előtt belépsz tedd Robot a csapatba. Egy hosszú kal 


BRAGON WARRIOR 


maximum 5 8-as szintre lehet felleszteni, Dharmában 
maj ág tivi nő) aki elmondja, menny- 
it kell mé lödnönk, hogy elérjük egett 
Ha eléred a sie i-as szintet az adott kaszton eléred a 
Master szintet. Ekkorra az összes technikát és varázs- 
latot megtanultuk, az adott kasztban. Most már vált- 
hatsz kasztot és átrakhatod emberedet egy másikba. 
ez azért jó mert így egy Master szintű Warriornak 
megtaníthatsz gyógyító varázslatokat ha Priest-et csi- 
nálsz belőle, közben persze a Warrior támadásai is 
radn ! Ahoz, hogy minél több kasztod fej- 
ia n szükség lesz arra, 
töl köéüben elérj kegye fejletségi keletre: 
hát érdemes váltogatni a föszkkötés kísérletezgetni , 
hátha újak jönnek elő. Az egész egyébként hasonlít 
a Final Fantasy Tactics rendszerére, tehát ha azzal 
játszottunk, tudni fogjuk miről van szó. Ha egy kaszt- 
E megtanultál egy varázslatot, akkor nyugodtan 
válthatsz másikba, a varázslat vagy mozgás megfog 
maradni! Lesznek olyan kasztok, amik csak akkor 
jönnek elő ha bizonyos kasztokban már Master szin- 
tű egy emberünk. Addig pld. nem lehet senkiből Pa- 
ladint csinálni, amíg nem lesz Master a Martial Arts 
és Priest kasztja. Szóval lehet kisérletezni, rengeteg 
kasztot lehet kifejleszteni. Lesz három különlegesen 
erős kaszt is, ez akkor jön elő mindegyik speciális 
kasztot (pld. Paladin) a maximumra fejlesszük! Ezt 
nehéz lesz eléri, de ezeknek van a legjobb varózs- 
latai és mozgásai. Lehet szerezni szörny kasztokat is. 
Ehhez le kell győzni bizonyos szörnyeket, így meg- 















FINAL FANTASY CHIRONICLES TITkok 


zös veszi kezdetést Geno Dome-ban, vizsgólj át mindent. 
Főellenségek is lesznek, először Atropos, aztán később Mot- 
ket Róla mór e. kél va FATE 
ődje volt. Kemény csatában győzd le és élvezd a ren 

cuccot, amit koptál és szerezhettél itt. 083 

leszámolás Ozzie-val: Repülj i.sz 600-ba és keresd meg Oz- 
ela ee teréetStks 
csapatban Ayla! Ha Magusszal a csapatban lépsz ide 
finzsz; étezídten részl Masatérótánt bezelől 
Ha s halodsz meg teki dés Ez nagyon 
könnyű lesz. Menj tovább, Slash is ik. Őris könnyű 
tgyösni; Az nök szöbólta lesz égy tikos szabo oz ció 
elott. Kutass át mindent, itt van valahol Slash legyőzése után 
ehet felvenni Sétlj tovább és hamarosan megtámad me- 
gint Ozzie, Flea és Slash együtt, mint a Chrono Crossban a 
Bend ofTime-ban! A legfontosabb, hogy ellopjuk a cvccoi- 
kat, ezért van szükség Aylára. ő tud lopni a. 

letolt Foo Ves, Ozziepans, Slasher 2-ől jdod eleri fa k 

étlenül . Csak vigyázz mert így hárman 

nül erősek! A győzelem ulán kövesd Ozzier-t. Egy viczes 
küzdelem jön, üsd meg a kapcsolót! 

Toma a kalandozó: Menj i.sz. 600-ba és Chorasban a kövé- 
zóban beszélj Tomával aki neked adja Tomas Pop nevű 
cuccot. Irány vissza i.sz. 1000 és vizsgáld meg Chorastól 
nyugatra West Cape-et, ez Toma sírja. Használd a cuccot a 
síron és Toma ad néhány utasítást, pld. hogyan lehet felven- 
ria Reinbov Shellt. Vissza i.sz. 600-ba ászok "yugara 
Choras-tól. Itt a szi a in megnyíl 
barna Kérj be. A szörnyek elen bosznál viszi A Élj: 
rintus végén megtalólsz egy főellenséget. lesz a Ra- 
inow Shell, mivel túl nehéz, automatán Guardia kastélyba 
kerülsz. A király birtokba veszi a Rainbow Shellt és a csolód 
kincstárába teszi. Menj i.sz 1000-be Guardia kastélyba, 
Marle-vel a csapatban. Egy hosszabb beszélgetések jönnek, 
melyek után ha megvizsgálod a Rainbow Shellt kapsz egy 
Prism Shardot. Hamarosan elindul a király tárgyalása, és 
kiderül, hogy Chancellor nem más, mint Yakra, annak a 
szörnynek a leszármazottja, akit a jóték elején intéztünk el, 
Kemény küzdelem lesz, ne becsüljétek le. Ha vissza mész 
később Yakra pusztulásának helyére, felvehetsz egy kulcsot, 
ami a ládát nyitja az egyik szobában, benne van az igazi 
Chancellor! Melchior is megjelenik és a Rainbow Shell mel- 
lett megkezdi a legjobb cuccok tt. Ha mór a Sun 
Stone is megvan Crono legjobb Tegyverét a Rainbow-ot ís 
meglehet csináltatni. 

Telepítsünk eedőt lsz. é00-san Porertól északra telőbsz egy 
sivatagot, a közepén egy kisebb örvénnyel, ez a Sunken 
Desert Milöt ide mász legyenek eljon kackárnid, cik jól 
varózsolnak vizet és jeget. s het fg tőle ke a hely, néhány harc 
lesz a végén egy keményebb főellenséggel. Viz és jég válik 
be ellene! A győzelem után szedd össze a cuccokat és rakd 
be Robot a csapatba. Menj Fionas Villába és beszélj a lán- 
nyal. Fiona erdőt akar telepíteni, ezért Robo úgy dönt ki óll 
a csapatból és segít neki. láthatod, amint mun- 
kóhoz is látott. sz. 1000-be és érdekes módon a vi: 
lágtérkép ezen része teljesen átalakult! Erdő borít mindent. 
Az erdő közepén lesz Fiona Shrine. Bent megtolálod a le- 
robbant Robot, aki felébred és kisebb helyre állítás után 
csatlakozik újra. Ahogy ő mondja nekünk ez egy pillanat 
volt, de neki eltelt 400 év! Egyébként ha Roboval a csapat- 
ban visszamegyünk i.sz. 600-ba, akkor két Robo lesz egy- 
szerre a képemyőn! A kaland folytatódik és egy rövid be- 
tarat kele, LEE lék ls, 

teres: jut annak az éjszal a színt re, 
mir szen jo ekeszete : lábát Mir luscát tényt 
menj a és Taban tájékoztatóját a gépré 
ús jogyszd meg a kódot, Menj le és a viágiő gombról add 
be az LI, Kör, RI, Kör kombinációt, így Lara megmenekül - 
ugyanez volt a kód a Chrono Crossban is! Ezután visszoke- 
rülsz a jelenbe és Robo ad cuccokat! 

Black Omen: Ezen érdemes végigmenni, de írtó nehéz lesz és 
mire sikerül, legalább 10 szinttel (sőt!) erősebb leszel! Balck 
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VII ÉRBEIKESSÉGEIK 


kapjuk a lelküket. Lehet találni is, de az ritkább. Ha 
egy emberünk szörny kasztban van és eléri a Mastert 
átváltozik szörnnyé, ám később vissza lehet alakítani, 
hr egy másik kasztban is elérjük a maximális szintet. 
bizonyos kasztból átrakjuk emberünket egy 
másil , kifejlődhetnek varázslatok. Kísérletezzetek 
ezzel is! Egyébként e HT 18 ják hibrid technikák- 
nak! Arra üs ikterek elfelejtik azt 
a kasztot tane; éke és öl 30 csata után fognak 
rá emlékezni, de csak akkor ha vissza alakítjuk őket. 
Ahhoz, hogy elérjük a Master szinteket elképesztő 
sokat kell harcolni és fejleszteni, tehát türelem! 


ka bél m felsorolni is sok, hogy den 
Igazából mé. fg mennyi min 
vanókbat a fantasztikus játékban. Misdenésátő le- 
het kaszinózni (itt rengeteg mini játékot próbálhatunk 
kék Amikor ezt ít ms mig nem tztl végig a játé- 
ot, mert valami el gosszú!! És mi- 
vel a mi jétekek nagy része csok a játék mésadík, 
felében jön elő nem igazán tudok támpontot adni a 
megoldásukhoz. E. Peti Körültekintően és min- 
dent jó alaposan átkutatva játszatok, figyeljetek a 
legapróbb részletekre is és akkor nem lehet gond a 
fikok megtalálásával és a továbbjutással sem. Két 
nagyon szórakoztató dolgot említenék meg. Az egyik 
§ városépítés, amiről már szóltam. Városunkat a vi- 
lág emberekkel kell feltölteni. Általában szállodákban 
és és boltokban találunk embereket, akikkel ha beszé- 
lünk, és engedélyt is adunk rá beköltöznek a váro- 











Omenbe bemehetsz i.e 12000-ben, i.sz. 600-ban és i.sz. 

1000-ben. rébákazhotzi i.sz. 2300-ban is láthatsz egy 

érdekes pó Nagyon-nagyon hosszú séta lesz ez, 

több főellenséggel kell megküzdeni. A 

végén, ugyanúgy. Lavoshoz kerülünk mintha az Epoch-csal 
vagy az End of Time-on keresztül mentünk volnal 

Magus a csapatban: Miután i.e. 12000-ben a királyság össze- 
omlik, menj North Cape-be. It találod Mogust. Beszélj vele 

és eldöntheted, hogy megküzdesz vele vagy sem. Ha azt 
sélasol kony ren belll csogábsi Ha harőztd meg; 
hal! Van még egy érdekes dolog! Ha Frog a csapatban van 
akarod legyőzni, akkor egyedül Froggal kell meg- 
AV A végén Magus elmondja, hogy eltünteti az 
átkot Frogról, igy az később visszaváltozhat emberré! Ezt 
úgy tudod elérni foz egyik megnyerésben], ha megölöd Mo- 
gyust és mielőtt feltámasztonád Crono-t, megölöd Lavost a 
Bucketen keresztül. 
IMEGNYERÉSEK 
A Extras menüben összesen 12 Ilálunk, bár va- 
lójóban, sg megnyerésnek lehet több. Béni is, minden attól 
függ, kit hagyunk életben, kit támasztunk, fel, vagy, hogy ho- 
gyon öljük meg Lavost! Én megadom a 12 megnyerést, az 

egyéb kombinációkat rátok bízom. Csak egyet emelnék ki, a 

rossz megnyerést. Ez akkor jön, ha elveszítjük a csatát Lavos 

ellen. Egyszer érdemes megnézni! Az első megnyerés kivételé- 
vel, a többit csak akkor lehet előhozni, ha New Gamer-ból in- 
dítjuk a játékotl 

Beyond Time: Ez a (ő megnyerés, ez jön be először. Több vál- 
tozata lehet, pld. Magus élelben van e, az Epoch-csal vagy 
a Buckettel mentünk Lavoshoz stb. 

Reunion: Ne támaszd fel Crono-t és úgy öld meg Lavost! 

The Dream Project: New Gamet-ból indítva a játék legelején 
öld meg Lavost. Ezt úgy tudod megtenni, ha Lucca gépénél 

nem ból honan a job oldott tálka éllsz ró: Éz meg. 
nyit egy kaput, ami Lavoshoz visz. Ha legyőzöd (kb. a har- 
madik újrajátszásnál leszel hozzó elég erős), találkozhatsz 
a készítőkkel! Van egy másik mód is az előcsalására. Intézd 
el Lavost mielőtt Crono meghalna az Ocean Palace-ben. 

The Succesor of Gyardia: Miután legyőzted a játék elején 
Yakrát, menj Lucca gépéhez és használd a jobb oldali tele: 
portot, Öld meg Lavost és már jön is a befejezés. 

Good Night: Mikor először látogatsz el az End of Time-ba, 
használd RÖGTÖN a Bucketet. A másik megoldás, ha 
használod Lucca jobb oldali teleportját a játék elején mielőtt 
segítenél megtisztítani Zenon Bridge-et. 

tagendon Hero: Mielőtt megszereznéd Tatától a Hero Medalt, 

rasználd a Bucketet az End of Time-ban. 

The Unknown Past: Miután megkaptad a Hero Medolt Tatától, 
menj az End of Time-ba és a Buckettel intézd el Lavost. 

People of the Times: I.e. 65 millióban, mikor ellopják a Gate 
Key-t, szerezd vissza, majd öld meg Lavost! 

The Óath: Miután Frog csatlakozott a csapatba lés már nála 
van a Masamune kard), menj Lavoshoz és intézd el! 

Dino Age: Miután legyőzted Magust a kastélyában, térj vissza 
az End of Time-ba és a Buckettel öld meg Lavost. Ez egy 
elég jó megnyerés! 

"What a Prophet Seeks...: Miután legyőzted Azalát, de még 
Schola nem lépett be az Ocean Paloce-be öld meg Lavost, a 
Bucketen keresztül! 

A Slide Show: Nézd meg ahogy Schala megtöri az ajtót az 
Ocean Paloce-ban. Hagyd itt a helyet, és ne töltsd fel ener- 
giával a nyakláncodat a Mammon Machine-nal, Menj az 

ja sérimen kersz Lavoshoz és ksKe É 
rozzuk be a megnyeréseket, úgy fognak megnyílni a 
titkok az Extras klete keto ZESL egymésaik 
me tt az első után (min. melyiket) új filmet 
tres db öket hogy egál egy eső mire 

(pld. zenéket hallgathatunk (a végén Lavos zenéje óriási) kin- 

cses térképeket nézhetünk, képeket láthatunk és még sorolhat- 

nám). New Gamer-ból indítva, még több kincset felvehetünk a 

történet során. 
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sunkba. Tehát miután Dialacban a kővé változtatott 
városban először végzünk a jelenben keressük fel a 
helyet és beszéljünk Simmel. Ezután lehet embereket 
felvenni. Ha elmész egy szállodába lehet, hogy nem 
találsz ott senkit, de ha alszol egyet vagy kimész és 
rögtön visszajössz már biztos, hogy lesz ott valaki! 
Összesen 40 embert lehet felvenni, az első CD végé- 
ig 27-et. Ahogy jönnek az emberek városunk nőni 
fog és egyre jobb dolgokat kapunk. Ezen felül lehet 
még egy parkot építeni az első CD vége felé. Ide 
gyűjthetjük a s n. Mindegyiket 
össze lehet szedni. Ez lön alját 
mindegyik szörnyet 
csontvázakat a temető él örnyeket 
erdőbe stb. kell rakni! Ez is jó muri lesz, mire mindet 














összeszedjük — ey AT egy varázslattal lehet a 
szörnyeket foglyul ejteni! teak még medálokat 
összesen 110 darabot! Ezekért is nagyon jó cuccokat 


kapunk. Elérhetünk különféle szinteket (Ranking) egy 
bajnokságon, szóval hihetetlenül tartalmas az anyag. 
Nem szeretek ígérgetni pláne olyat, aminek a teljesi- 
tése nem rajtam múlik, de ha végigjátszom a játékot 
megpróbálok kilobbizni még neki egy oldalt. Persze 
mostani helyhiányos állapotokat és a Főnököt ismer- 
ve erre kicsi az esély, tehát a tikok nagy részére most 
nektek kell rájönnötök. Tehát kalandra I, ez egy el- 
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mes a nosztalgiázás után autójából ki- 

vette Silent Hill térképét, s elindult lefele 
a parkoló végénél a lépcsőn a tó felé. Kis gya- 
loglás után egy kis építménybe rejtve megta- 
lálta az első újraélesztési pontot, amit egysze- 
rűen save pontként emlegethetnénk. A temető 
rácsos kapuja nyikorogva nyílt, csoda hogy 
nem köbele fela lóny hayelrtét, kivel őit elél: 
kozott. Eszmecseréjük végeztével elbúcsúztak, 
s a férfi továbbindult a hosszú úton a város fe- 
lé. Beérve oda, az első kihalt kereszteződésnél 
vérnyomokra lett figyelmes és egy árnyra, ami 
fura mozgással tűnt el a homólyzan; Mivel ed- 
út a lányon kívül más élőlénnyel még nem ta- 


Sz hogy szavamat ne feledjem, Ja- 


lálkozott, a nyomokat követve az árny után 
eredt, de egy zsákutcába jutva az árny gaz- 
dája helyett fura hangra lett figyelmes. Át- 
mászva az út végét lezáró akadályon (X) ku- 
tatni kezdett a kacatok között, s ezért elkerülte 
a figyelmét a sötétben mozgolódó forma... 
Huh, meglepődését nem volt ideje feldolgozni, 
mert a kreatúra fenyegetően közeledni kez- 
dett. James nem is gondolta, hogy puszta kéz- 
zel esik neki, de a gyors keresés csak egy ru- 
dat eredményezett, ami szerencsére elégnek 
bizonyult a valami ellen. "Mi ez...?" — vizsgál- 
gatta undorral a földön fekvő lényt. Nem jutva 
eredményre, kimászott a nyíláson és elkezdte 
a város felderítését. Az útra kiérve meglepve 
tapasztalta, hogy a szemétben talált rádió zú- 
gó zörejekkel reagál az agyonvert lény társai- 
nak közelségére is. Mivel hősünk nem kockáz- 
tatta meg a további harcot (kivéve az elkerül- 
hetetlen összecsapásokat), ezért inkább gon- 
dosan kerülgetve azokat haladt tovább. A tér- 
képen szorgalmasan jelölgetve a zsákutcákat 
sétálgatott, figyelmét nem kerülték el a járdán 
heverő eldobált elsősegély dobozok és erősítő 
italok, de talált pisztolytöltényeket sem, melye- 
ket ugyancsak eltett a későbbiekre gondolva. 
Egyszer csak egy lerobbant lakókocsi bukkant 
elő a mindent elrejtő ködből. Bemenve egy 
mentési pontot és egy térkép bejegyzést talált, 
amit gyorsan át is másolt sajátjára, és el is in- 
dult a jel irányába. Hosszas mászkálások után 
jutalma egy hulla mellett heverő kulcs lett, ami 
a felirat szerint a Wood Side Apartment-be 
való bejutásra szolgált. Nosza, irány az 
apartman! Elérve az épületet, mielőtt benyitott 
volna felfedezett egy szemétledobót. Bár a ku- 
kázás nem volt ködtene időtöltése, azért beje- 
lölte a helyet a térképen, s jöhetett az ismeret- 
len épület... 








A látogatóknak szánt térkép az üzenő falon 
lógott, ezzel már nem érezte magát annyira 
elveszve. Felderítése során a kinyithatatlan aj- 
tókat satírozással, míg a csak bezártakat sima 
vonallal jelölve haladt a kihalt folyosókon. Saj- 
nos a térkép jeleit csak az alig világító lámpák 
alatt lehetett kivenni, de úgy nézett ki rámoso- 
lyog a szerencse, mert a 205-ös szobában va- 
lami megcsillant a homályban. Egy elemlám- 
pa! És egy szörny! Huh, néhány erőteljes csa- 
Pással vége szakadt nyomorult létének, de mi 
volt ez megint? Erősebb fegyver után kell néz- 
ni, ez egyre biztosabb volt. James felment hát 
a "lobby"-n keresztül a ház harmadik emeleté- 
re körülnézni. Egy kulcs! De a korlát túlold- 
alán, vajon eléri a kezével? Ez sosem fog ki- 
derülni, mert a hirtelen felbukkanó és a kulcsot 
odébb rúgó kisgyereknek láthatóan nagyon 
tetszett ennek megakadályozása. Fene, le je 
alább ne rohant volna el, maga után hagyva 
egy újabb rejtélyt. Sebaj, kárpótlásul egy kézi- 

rrel lett gazdagabb. Útja innen a máso- 
dikon levő 208-asba vezetett, bár valamit me- 
gint látott a rács másik oldalán idefele. Séta a 
202-es szoba háló része, ahol is James vala- 
hogy ráveszi magát, hogy benyúljon a falban 
éktelenkedő lyukba. Órakulcs. Óra, óra... Ja 
igen, szobaszám 208. Az óra ajtót kinyitva és 
a fura feliratot kisilabizálva próbaképpen 
9:10-re állította be a szerkezetet. Kattanó 
hang jelezte, hogy jól gondolkozott, most már 
odébb tudta tolni a nagy órát, s a mögötte fel- 
táruló nyíláson át belépett a 209-es szobába. 
Ennek ajtaján kimenve már felmehetett a hátsó 
lépcsőn a harmadikra, ott pedig a 307-esbe. 
itt találta az udvari kulcsot, a folyosón e 
czt, amiértihiába nyújtózkodott a mák oldat 
ról. Mi is hiányzik még? Ja igen, a lépcsőházi 
ajtó melletti szemetesbe kellene valamit dobni, 





valami nehezet. Erre a célra tökéletes az első 
emeleti 107-es előtt hagyott italcsomag. De 
szemetezés előtt talán ki kellene nézni az ud- 
varra, ha már úgyis megvan a kulcs. A me- 
dencében egy babakocsi, de miért ilyen fon- 
tos, hogy szörnyetegek vigyázzák? Haláluk 
után kiderül: egy kígyót ábrázoló érme lapult 
benne. Nagyszerű, jöhet a 101-es szoba, 
majd a második emeleti szemétledobó, ahova 
a talált italos csomagunk kerül. Robaj, de volt- 
e ennek értelme? Amint leértünk a kukához 
kint, a kérdés megoldódik egy öreg emberes 
érme képében. James magában bizonyára 
örül az érméknek, de most elindul vissza a 
második emeletre, a felyess végét elzáró tűz- 
védelmi menekülést szolgáló ajtóhoz és kinyit- 
ja azt. 





Nahát, egy újabb apartman rész, méghozzá 
a Blve Creek nevű. Kis turkálás után a vécé- 
ben (blehh) egy tárcát talál hősünk, ami segít- 
ségével már nyílik is a benti széf (mil 
irányba mel HA számot kell forgatni, fehet ró- 
mai számokkal is kombinálva). Lent a 109-es 
szoba tartogat meglepit, a tárgyak sora egy 
késsel (ha megvizígélja; akkor "in water" 
megnyerés) és egy Tab érmével bővül. Érméit 
a 105-ös szoba szekrénykéjénél végre felhasz- 
nálja, mégpedig normál módban: semmi - 
öreg - rab - semmi - kígyó, hardban pedig: 
semmi - öreg - semmi Sigyő - rab. A nyere- 
mény egy kulcs a 209-es szobához, ott a bal- 
konon átjutva a 208-asba felvette a kulcsot az 
ágyról, és kiment a lépcsőházi ajtóhoz. Kinyi- 
totta... A már látott piramisfejet hiába támad- 
ta bármivel, így inkább spórolva a lőszerrel és 
erejével megvárta, míg a lény eltűnik a lép- 
csőn lemenve, amiről a víz kisvártatva vissza 
is húzódott. Követte támadóját lefele, s végre 
kijutott újra a szabadba. 


Az új terep feltérképezése közben szert tett 

egy vascsőre a Texxon üzemanyag-állomásnál 
autóról, és része lett egy igen érdekes ta- 

lálkozásban is... Most már bemehetett a Bowl 
- O - Rama nevű helyre, a történet folytatása- 
ként pedig egy kis futás a leányka után. Eltűnt, 
James pedig nem fér át a nyíláson. Hm, kinek 
és miért van itt kulcsa mindenhez? Töprengeni 
nincs idő, várja őt a Heaven" Night ajtaja. 
Átjutva rajta és kijutva a Caroll streetre pedig 
a BrookHaven kórház komor épületét kell 
megtalálni, s benyitni. 


A térképet hamar megtalálta a Document 
szobában, után pedig a Recepción egy kulcsot 
az írógép mögött. Kis mászkálás, majd az M2 
jelű szóbenyőlk meg a "Lapis Eye" nevű újabb 

ulcstól. Mehetnek az hármas számú vizsgáló- 
ba (Examining Room 43), az írógépnél papír, 
rajta megjegyzendő számokkal. Utjuk innen a 
második emeleti női öltözőbe vezetett (Wo- 
menrs Locker Room), ahol James álma vált va- 
lóra egy puskával, de emellett nem felejtette el 
a hajlított tűt sem felvenni. Változatosságként a 
férfi öltöző jön, ahol megleli a vizsgáló (Exa- 
mination Room) kulcsot, amin keresztül elérhe- 
tővé válik a dokik pihenője (Doctor(s Lounge). 
Egy feljegyzést talált itt, memorizálása után az 
53 szoba várta egy kulccsal, s pihenésképpen 
működőképessé tette a liftet is (Elevator Cont- 
rol room). Az egyik szürke ajtó mögött Joseph 
cellája található, falán vérrel írt üzenet, mely 
később még fontos lesz, így útját a harmadik 
emeleti 514-es szoba felé veszi. A lakatokhoz 
és kombinációs zárakhoz megvan minden ami 
kell, számok a karbon papírról és Joseph cel- 
lájából, valamint a Lapis Éye és a purple bull 
kulcsok. A dobozból előkerült hajjal és a haj- 
lott tűvel máris kihalászható a Zdheiző lefo- 
lyójából a lift kulcsa (combine és use). Így már 
lemehetett a lifttel az első szintre, hiszen a C2- 
esben várja őt egy kis meglepi... 


Ugyanaz a hely de másik világ. A másodikon 
szállt ki a felvonóból és bement a Mó jelű szo- 
bába egy kulcsért, valamint egy elemet is ma- 

jához vett. Innen a 3 emeletre, onnan pedig a 
örhéz másik felénél le az alagsorba a raktár- 
ba (Storeroom). A könyvespolc eltolásával 
még lejjebb jutva a Copper Ring tulajdonosá- 
vá vált, és vissza is siettek a második emeleti 
nappaliba (Day Room). Itt a lány segítségével 
már ki tudta nyitni a hűtőszekrényt, az ott lelt 
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újabb gyűrűvel pedig loholtak a harmadikra 
öz ce eet lökhoz; hogy mindkettőt 
az ujjaira húzza. Az így kinyíló ajtón át pedig 
lementek az alagsorba. De nem voltak ott 
egyedül... Futás, futás! Argh... James lassan 
összeszedte magát, felvette a kulcsot az igaz- 
gatóiból és éppen látta a kislányt elfutni az 
ablakból. Azonnal utána is eredt. 


Most egy franciakulcsot kellett találnia, és eh- 
hez be kell járnia a várost bizony. A térképen 
feketével jelölt helyet a Lindsey st.-en könnyen 
megtalálta, a ház előtt pedig azt, amit kere- 
sett. Ez után a Katz st. legnyugatibb végétől 
nem messze egy fura ajtót talált, ami a felirat 
szerint éjjel nyilk ki, mikor eljő a rémálom. Út- 
ját folytatva a parkban kötött ki, itt állítólag 
őriz valamit az imádkozó nő szobra. És így is 
volt, egy dobozra lelt, amit sikeresen kinyitott 
csavarkulcsával. Innen már nem volt messze a 
Történelmi Társaság a Nathan 





Nem sok keresnivalója akadt ezen a helyen, 
így elindult lefelé a szinte már végtelenül 
hosszú folyosón. És benyitott az ajtón... 


Igen, ez volt a Toluca börtön anno. Egy sötét 
lyuk várta őt, nem volt más választása mint 
beleugrani. Balra egy falat áttörve a vascsővel 
jutott tovább, mígnem eljutott egy fura szobá- 

, ahol egy ajtó volt a padlón. Egy kulcsot 
megkeresve a másik szobában, és használva 
a nála lévő elemet megvizsgálta a kódzárat. A 
kijutás a három világító gomb megnyomási 
sorrendjének a próbálgatásán alapult. Már 
csak a föl lön nyíló ajtó volt hátra, s beléphe- 
tett a börtönbe. 





A térkép megszerzése és a tábla felvétele 
után a kávézó végéből végigpróbálgatta az 
összes ajtót, a talált tárgyak: még két tábla 
(egyik egy zuhanyzóban, másik egy-egy cellá- 
jában), és egy viasz baba. Miután megtalálta 
mindhárom táblát, a hatalmas szoba közepén 
behelyezte azokat az akasztófa aljába. Halá- 
lordítás, s a kijáratnál egy lópatkó várta a ki- 
lincsen. A börtön nyugati részén egy öngyújtó 
akadt a kezébe, mod ő egy karabélyra lelt. Mi- 
után itt mindent látott, elérkezett a csapóajtó 
felnyitásának ideje. Ehhez a viaszbabára, az 
öngyújtóra és a patkóra volt szüksége James- 
nek. Az ajtó után számos lyukon át kellett es- 
nie, míg végre eljutott a liftig, mely meghatá- 
rozhatatlanul mélyre vitte fáradt utasát. 


"Talán egy labirintus volt..." — gondolta miu- 
tán átjutott rajta. Azért nem volt ez olyan 
veszélyes. Az elején nyilvánvaló, hogy kell 
keresnie egy drótvágót a továbbjutáshoz, 
amit meg is talált, bár előtte kisebb fejtörést 
okozott neki egy forgatható kocka, oldalán 
arcokat formázó vésetekkel. Addig forgatta, 
míg elérhetővé nem vált a hátsó ajtó. Oh, 

ismerős! A párbeszéd után vissza, az 
elektromos panel mellett ott a drótvágó, ezzel 
már át lehet jutni a bedrótozott ajtónyíláson. 
Lemászott a létrán, majd még bolyongott egy 
kicsit mire az akasztott emberek szobájához 
nem ért. Elolvasva mindegyik bűnét, a folyosó 
végi szobában egyszerű volt a feladat: kivá- 
lasztani közülük azt, aki nem érdemelte meg 
eme halált: easy - kidnapper, normal - arso- 
nist, hard - counterfeiter, extrahard - thief. 
Visszament, és a hálás fickó helyén megtalál- 
ta a kijárat kulcsát. A létrán lemenve megta- 
lálta a fehér ajtót, benyitott és megdöbbent. 
Szegény, szegény James. Mikor elhagyta a 
helyet, kiment a bár kinyitott ajtaján, és gya- 
logolt a temetőig. Új le vitt az út, és 
meglepő módon a 1 találta magát. El- 
kötötte az egyetlen csónakot és elkezdett a tá- 
voli fénypont irányába evezni. 









Végre elért a LakeSide Hotel csendes épüle- 
téhez. Mielőtt bement volna, zsebre rakta a 
zenedobozt a szökőkútnál. Bent rögtön kezé- 
be akadt a hotel térképe, a cél a 312-es szo- 
ba. lépteit a LakeShore étterem felé vette, és 
bent talált is egy kulcsot, majd az előcsarnok- 
ban a recepciós szobában a 312-esét is 
meglelte. Felmenve a lépcsőn a ruhatárban 
talált egy csomagot, amihez pont jó volt az 
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étteremben talált kulcs. A 204-es kulccsal a 
szobába jutva a liftkulcs is meglett, követke- 
zett a szürke szoba a lift (E) mögött a máso- 
dik emeleten. Azonban a lift nem indult el túl- 
súlyt jelezve, így ki kellett MINDENT raknia a 
zsebeiből a mellette levő szekrénybe, hogy 
használni tudja. Csak az első szintet tudta ki- 
választani, de rögtön kiszállás után hozzáju- 
tott az aktuális térképhez is. Talált egy újabb 
zenedobozt is (Pantry), az irodában pedig 
egy videokazettát és egy konzervnyitót szer- 
zett. A lépcsőn lejutott az alagsorba, ponto- 
sabban a bojler szobába egy kulcs miatt. A 
konyhában a nyitóval hozzájutott a doboz- 
ban rejtőző villanykörtéhez, s ezt becsavarva 
a bárban a lámpába, így már elég fény volt 
kinyitni az ajtót. A lift közelében talált egy kis 
festékoldót, majd felment a másodikra a szek- 
rényben hagyott dolgaiért. A festékoldóval ki- 
tűnően láthatóvá vált a 205-ös szobában a 
táska kódja a fényképen (ami eddig át volt 
satírozva), a táskából előkerült harmadik ze- 
nedobozzal pedig megoldódott a hallban álló 
nagy zenegép rejtélye. Az előkerült kulccsal 
remegő kézzel nyitott be a 312-esbe a har- 
mat 1k emeleten. Az emlékek felidézése után 
megnézte a videokazettát a videón, s nem 
volt más dolga itt többé. 


Kint kissé megváltozott a világ. Lement a lép- 
csőn, be a 205-ösbe, (mi halk jathatta volna 
a szalagot az olvasóban, ha az "In Water" 
befejezést akarja), innen pedig a panel hasz- 
nálatával az alagsorba jutott. A báron keresz- 
tülmen zavaró jelenet, és irány a biz- 
tonsát la, majd tovább. Itt két Piramisfej 
fútot be neki áldozatot, de csúf végük lett ha- 
mar. A kezükből kiszedett két tojást az ajtókba 
rakva és egyik ajtót kinyitva megtalálta azt 
akit keresett... 





Itt a vége, legalábbis az egyik típusú. A to- 
vábbiak elérése: 


"Water" vég: 

Kést megvizsgálni a játék elején az apart- 
manban és az egyes részek elején. 

Naplót elolvasni a korházban. 

Meghallgatni a szalagot a hotel olvasótermé- 
ben a videózás után. 


"Leave" vég: 

Bántalmazni Maria-t néhányszor, nekifutva 
vagy a rúddal. 

Próbálkozzunk nála, menjünk egyből az 53- 
ba a kórházban. 

Ne engedjük hozzánk beszélni, kerüljük el. 

Olvassuk el Mary levelét és nézzük meg a fo- 
tóját. 

Az utolsó csata előtt hallgassuk végig a be- 
szédet a folyosón. 


"Maria" vég: 

Legyünk Maria-val minél gyakrabban. 
Mindig hallgassuk végig amit mond. 

Ne bántsuk vagy engedjük, hogy más bánt- 


sa. 

Ne olvassuk el Mary levelét és a képét se 
nézzük meg. 

Ne hallgassuk végig a beszédet az utolsó 
csata előtt. 


"Rebirth" vég: 

Meg kell szereznünk az alábbi négy tárgyat 
(újrajátszással): 

White Chrism: Wood Side Apartment, 105- 
ös szoba, konyhában. 

Lost Memories Book,: Texxon üzemanyag-ál- 
lomás, újság automata. 

Obsidian Goblet: Silent Hill Historical Society, 
a törött táskában, a hosszú folyosóra vezető 
lyuk előtt. 

Crimson Ceremony Book: másik Hotel, olva- 
sószoba, szalag mögött. 

agár vsz 

Legalább háromszor kell normál endingeket 
megcsinálni (kivéve a Rebirth-et), és megtalál- 
hatjuk a kulcsot (a kutyaházban, nyugati 
oldala a Jack"s Inn-nek.), amivel kinyitható az 
Observatory Room a "másik világ" hoteljében. 


Dzson 






ft sz ke fedezánk peág koz eno nep szetésaő" 
EZ. 
örnivérezpenem last ar kele 
MEs. leste essák kite átes, akaratuk szerint 
Hogy megi: új nemzetül aaz lent való tedh- 
lénisi én nyomon kövek minden épű tik s azok belsejében képez- 
hető dolgok láncolatát az adott kor lehetőségei szerint valóan. Az említve 
ati fen tenis sát klaöge kág Rögök Mans 
, bizton állítom. Nem is férek el egy pergamen teker: 
csen, oz egérnek mutoló jelét kívül mozdítva az pergomen széle felé lótho- 
tóvá válik minden, vagy pediglen lenyomják vala az "screen scroll" elne- 
sz kedadkzb verlszól megá lsts A kék festés oz 
egységeket, a piros az é migpediglen a zöld a masinériók és 
éb technológiai újításokat jelöli meg. Ha az festés színe sötét vaka 
etén evdszétvépoő najo hozzák trtizcak salt 
gos színezetűekre val szni. Ha az eml Ipet a nemzetség. 
nevén vogy a táblán alkolmozzuk, figyelemmel olvashatjuk a nemzet hor- 
cok szerinti lírósát, kölönbségeit más nemzetekkel különleges egységét és 
csapati előnyét. KA vise kRÁLÜEs er kgZA 
mennyiségi fo ük a városháza felépítéséhez, 
szaik 1-1 pontocskával messzebb lőhetnek korszak lé 
negyed onnyivol, kezbeka ölte saet eték tő 
lett az vala írásokban, és csokis ök rendelkeznek hosszúíjos íjászokkal. A 
Kinciok különlegessége a Chu Ko Nu ijászok, a Japánoknól a hírhedt sza- 
murájok vannak, a Perzsák harci elefántjoival kevesen mernek szembe 





















eljuttatni gyógyító imódságoikat, terdk bi b 
jet eárzle peta tá zá elhe 
ségre, akár a TA tövéhez is, és ennivalót biztosító daognazdar 


dannyiba kerülnek. észbevétele után mór csupán a hor- 
cok nehézsés vnllel rak számát, a harctér világának térké- 
pít, oz alap korszakot fohonnan vala indul a fejlődés), s azt kellendő be- 


állítani Tr mi szerint essék elbírálás alá a győzelem. A harctér vilógó- 
nak térképéről lteném mellékesen annak méretét, a kezdeti 
köszktes elek szerint, s hogy vala a hodúr mit lásson raj: 
ta lehet az egész felderített, söt mi több mindent láthat rajta ki nem kíván 
csztozni a és és meglepetés okozta élvezetekben). Természetesen az 
harc állását bármikor feljegyeztethetjük Save íródeákkol a kis fekete la- 
.pocskára a masinériánkban, és onnan le is olvashatjuk tetszésünk szerint. 

§ íme elérkezett ama mágikus kép, min láthatóvá válik minden mi a tör 
pe világban történésre kerül, s ahonnan parancsainkat tudathotjuk biro- 
"dolmunkban, Mint azt a szemfülesebbek észre is vevék, a kép három 
részből áll vala. A fentin látható minden, mit munkásaink begyűjtenek, 
sorrend szerint fo, étel, arany és kő. A sor végén embereink száma, s 
Ölt székelt mennyinek lehet elegendő. Egy kis ablakban ke- 
rül kijelzésre az adott kor, valamint példul ha az ellennel harcolnak 
embereink, az aztat követő menü nevű csodában pedig mindenféle po- 
rancsolatokat tehetünk, visszanézegethetőek a legutóbbi üzenetek, és 


mindemellett diplomáciai lépésekre. szónhotjuk mogunkat. Na ez igen 
e tünk ket, illetve 






özös győzelemben (olied viciory - 
mely szövet ggeká mézöcsklér eedelárb tés 
ik Tjikérléré. A látható mozgalmas képen mogo a játéknak 
tere. vizgákol re valamint az okos üzenetek, segítségek. Számos egysé- 
gin lehet, miknek paroncsolgokhatunk: féldet ró művelelen parozciok, 
Kotonák és akár ERÖ eSÉt. Popok is tehetnek valamit a győzelem érdekében. 
Hogy megtudják akaratunkat, a bal alsó nagy parancs obloknak neve: 
zet eszközön kell manipulálnunk. Akár egynek, akár egy ki 
gyobb csapatnak is megmondhatjuk, mi is a tennivaló. Kijelölhetünk ve- 
gyes összetételű csapatok túl típusokat is ám! Harci alaku: 
etoknak a formációt és az általános, támadáskor való reagálást s par 
rancsba adhatunk, minek utána agresszívan, , sehogy sem 
vagy saját döntésük alapján viselkednek ho. éjek tr tör az ellen. It láthat. 
jók a "Garrison" lehetőséget is, uraim (s tapasztalom beszédem finomult, 
így átlépve egy korszakot), Ennek fentőáge tömodós esetén válik nyil: 
vánvalóvá, mégpedig egységeink ET egy- kegye erre alkalmas 
épületbe (parosztjaink a városházába mi juk 
a vészharangot), s mint említve volt onnon sgteek a lent 
középütt a kielöl egyénröl, épületről jelennek meg csod romák, 
úgymint név, támadási er Ön ZENSESEKENEAAE. 
Jól okdolon a legyiolkó bemtoini érdemes mező a minitérképi Na 
hasznos, ha lógós és henyélő folvsiakot (idle vilogei vagy vagy kalonó- 
at szeretnénk felkutatni, Másik hasznos azon lehetőség elő- 
hívása [grouping), minek utána számozott egységeket kijelölvén azokra 
czané szerint ís hivatkozást tehetünk - szerény személyem szerint 
azonban erre jobb az USB írótábla. Elvégezhetjük még rövid, gyors pa- 
rancsok megadását is a "hortaut" név alatt. Most pedig lássák oz álto- 
lam gaz trlseákks 
Összes épületre jell ta megsemmisítés (koponya), amivel és 
lha beteltetük oz építési imitt, lrombolhatunk pár bányát vogy 
fo feektái dó oskenásli kalól es Cl itt 
il jdeheik ki azt a pontot, ahova majd az onnan származó újabb 
egységek felsorokoznak. 


GAZDASÁGI ÉPÜLETEK 




















Alta izes k városainak közepe. 

A városköztpont az, ami a neve: népünk városai 

mibe lvutteski Áe Cel Ae, mov leve b teken 
szakba lépés (Feudol Age, Castle Age, Imperial Age - lásd Te 

Tree), folusiakot és házakat érintő fejlesztések, vászhorong megl 

vol falusiak begyűjtése védekezni. 

Hou: 


mi 
tlakóház, Csak égünk lehet, ita házoink (fel- 
epiesgseterttkner sarápiekvs tjólánazzálásaata 
Mill 

A malom közelében létrehozott veteményesek (Farm) állandó és gyors éle- 
Ménen AA malom szükséges még a pioc (Marekt) létreho- 
zósához is. 


it kell tudni róla, hogy nem téríthető át ellenséges szerzetes 
sgt viszont alontáges ormon ís ehet oroli ha az el van hogy 
va. eleri TGSÉSRIKÉSE ESB HGY HSÁSCSEKKÉSE És 


Mining Camp, Lumber Camp 

Menj ÉSE tetsrtjáráa satani págvssss éjszaka 
nyersanyogfortás mellé velük a kitermelés hatékony: 
sága is 

Mede módon. űvek fejl 

Meglepő módon vízi járművek építését és. llesztését ee Kereskede- 
rra h hosznólhaló karekodéhejó vizebocsáj 

Fish Trap 

Heleapds, halászhajóval építendő megújítható élelemforrás a feudólis 


Market 
A pioc. építése után vásárolhatunk és elodhatunk nyersanyagokat és 
kaját (csökkenő ill. növekvő árfolyamokkal), valamint szövetséget kötve va- 


lomely játékossal lokór gépível is) kereskedhetünk a Trade Cortfok) elkülé- 
sével a szövetséges piacára (állandó bevétel kocsinként, pl. 20 arany]. Ke- 
lelni fjesztsek s végezhetőek. 


kesek Tre Támodási értékek erősítése, új páncélzotok, a Siege 


kolostorban képezhetőek szerzeteseink, kik haszna a gyógyítás első- 
Melegem arms káva gát 
épületek áttérítésére is hozzánk. Ha ereklyét (Relics) találunk, szerzetes 
viheti azt a kolostor épületébe (állandó arany utánpótlást biztosít 


University 
-Az egyetemen fejleszthetőek épületek, took, folok és nyilfegyverek tuloj- 
"docságai. Megemlítem a Murder Holes-t, amivel tornyoink és kostélyaink 
küszöbölhető ki, miszerint közvetlenül a tövükben lévő egy- 
Wonder 
Gvilizációnk csodáit hivatott bemutatni. 
KATONAI ÉPÍTMÉNYEINK 

Barracks ) 
A barakkokban képezhetőek és fejteszthetőek gyalogsági (infontry] 
toink. Az Archery Range és Stoble előfeltétele. sás 
Az istálló a lovasság lcovalry ) athona és fejlesztési bázisa. 
Archery Range 
özanlatlegük men 
erzi páter gzebotés ar s Lett 

itt képezhetőek. különleges egységei 
engtgeetezmárte fersszelapz erter vagy [eleg 
badleszásokis üt oztővöbeőek 20 egységet képes belogodni (gorr- 
son] 
Öregek ol ván mdozdotépi 
Kiepdleltásakrds egyék bejárása, ha körbeépítettük tele- 
Kásodet "Wall, Stone Wall, Fortified Wall 
Védőfokakat emelhetünk bárhova fából vagy köböl. A Fortihed Wall (ost- 
romgép nélkül kissé nehéz rajta átjutni) a Stone Woll-ból fejleszthető az. 
Outpost 
Egyszerű megfigyelőtorony. Észlelési távolságát a Town Center-ben növel- 


Watch Tower, Guard Tower, Keep 
Vedetszíare képes ötomyek Kezdetben csok oz ekő előheő, a márk 


A legerősebb torony, építéséhez a Chemistry szükséges az egyete- 
gk B 


GYALOGSÁGI EGYSÉGEK 
Militia 
A gyalogság. 
Erös vs. skirmishers, come, Úght Covolyy 


Japanese unigye unit gyors támodóssol 


Erős: va. infontry, unigve units 
ök es 
Teutonic Knight 8. Elite Teutonic Knight 


Teutonic unigye unit, sás slot ke lk 
Erős: vs. swordsmen, skirmishers, Stoble 


Cs 6 ahá sgpltss esökr ett táátoalő ÁLALK 
Throwing Axeman 8. Elíte Throwing Axeman 

Frank unigve unit, távolról is támad 

Erős: vs. Borrocis unit, skirmishers 

Gyenge: vs. archars 

Wood Raider 8 Elte Wood Raider 


úr nade reg szorpions, OL SÜZ Ezeket 
a 


Archer 
Gyors, de sebezhető ember ember elleni küzdelemben. 
Erős: vs. Barrocks units, cavalry archers, Monks, Teutonic Knighis, War 


Elephants 
t: vs, skírmishers, knit 5, Wood Raiders, Huskoris 

Gyenge: vs. skirmishers, knights, mangoneb, 

Erős: vs. Barrocks unit, cavalry archers, Monks, Tevtonic Knights, War 

Gyenge: vs. skirmishers, knights, mangonek, Wood Roiders, Huskorts 





1 


Erős: vs. Barracks units, cavalry archers, Monks, Teutonic Knights, War 


Elephants 
öm va. skirmishers, knighis, mongonels, Wood Raiders, Hus- 
ris 


agy 
H 


NTTETETENA 
HELETÉTÉ HEKI 
ki 8 BE E 
atát bHtai 
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ie £ 

f 

fÉ 


Gyenge: vs. skirmishers, knights, mangonels, Wood Raiders, Huskorts 
Jmássary H. Elle jonissarf 

n "wit, kézifegyveresek. 

Erős: s. Borodis ani, "Monks, Teutonic Knights 

Gyenge: vs. orchers, 

Erős vs. Borrodks units, cavoly orchers, Monks, Tevtonic Knights, War E- 


lephonts j: 
neee vs. skirmishers, nights, mangonels, Wood Raiders, Hus- 
tea ásetk da isssz 

Erös: va. swordsmen, Monks, Teutonic Knights, War Elephonts, siege weo- 


Gyenge va orchan, skímithet, gát Cavolyy 
LOVASSÁG 


EERÖSÁNT 


básgsé 
Erős va. ordhers 

Gyenge: vs Pikemen, comeks, Momelukes 
Cavali 


seria A 
kltosy Úa sgt Büki minden lövedékkel érintkező 

ég BMk 

Erős: va. Borrocks units, orchers, Monks 





Gyenge va. swordsmen, Siable units, Mongudoi, Wood Roiders 
Flsszáejó éden], ot chola eek ösgélbek avél vagy telaepdő 
Trade Cog 

Ugyanaz rint o fö rad Cart, a szövebégesdalájá kal nő ij 
dés élét fieáb 



















EZ VALA AGE oF ENPRES SEGÍTŐ MELLÉKLET GYANÁNT IKELT ÍRÁS 


Galley, War Galley 
Erős: va. demoltton ships, common golleons 
Gyenge: vs. fre ships, Bombard Connons 
Galleon 


Erős: vs, demoliton ships, comnon gollcons 
Gyenge: vs. re ships, Bombard Connons 
Longboat 8. Elite Longboat 





Viking vnigye unit. 
Erös: vs. demolifion ships, cannon golleons 
Gyenge vs. fre ships, Bombard Cannons 
EGYÉB EGYSÉGEK 
Vztáléseés betakat eszközt (pl. 
Univerzális munkás, épít, rit, javit épületet és eszközt (pl. ostromgé- 
peket, hajókat), házba húzódva sás. 
Relic 


HANNA MAN Ete tést i forrás. 
Mon 
Lassú és gyenge, ereje a hitben mutatkozik meg gyógyítás és áttérítés ké- 
Erős: vs. Teutonic Knights, War Elephants 
Trade Cart 
Már erről is valt szó a piac kapcsán. 
TECHNOLÓGIÁK 


Town Watch, Town Patrol 
Az épületekből hamarabb meglátni a közeledő ellenséget. 
Architekture. 


gű ú 
Gold Mining, Gold Shaft Mining, Stone Mining, Stone Shaft 
Mining 
Bónyászatok gyorsítása. 
Double-Bit Axe, Bow Saw, Two-Man Saw 
Favágás 

Horse CöÁer, Hegy Plow, Crop Rolaion 
A váelry Fest kzestteőzk, 
Csökkenti, illetve. megszünteti a kereskedelmi többlet kiadásokat a szövet 


Gvilds 
Csökkenti az elodási és vételi többletkiodásokat a piocon (kaja és nyers- 
J 


Cartograj 

kösezet un "a szövetségesek térképen felfedezett területeit. 
Conscription 

Csökkenti a hodi egységek képzési 
Saj 





Spies (Treason) 
Kndsdín Téri elet oz elenág tét vogy elér gylgot ha 


Tracking 
A gyologosok messzebről észreveszik az ellent. 


Gyorsabb 
felem Armor, Chain Mail Armor, Plate Mail Armor 


sági páncél erősítés 
tzjegenés Iron Casting, , Blast Furnoce 
erő növelése. 


J, Bodkin Arrow, Bracer 
Táadsí rő és törnönelés Soon, Arhary enge is, ven Town 


Cal éssdipa (ánére úgyísk, 
Padded Archer Armor, Leather Archer Armor, Ring Archer 


Armor 
Az íjász egységek páncélzatát javitja. 
Chemi: 
használó nyilfegyverek erejét növeli. 
Pontosság növelése: scorpions, archers, galleys, és mozgó célpont ellen 
tornyoknál. 
Murder Holes k 

itefi a minimális b 
nen takeka a melnáláló egygek al 
Makeyekkek lesznek a tornyok hajók ellen. 
Siege Engineers 
Osrromgépek erőnövelése épületek ellen. 
Husbandry 


lovasság sebességének a növelése. 
Szale Barding Armor, Chain Barding Armor, Plate Barding 


A nem pu: 
Ballistics 


júl és kostélynál [addig 
védekeznil. 


Fervor 
Gyorsabb szerzetesek 
Eőetb szerzek HA, 
A szerzetesek ellenséges. és ét tudnak téríteni, 
Ir esT eza ss Kezelo es ATÉ wall, beje 
te, és Wonder. 
Atonement 
Ellenséges szerzetesek áttérítése. 
Ilumination. 
Gyorsabb ima az áttérítésért. 
Faith 
Erősebb hajópáncél és több szállíható egység a szálítóhojóban. 
Dry Dock 
"Gyorsabb hajók és több szállítható egység a szállítóhajóban. 
Shipwright 
Kevesebb fa szükséges a hajóépítéshez.. 
Sir Dzson Wallace 
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VITARA editor] d etén de 


laborból kiszabadulva egy hatal- 
A: folyósón találjuk magunkat. 

Ezen kell majd végigjutnunk, egé- 
szen az ajtóig. Rögtön az elején használ- 
nunk kell a guggolást és a vetődést, nem 
véletlenül vannak ottfelejtve azok a dobo- 
zok meg falbevágások. Néha előugrik 
egy őr, nyírjuk ki és ússzuk meg minél ki- 
sebb energia veszteséggel. A végén már 
komoly sugárzás is ér minket, ami folya- 
matosan szívja le az energiánkat. Ha 
nem sietünk, bizony hamar itt rohadha- 
tunk el. Mikor eljutunk az ajtóig, menjünk 
ki és máris kipróbálhatjuk legújabb játék- 
szerünket a motort, csak előbb elszórako- 
zunk egy kicsit Angela lakásában. Nem 
kell rosszra gondéni, mert mi csak a 
hölgy csodás palotájában fogunk körbe- 
nézni, az ágyában nem Természetesen 
nem betörés lesz, hiszen ő hívott meg 
minket magához. Érezzük magunkat ott- 
hon. Addig úgysem enged elmenni min- 
ket, míg meg nem vizsgáltunk minden lé- 
nyegesebb tárgyat. Nézzük meg a képet 
a falon, a tűzhelyet, az asztalt, a bárpul- 
ton lévő cuccokat. Mikor megkapjuk a 
kulcsot, már távozhatunk is. Irány ki a 
szobából és be a liftbe. Az alagsorban 
áll a motorunk, pattanjunk fel és gázt ne- 
ki. Végre kipróbálhatjuk a száguldást, 
vezessünk a North District-be. Ha lehet 
minél gyorsabban menjünk, mert azért 
pontokat kapunk és nekünk most pont 
250 pontra van szükségünk, pont. Pró- 
báljunk már most leszokni arról, hogy 
nekimegyünk a falnak, mert ezért később 
egy halom bonuszt veszthetünk. Nézzük 
a térképet (ami egyébként lófarkat se ér), 
viszont arra jó, hogy a helyes irányokkal 
tisztában legyünk. Keressük meg a LEILA 
irodát, persze csak azután, ha megvan a 
250 pontocska. Elég nehéz megtalálni az 
irodát, egy híd alatt van és narancssár- 
gán villog. Le kell majd hajtanunk a híd 
alá, és egy kis vacak sarki épületet keres- 
ni. Álljunk meg a narancssárgán vibráló 
részen és szálljunk le a motorról, majd 
menjünk be az irodába. Addig nem tu- 
dunk továbbhaladni a történetben, míg 
meg nem szerezzük a C kategóriás jog- 
sit. Menjünk be a VR terminálba, száll- 
junk be és csináljuk végig a négy egyre 
nehezedő küldetést. Ha ez megvan, oda- 
mehetünk a szekrényünkhöz és kivehetjük 
a nekünk járó fegyvereket meg cuccokat 
(jelen esetben a C szekrényből). Grey- 
wolfról eddig is hallottunk már az intró- 
ban, de most valószínűleg találkozunk is 
vele. Ideje ellátogatnunk a benzinkúthoz 
és kinyírni egy pár rosszfiút. Pattanás fel 
a motorra és irány a térképen megjelölt 
két hely közül az egyik. Sajnos nem derül 
ki a térképből, hogy melyik lehet az. Biz- 
tos rossz felé mennénk elsőre, ezért men- 
jünk másikhoz, mint amelyikhez szeret- 
tünk volna. Na mindegy találjuk meg, 
nem lehetetlen. Az első húzós rész követ- 
kezik, ahol ha nem vigyázzunk máris ki- 
nyírhatnak. Különösen ügyeljünk arra, 
hogy ha közelről találnak el, szinte azon- 
nalkinyiltánváks Az épület végében két 
punk tart lőgyakorlatot, miközben épp 
egy információt égetnek el a kocsiban. 
Menjünk el jobbra és vegyük fel a gráná- 
tokat a dobozok mögül. Az épület Körül 
járkál néhány őr, úgyhogy ha túl nagy 
zajt csapunk, mindet magunkra uszítjuk. 
Csináljuk ki a két hátul ökörködő idiótát, 
dobjunk el üres töltényt, hogy elcsaljuk 
őket a helyükről és akkor simán végezhe- 
tünk velük csendben. Az épület mögött 
találunk egy kocsi akkumulátort és gráná- 
tot, továbbá láthatjuk, amint szénné ég a 
kocsiban ülő informátorunk. Kíváncsial 
vagyunk, van e nála valami, ezért el ké- 
ne oltani a tüzet. Menjünk vissza a bejá- 
rathoz és menjünk be. A hátsó ajtó a 
szereőműlielybe vezet. Menünk be, de 
ne csapjunk zajt, mert ott tanyázik egy 








újabb gonosztevő. Amíg nem figyelt fel 
ránk, könnyedén megölhetjük hátba lö- 
véssel, vagy kitekerhetjük a nyakát. A 
nyakkitekerést bárkin alkalmazhatjuk, aki 
háttal áll és nem vett észre minket (ez a 
legcsendesebb módja a gyilkolásnak). 
Keressük meg az oszlopon található kap- 
csolót és eresszük le a És melynek a 
tetején egy poroltó van. Igen ám, de a lift 
ad, mert elég egy vezeték. Men- 
nk a falon található nyíláshoz és tegyük 
ele az akkut. Kiemeljük a motort a he- 
lyéről, és alatta találunk egy érmét. Ve- 
gyük fel, majd eresszük vissza a motort. 
Most már újra hozzáférünk a fémszek- 
rényhez, ami később még jól jön. Mikor 
kimegyünk észrevesszük, hogy erősítés 
érkezett, pár újabb punk személyében. 
Ha igazán jót akarunk mulatni, Tőjünk a 
motorjaik mellett lévő benzinkútba, így 
felrobban az egész csürhe. Ha ez mégse 
jön össze, csak szimplán nyírjuk ki őket. 
Az épület mögött található autómosóba 
dobjuk bele a pénzt amit találtunk. Vi- 
gyázzunk, mert amint bedobtuk, kinyílik 
a kapu és ott bizony rabló gonosz bácsik 
lapulnak. Nyírjunk ki mindenkit, majd 
menjünk be. Találunk gránátot, meg egy 
szobát egy kis vazkilo, meg egy kulcc- 
sal. Vegyük fel, nyissuk ki az eddig zárva 
lévő ajtót és isetjént vissza a garézióa 
A megszerzett kulcs segítségével vegyül 
ki a drótdarabkát a szekrényből és ikás 
szobában (ahol a kiégett drótok vannak 
a falban) helyezzük be az új madzagot. 
A lift végre működésbe jön és leereszke- 
dik a kocsi. Irány ismét a garázs és ve- 
pr fel a kocsiban lévő poroltót. A kinti 
lángoló roncsot oltsuk el vele, majd nyis- 
suk ki az ajtót. Az informátorunk kidől 
belőle, viszont tart a kezében egy rudat. 
Vegyük el tőle, ha kell erőszakkal, majd 
menjünk a ház oldalában lévő zés B 
zott ajtóhoz és feszítsük le a veszítő vas- 
rúd segítségével. Belépve beszélhetünk a 
másik informátorunkkal is, bár ő elég 
szótlan lesz, mert meghalt és egy vértó- 
csában ücsörög. Vegyük el tőle az Amco 
ele Kilépve innen megjelenik Grey 
Wolf és majdnem végez velünk, de sze- 
rencsére mégsem. Kövessük motorunkkal 
az Amco gyárba (a másik hely, ami meg 
volt jelölve a térképen). Leszállva a mo- 
torról és belépve a gyár területére, men- 
jünk jobbra. Itt lesz egy őr, tegyük, amit 
tennünk kell. Szedjük fel a gránátokat 
meg mindent, amit találunk. Van itt egy 
kis szekrény, amibe mágnes kulcs kell. 
Sajnos most nem tehetünk semmit, fus- 
sunk az udvar másik végébe. Itt is van 
egy ajtó, használjuk rajta az Amco kár- 
tyát és menünk be az épületbe. Grey 
Wolf valami megbeszélést tart a harma- 
dik emeleten, a föladalvak az lesz, hogy 
meglátogassuk és bemutassunk neki egy 
É nagyot. Ezt az akciót célszerű azzal 
ezdeni, hogy mindenkit kifingatunk, aki 
a földszinten van. A lift közelében talál- 
nunk kell egy walkie-talkiet meg egy kul- 
csot. Sajna az egyik lift beszorult, míg a 
másikhoz nincs elég delej. Menjünk ki a 
Kis vosszekélnybez öz vdvettán ás fs: 
suk ki a kulccsal amit találtunk. Kapcsol- 
juk vissza az áramot. Irány vissza az 
épületbe, most már felmehetünk a lifttel. 
Nem érdemes kiszállni a másodikon, 
mert most még úgysincs ott semmi érde- 
kes számunkra. Menjünk fel a harmadik- 
ra és készüljünk fel egy szép kis vadá- 
szatra. A balra lévő első ajtó zárva van, 
ezért menjünk a jobb oldali ajtóba és ha 
találunk szedjünk fel egy aknát. Menjünk 
vissza a lifthez közeli folyosóba és köze- 
lítsök meg a nagy ajtót. Jack hangokra 
lesz figyelmes, valaki pofázik bent. Még 
mindig nem tudjuk rájuk törni az ajtót, 
ezért menjünk a szemben lévő szobába 
és az asztalról vegyük el a jegyzetet, 
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meg az igazságszérumot. Amint kilépünk 
a szobéből, kinyílik ajtó és kilép raj: 
ta egy ellenség. Csináljul i, majd men- 
jünk be oda, ahonnan kijött. Találunk egy 
ránátot a balra lévő következő szobá- 
an. Menjünk be az ajtón, lesz ott egy 
ellenség, aki háttal áll, törjük ki a nyakát. 
Jobbról jön majd még egy bűnöző, le- 
gyünk vele is hasonlóan barátságosak. 
Menjünk végig a folyósón és be a tőlünk 
balra lévő ajtón. Még egy ajtó és látunk 
egy rekeszt ami eltakarja a posztert a fa- 
lon. Álljunk hozzá közel és a Tomb Rai- 
derben megszokott módon húzzuk el. A 
poszteren a következő felirat áll: "Wolf- 
pack Rules Since 1993". Ezt jegyezzük 
meg, és menjük innen. Menjünk vissza a 
folyosóhoz és menjünk be a bal oldali 
szobába, ahol polcokat találunk. Húzzuk 
a polchoz a rekeszt és másszunk fel rá. 
Így már elérjük a kulcsot. Menjünk ki és 
irány a folyosó végén lévő szoba, ahol 
egy szekrényt és egy kis energiát is talá- 
lunk. Nyissuk ki a szekrényt, találunk egy 
törött emblémát. Mikor kimegyünk innen, 
Grey Wolf próbálkozni fog elérni a ha- 
verjait a walkie-talkie-n (ami ugye már 
nálunk van). Választhatunk, hogy vála- 
szolunk vagy sem. Mindegy mit válasz- 
tunk, Wolfi barátunk elég bizalmatlan, 
úgyhogy mindenképpen JA Idi egy pár 
emberét, hogy nézzenek körül. Menjünk 
vissza ahhoz az ajtóhoz, amiről megáll- 
apítottuk mikor jöttünk hogy zárva van. 
Nyissuk ki és menjünk be, de vigyáz- 
zunk, mert Wolfpack ember lesz benn, 
az egyik shotgunnal támad. Gránáttal 
könnyen kirobbanthatjuk őket. Menjünk 
át a tárgyalóba, ahol újra beszélhetünk 
Grey Wolfal rádión. Ideje kinyitni az aj- 
tót, és megnézni mi lesz tovább. Igenám, 
ee kódra van szükségünk, hogy beme- 
hessünk a főmuftihoz. Emlékszünk még a 
poszterre? Üssük be a 1993-at és készül- 
jünk fel lelkileg, mert jön egy boss. Nyír- 
juk ki a fickót, majd dézzÜnk szét a te- 
remben, találunk itt egy üres Wolfpack 
emblémát és iratokat is. Rejtőzik még va- 
lahol egy ellenfél, akit a legjobb ha ide- 
hívunk az asztalon lévő gombbal. Ha 
már kevés energiánk van (ez elég való- 
színű), akkor érdemes letenni egy aknát 
az ajtóba és megvárni, míg a pasas be- 
lesétál és felrobban. Látunk itt egy ajtót a 
teremben, amit nem tudunk kinyitni, vi- 
szont beleillik az embléma, amit talál- 
tunk. Nos, vegyük az irányt a lifthez és le 
a második szintre. Itt találunk egy véső- 
gépet és egy energiadobozt. Nézzük 
meg a törött emblémát, ami nálunk van 
(még korábban találtuk) és figyeljük meg 
a hátoldalán lévő jelzéseket. Utána te- 
pi a gépbe az üres emblémát és üssük 
e ugyan azt a mintát, amit a törötten 
láttunk, de értelemszerűen tükrözve, mivel 
csak a felét láttuk az eredetinek. Így a 
ép belevési a mintát az üres emblémá- 
b ami így már ki fogja nyitni a tetőre 
vezető feljáró ajtaját. Vissza a harmadik 
emeletre és tegyük a nagyszobában lévő 
ajtózárba az új korongot. Most már fel- 
mehetünk és szétrúghatjuk Grey Wolf 
seggét. Egy igazi főellenség elleni küzde- 
lem követi zik. Egy kis bújócska lesz, 
mert ha eltalál, bizony hamar megdög- 
lünk. Próbáljunk mindig a fal mellett ma- 
radni és csak akkor bújni elő, ha lövünk. 
Továbbá a rohadék körbe mászkál, így 
nekünk is menni kell, különben elkap. Ér- 
demes kihasználni, hogy elfut a hordók 
mellett, melyeket felrobbantva komoly se- 
bet ejthetünk rajta. Ha leterítettük, el- 
mond nekünk pár hasznos információt és 
útravalónak megmutatja merre van a 
fegyverraktár. Tankoljuk fel készleteinket 
és távozzunk. Elmegyünk Angelához, 
hogy elújságoljuk meki sikerünket, de a 
házat üresen találjunk, csak a falra van 
















felfestve a végbosszú jele. Angelát elra- 
bolták és komoly veszélyben van. Muszáj 
megtalálnunk és kimentenünk. Szerencsé- 
re a karóra amit adott nekünk jeladóként 
működik, így aránylag folyamatosan tud- 
juk fele tartani a kapcsolatot. Bemegyünk 
az utcai szennyvízcsatornába, ami bi- 
zony már teli van terroristákkal. Óvato- 
san lopakodjunk végig és intézzünk el 
mindenkit aki csak az utunkba áll. Keres- 
sük meg a létrát és másszunk fel a ga- 
rázsba. Menjünk egyenesen balra és 
szedjük fel az aknát. Utána menjünk 
jobbra és csináljuk ki a kocsi mellett 
ácsorgó banditát. Ha akarjuk belelőhe- 
tünk a földön folyó benzintócsába is, 
ilyenkor a kocsival együtt repül az égbe 
a fickó, viszont idecsődítjük a haverjait. 
Célszerűbb hátulról kitekerni a nyakát. 
Lopakodjunk tovább és egy kocsi mögé 
bújva figyeljük meg a két ott dumáló ka- 
tonát és amikor hátat fordítanak, ered- 
jünk utánuk és ismét nyaktekercs. A térké- 
pen jobbra-lent találunk egy kocsit, ami 
mellet egy resonator gránát van. Most 
már felmehetünk a garázs második eme- 
letére. A második emeleten, ha minden 
B ment, nincs el lélek se most. Ha már 
ogyóban van a shotgun töltényünk, talá- 
lnk utánpótlást az egyik oszlopnál. Mi- 
kor az egyik kocsi mellett elsétálunk, 
megszólal a riasztója és idecsődít két 
fegyveres őrt. Terítsük le őket a shotgun- 
nal, majd menjünk ki a "stairs" jelzésű 
ajtón. Most választhatunk, hogy felme- 
gyünk a lépcsőn vagy bemegyünk az itt 
található ajtón. A helyes út mindenkép- 
pen a felfel lé, viszont fa benézünk a 
jobbra lévő ajtón egy csomó hasznos 
cucchoz juthatunk, persze ehhez ki kell 
nyírnunk egy pár őrt. Ide később is 
visszajöhetünk, úgyse bírnánk elhurcolni 
mindent. Menjünk fel a lépcsőn, így egy- 
re közelebb kerülünk Angelához. Ezen a 
szinten most nem sok tenni valónk lesz, 
menjünk balra, majd át az első ajtón. 
Menjünk a szoba végébe és szemléljük 
meg a ventillátort. Nyissuk fel és 
másszunk be a csatornába. Menjünk bal- 
ra és haladjunk végig. Itt egy animáció- 
nak kell kezdődnie. Menjünk vissza és a 
korábban még zárt Security szobába tér- 
jünk be. Vigyázzunk mert egy shotgunos 
andita őrködik itt. Vet vük fel a security 
control card-ot és a dokumentumokat. 
Menjünk ki és ügyeljünk a két újonnan 
feltűnt terroristára, mert géppisztollyal 
hadonásznak. Húzzunk vissza a csator- 
nába és intézzük el a circuit board-ot őr- 
ző pasast, majd használjuk az új szerze- 
ményünket, a security control kártyát. 
Most vissza kell mennünk a garázsba, de 
ha innen megyünk fel, az összes ellenség 
újra a helyére kerül. Célszerű az utcáról 
megközelíteni a helyszínt, úgy nem kerül- 
nek vissza a mocskok. Irány a securtity 
szoba és nyomjuk meg a gombot az asz- 
talon, így a bevásárló részlegbe vezető 
ajtó ki fog nyílni. Menjünk a Shopping 
Area-ba és álljunk meg egy pillanatra. 
Egy terrorista fog elsétálni mellettünk, de 
nem vesz észre, mivel oldalra nem lát, 
csak előre. Mikor már háttal van, nyírjuk 
ki, majd végezzünk a szinten lévő többi 
gonosztevővel is. Ha kell találunk itt ener- 
ia csomagokat is. Most menjünk a lift- 
haz és látogassuk meg a második szintet. 
Itt is találunk ellenségeket, no meg egy 
szobát gránátokkal. Vizsgáljuk meg a lif- 
taknát és mit találunk benne? Egy Ange- 
lát találunk benne. ( Vizsgáljuk meg a tű- 
zoltócsövet és húzzuk ki a csajt. Ezzel 
meg is volnánk. Most egy nagy menekü- 
lés következik, hiszen az épület falai teli 
vannak élesített bombákkal és most érke- 
zett az ACN erősítés is. Úgyhogy min- 
dent bele, ne hagyjátok magatokat! 
Colonial Marine Tibi 
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NAPJAINKBAN... 
"Snoke, emlékszel a 2 évvel ezelőtt történtekre, amikor a terroristák 
felrobbantottak egy tankhoját 20 mérföldre Manhattan partjaitól, amely 

dül? les aber helyszín fölé egy bázist építettek, melyet "Nagy 









nkhojó romj 
at éérolezdőr tears szállók meg a árt A értelmi szerző a 
kithedt Dead Cell nevü, FOXHOUND szintű, különlegesen kiképzett ügy- 
nökökből álló brigád, de úgy tűnik orosz szabadcsapatok is csatlakoztak 
tartják Hana bá dalárt kán. fogva tarják ez ekőtö, Jones 












tistákat, hogy megokadályozd a robbantást. Egy kommandós csapat tő- 
led függetlenül már behatolt, ök is a helyzet megoldásán dolgoznak." 
Miután Snake úszva megérkezik a bázisra (ismerős kezdés), az ezre- 
des felhívja. Snke jelenti neki, hogy egy nyílást talált a kagylót körül. 
vevő viz alatti hálón, tehát valaki már betört a bázisra előtte. Az ezre- 
des szerint ez lehetetlen. Közben az elnök kiszabadítására küldött Sedl 
csapatok is landoltak a tetőn és megkezdték oz akcót. Az ezredes java- 
solja, hogy a "Snake" ködnevet inkább "Reiden" -re kéne változtatni az 


cakció alatt. 

Kiderül tehát a nagy titok, hogy ebben a részben nem 
Snake a főszereplő, hanem Raiden. Ahogy megkaptad az 
irányítást fedezd fel a szobát, szedd össze a cuccokat a szek- 
rényekből, kúszva az emelvény alól. (A bogarak nem bánta- 
nak.) A ketrecen belül van egy érdekes tárgy, egy borolva. 
Ezt úgy tudod felvenni, h 9 ölendükz a kor korláton, függesz- 
kedve araszolsz, majd "belendülsz" a ketrecbe. 

Miután Raiden kinyitotja a zsilipajtót érdekes látvány fogadja: egy ör 
ime fejét fogva tápászkodik fel, Mi történt itt? A katona felszerelésé- 

fi, sz csapatokról van szó - bizonyára 
tetinlesáki e kát az eeketástlk 
fidh már a 4 évvel ezelőtti Shodow Mosesci buliban is ben 
terembe lépve Reiden megpillant valakit, aki épp. 
ös alak... Jelentei a látottakat, hogy valoki 
an it rajta 


A jítkszm féssébén minel megj al közésnád attentlásik 
it ahhoz, hogy működjön a radarod, Ezeket szómító- 

örültél eső kiöönl régdszsítt mind emeli perek 

a közelében, ahol behatolsz 1-1 új területre. Itt a gép a jobb 

filédítozokkan veni Vége ál oz cszonütósó 

Ekkor derül ki hogy Rolden korábbi barátnője, Rose ls részt vesz a 

küldetésben, méghozzá mint anolítikus, Bravó. Rögtön el is kezdi ma- 

énéleti radlámálval zakatol, 

Rejtőzz el, amíg megérkezi 

magátfozknokt álmod 




































it — siess, mert a katonák 
atban szaladj be a liítbe. 


Snake. Ezért kellett megváltoztatni a főhős nevét Raidenre. Snake ere- 
detileg a Shadow Moses-i incidens hőse volt, de két évvel ezelőtt meg- 
halt a tankhajót ért támadáskor. A mostani vezető tehát nem lehet az. 
"igazi" Solid Snake. 

Ar ezredes elmondja, hogy a Seal csapatok a B és C épületeken landol: 
tak. Az elnököt utoljára a B épületben látták. Az egész bázis két nagy 
központi magból áll, az Egyesből és a Kettesből, mindkettő köré 6 darab 
hatszögletű épületet állítottak, A-tól F-ig jelzik öket. Az építményeket 
Hé kötik össze. ; j 

Tehát az A épület tetején vagy, az Egyes magnál. Rögtön 
meg is ismarkozhesz a madárszor iajdomságaal, mert ha 
rófutsz elvágódsz. Ezt ne felejtsd el! Innen kijutni a bal olda- 
kon Jehélsa bal fésőltorokbon a róka van gy nyílás, do 
vá be tudsz kúszni. Menj be az ajtón és le a lépcsőn. A te- 
remben egy őr, fojtsd meg, majd töltsd le a térképet, A szek- 
rényeket nézd át. A bal felső sarokban levő ajtón menj ki, 
amely a B épületbe vezet. 

Mielőtt Raiden a hídhoz ér felhívja az ezredes, de közben borzalmas 
aSK G ESTÉRE E HAS csapdába csalják. 


A hídon a geszkedve juthatsz át. De ha mondjuk megfojtod 
zzagíkoakt a mésléném fsz bsered ferilég riese Vg 
tőle. Éz a gyorsabb. 

AB épületben vérfagyasztó látvány fogadja Raident: egy vámpír-szerű 
alak levadássza a Seal kommandósokat. Ő Vamp, a Deod. 
Cellből. Már éppen őt is lenyomná, amikor megjelenik egy katona és 
megmenti. (Ismerős a poli?) Vamp őt is elkapja, de valami furcsát érez. 
tajta, ezért nem bántja. Vamp közben egy hívást kap egy nőtöl az el- 
nökkel kapcsolatban és tovább áll, 

A katona neve Pliskin, azt állítja, 
egy ismerős bogár szalad ki a ruhájé 
"váló VR minősítést kapott, de ez az elsi derselervsnv ap rr-fri 
világosítja, hogy a Dead Cellt az előző elnök, George Sears alapít 
terrorizmus megfékezésére, de egy agon érthetetlen örjöngeni kezdtek 
és lemészároltak egy csomó embert — ezután feloszlatták öket, Már 
csak hárman vannak és csatlakoztak a Nagy kagyló segkétstbez Pis- 
kin szerint az eredeti Solid Snake a tankhajón halt meg, egészen bizto- 
son, hiszen a testét is megtaláltú 

(Ha felvetted a borotvát, Raiden odaadja Pliskinnek!) Pliskin. 
ad neked egy Socom pisztolyt, majd lepihen. (Verj ró egyet!) 
Térkép a lépcső mellett. Szedd össze a cuccokat és menj a C 
épület irányába, Közben Rose is felhív és tovább ndi női 


morhoságoival. 
A hidon megráz Raiden megismerkedik Fortune-nal, "Sze- 
rencse Kisasszonnyal", a Dead Cell l. Látja, hogy nem lehet. 
telöni, elkerülik a lövedékek. Ez mintha nem tetszene a csajnak, látható- 
mm szomjazza a halált, Vamp is megjelenik, "királynőjének" szólítja a 
nöt, majd felkapja az ájult elnököt és angolosan távoznak. 
Új feladatot kapsz, el kell távolítanod a terroristák által elhe- 
lyezett C4-es robbanóanyagokat. Ehhez tet a C épület- 
ben vérakozó bombaszakértő nyújt majd. A hídon csali gró- 
fini irám t. A két WC helyiséget kutasd át. A női- 
HA fölött furcsa csomag... 
Hi 8 ebádláben Reiden megtelálja Peter Stilment, a legendés szekértőt. 
Az öreg mondja, hogy egyszer terroristák felrobbantottak egy templo- 
mot, és ott elvesztette a lábát. Fatman, a Dead Cell tagja, akit egy idő- 
ben a saját fiaként kezelt is itt van a helyszínen, ezért jött ő is ide, 
hogy a bombáit hatástalanítsa. Stillman állítólag látott egy érdekes ale- 
kot a Segl csapattal jönni, egy szemüveges, vékony figurát. Hm, Oto- 
ton? Megjön Pliskin is, Stillman pedig ad mindenkinek 1-1 fogyasztó 
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spay-t, omivel a megtolált C4-eket ki lehet kapcsolni. Megtalálásukboz 
kapnak egy bombadetektort is (Sensor AD, ami elég bizonytalanul, de. 
mutatja Fatman C4-einek helyét. Hogyan? Fatman ugyanis elég bekép- 
elt alak, és minden bombáját a kölníjével jelöli meg. Ezt érzékeli a de- 
elte Sid al ogy kes sző kókrtyüt b az tes ejákban Pe 
ter még elmondja, hogy a bombák a Kogyló 

sen 12 darab. Raidené 6, Pliskiné 
Stillnan megemlíti, hogy szerinte az 9. 

Térkép itt a konyha egyik sarkában. Nézd őt a terepet majd 
indulj! Következik tehát a a bombák felkutatása. Az első termé- 
szetesen itt van a női klotyóban. Fagyaszd le. 

Peternek nem tetszik a hely, ahol a bomba van. Nem logikus az elhe- 
Iyezés.... Csapda? 

Irány a D épület. A hidon egy őr, a D épület bejáratában 
egy kamera. A teremben körtölyosák , 2 emelet, 3 ör. Kijárat 
majd az alsó szintről, dedébalszke Tekerd ki a két felső 
ér nyakát, majd menj le a harmadikhoz. A bomba az egyik 
fekete (padlón levő) csapóajtó alatt van, az alsó emeleten, az 
ajtóval átellenes sarokban. A térkép ugyanitt, pár cucc szana- 
szét. Ajtó a térkép mellett. 

Irány ki és a E épület. A D-E hidat az épület tetejéről egy őr 
figyeli, és egy sírázsólt Az E épület egy nagy rakodócsamok. 
Két őr van bent, meg egy csomó cucc, térkép jobb-felül. A bal 
sarokban van jlelelé vezető lépcső, lépcső, egyelőre zórt ajtók 
vannak itt. A jobb oldalon középen a tetőre lehet felmenni, 
most ez a célod. 

Úton a tetőre Raiden egy kommandós nőbe botlik. Olga! A nő épp me- 
gyarázza valakinek, hogy egy furcsa "ninjaruhát"" viselő férfit látott 
(Rcidenről beszél?), egy másikat pedig egy doboz elatt lapulva ("vele" 
Rciden is találkohzat, ba a megfeleő helyen jár). Jadt rómeli a fegyve- 
rét és megkérdezi, hogy vajon ő is a Deod Cell tagja-e? Olga csok ne- 
vet, és egy ugrással eltünik. Pliskin jelentkezik a rádión és bemutatja 
Olgát Reidennek. 


Fent a tetőn a bomba a Harrier hasa alatt lapul. Van itt egy 
őr is, Fagyaszd le a bombát. Van pár cucc is. 

Rciden jelenti Peternek az újabb bombát. Stillman egyre idegesebb, a 
bombák furcsa helyen vannak. 

A következő célpont az F épület. le a tetőről, a kijárat a 
jobb alsó sarokban von a raktárból, E-F híd. 

Raiden furcsa hívást kop Deepthroattól (Grey Fox-ot, azaz a Ninját 
hívták így a Shadow Moses-i buliban, de ő halott), aki most éppen Mr. 
X-nek hívja megát. Szól, hogy a hid alá van aknázva. Az ezredes el 
mondja, hogy a hívás a Kogylón belülről jött! 

be a Mine Detectort, hogy el tudd kerülni őket (re- 
mélem már felvetted). Figyelj a tetőn levő őrre is! Az F épület 
egy raktár. Sok cucc van a szobákban, de némelyik ajtó csak 
később, magasabb szintű kártyákkal nyilik majd ki. A térkép. 
az alsó szinten van, a bal alsó szélen 
zel szemben levő helyiségben, a polcok mögött elrejt 
tompítót az Socomhoz úgy veheted fel, ha akdlássi az ennek 
a szobának a sarkából nyíló alagútba. (Szereld is fel, mind- 
kettőt kiválasztva a menül 
tán ess be a ládák mögött levő bombához úgy, § 
dülsz a felső szinten, pont fölötte a korláton és james mo 
E Fagyaszd le. Jópofa az itt felvehető pomóújság, amit ha 
Íeteszel, rábuknak az őrök, így el tudod terelni a figyelmüket. 
M9 kébító-pisztoly az emeleti szobában. irány az A épület f F- 
A hid. A hidat egy elaltatható őr és egy repülő C) 
ra védi, Segít a csali gránát, de a jdeg Gen leis et Eg Egy 
lövés a komerába vagy 3 a testébe. 

A bomba az épület alsó szobájában van. Egy őr 4 kamera. 

A jobb oldalon átmész a kis lépcsőn, kószol előre, majd bolra 
a képes vastag barna csőig, ott pedig lefelé így jutsz a 
köz 


Reiden jelenti Peternek, hogy megvan a bomba. Közben Pliskin is be- 
szól, hogy véletlenül telélt egy hatolmos odog C4-et, tehát a kis bom- 
bák csak csalik voltak. Stillman moga akar odamenni, és kiböki, hogy 
tulajdonképpen semi baja sincs a lábának - csupán kamuzott, mert 
szégyell, hogy annál a bizonyos templomnál felsült. Csak játszotta oz 
áldozatot. 
Tovább a B épületbe. A bomba a transzformátor szobában, 
a felső sarokban, a kinyitott ajtó mögé van rejtve. 
Stillman elmagyarázza Pliskinnek és Reidennek, hogy mi fog történni a. 
Kagylóval, ha a bombák felrobbannok. Végül elküldi Jacket az A épület 
"medencés" termébe (ahol kezdett), mert érzése szerint ott is van egy. 
nagy adog, Pliskinéhez hasonló rejtett C4. Ahhoz viszont, hogy ezt meg- 
telőfa, előbb fel kel vennie egy új detektort CSersar B) a C épület kony. 

















héjából. 
Menj el érte, az egyik sarokban lesz, nagyobb dobozban. 


Rriden épp azt jelenti, hogy megvan a szenzor, amikor a Stilman által 
vizsgált borba aktívizálódik. 400 másodperce van Rcidemek, hogy el- 
érjen a megadott helyre. 


es tehát visszafelé, az A épületbe. Fel a tetőre, le a 
lifttel. 

Sriliman befuccsol. Fatman kitolt vele. Bumm! Mi lett Pűiskinnel?, 
A borba a kis sárga tengeralattjáró hasa alatt van az alsó 


Födatájen ezde elülnmnj legy a Ketezrisz agy dondf 

viz alá került. Érdekes, de semmiféle olaj nem folyik! Mindegy, az 

köt meg kell menteni. 

Mielőtt kijutnál, megjelenik Fortune. 

A nő izgatottan várja a találkozást, de csalódottan látja, hogy csak 

Raidennel akadt össze. Láthatóan valaki mást várt, valakit, aki sze- 

rinte megölte az apját (Snake?) "Csok a harcban van szerencséml 

Há tó végr mag tesz öl" mendja és eszeveszett pszálár 
ez 

Itt párszor el lehet találni a csajt, de leginkább csok me- 

nekülni kell a lövései elől. Egy id után jelentkezik a főnök. 
Az ezredes közli, hogy Fatman felhívta öt és szeretettel várja 

inet a helkepter legrálóbelyen. Úgy tűrik, hogy a dogínok més ter 

vei vannak, mint a Dead Celinek! 

Közben megérkezik Vamp is. Át akarja venni a harcot, mert Fatman 

megzavarodott és állítólag mindenkit fel akar robbantani. Csok. 

Fortune állíthatja meg az örjöngőt. Raiden elővgrik, lő, és a nőről lepat- 

tanó golyó végre eltalálja Vampet! Fortune zokog — neki kellett volna itt 

meghalni Jadt végre kiosonhot. Vamp viszont magához tért "Egyszer 
már megholtam, királynőm! Nem holhotok meg kétszer". 

400 másodperced van, hogy elérj az E épület tetejére. A 
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bomba jól láthatóan, középen van, fogyaszd le. Érkezik 
Fatman! 

Fotman meglehetősen beképzelt szöveget nyomat Reidennek, miköz- 
ben vigan görkorizik. Öt semmiféle váltságdíj nem érdekli — kizárólag 
híres akar lenni azzal, hogy felrobbantja a Kogylót. "Rökögj és hízz 





nagyra!" 

A pulit nem nehéz elintézni. Mindig lerak néhány bombát, 
melyeket gyorsan meg kell találnod és lefagyasztanod. (Ami- 
kor van letéve bomba, elindul egy visszaszómláló, ekkor ke- 
resned kell) Ha ez megvan, eressz bele egy sorozatot, attól 
ask (de nem sérüll. Csak úgy tudod levenni az energiáját, 

ha ilyenkor pont fejbe lövöd. Ha van nálad taposóakna, azt is 
leteheted, ha belefut felborul töle, és már lőheted is. 

Fatman utolsó húzása egy rejtett bomba, ami mindent felrobbanthot. 
Azt mondja, "közel" van. Hogy hol, azt már nem mondja meg 
Rcidennek! 

Emeld fel a dagi testét és húzd arrébb - a keresett bomba 
ALATTA van! Fogyoszd le, 

Aa ezredes hívja. Raident, aki furcsállja, hogy fatman nem tudott a 
váltságdíjról. A főnök gyorsan hárít, és az elnök megmentésére vezény- 
II. Közben bejön Piskin is, aki forcsa mód SEMMIFÉLE mérgező olajról 
em tud, a robbonás után egy "borátja" segítségével sikerült 

lie — ez érdekesebb! 

Ahogy Jack elindul lefelé a tetőről, megjelenik a Ninja. "Nem vagyok 
sem borát, sem ellenség. Csok egy hírök a LA LI LU LE L0-tól" Meg- 
birták, hogy segítsen Roidennek. Elnondja, hogy az elnök helyét csok 
tegy Ames nevű ügynök tudja, oki a tászok között van. Öket az Egyes 
magban tartják fogva. Amesnek pacemakerje van. Csak ez alapján lehet 
szonosítoni. Ad Raidennek egy álruhát, omellyel a bázis bizonyos része- 
in szbadon mészkélhat. Hogy az álca teljes legyen, még egy. 

AK-tis kell találni. A töszokhoz csak retinovizsgálat után lehet bejutni. 
A terroristáknál egy aktatáskába épített atombomba van, amelyet csak 
"az elnök tud aktivizálni. Ezt a bombát viszont nem a Deod Cell hozta be 
— Rcidennek eszébe jut a tiszt, akinek a csuklóján a félbevágott bilincs 
volt! A Ninja végül kiböki, hogy a Metol Gear Ray is itt van, valahol a. 
bázison. Ad még egy 2-es kódkártyát és egy telefont is, mejd eltőnik... 

Jad beszél oz ezredessel, és most először érzi azt, hogy a fönöke va- 
lamit titkol. A Colonel tagad. 

króny az F épület. Az új kártyával már több szobába is be. 
tudsz menni. Az AK az alsó szinten van az egyikben, A felső 
szinten a bal oldalon egy szobában lézeres bombák vannak, 
a kapcsolójuk a szekrény tetején, lődd ki Socommal Itt felve- 
heted az M4 Colt rid tat Ha minden megvan, írány az 
E-F híd, ahonnan lefordulva (vigyázz, omlik alattadt) be tudsz 
menni az Egyes mogba. Álruhát fel, fegyvert kézbe. 

Rose hívja Jacket. Kiderítette, hogy megtalálták Solid Snoke sírját. Ki- 
bantolták az összeroncsolódott testet, a DNS vizsgálat pedig igazolta, 
hogy Snake hullája az. furcsa módon a testnek hiányzott a jobb kerje! 
(0xelott Ligvidt) A terroristák vezetője tehát tényleg nem az igazi $no- 
ke, hanem egy imposztor. 

. Az első emelten több cuccot is tolólsz, de ne menj neki az 

őröknek. Térkép az alsó szobában. Menj le a Üítel a B2 szint 
re. Térkép a számítógép-szobában, ugyanitt a D. Mic nevű 
mikrofonrpisztoy, ami most éppen neked kell. Ja, és egy szé- 
dült jj, dl zan kk tát Mehetsz a B1 szintre. 
Térkép tits a kis szobában.) Most a következőt kell csinál 
nod: állj meg a retinavizsgálós ajtó közelében, várd meg, 
amig arra jön egy őr. Ossaj mög Hágyvatálenelj ét lepdlál 
a pék majd vonszold a retina szkennerhez. Már be is ju- 
tottál! 

A teremben több túszt is találsz. Óvatosan meg kell hallgatni 
a mikrofonnal a szívverésüket, amelyiknél furcsa zörejeket 
hallasz, az Ames. (Nekem a legalsó volt, pont köz amel- 
lett az asztal mellett ül, amelyikre a dobozok márt 
va.) Mikrofonozós közben az akciógombbal tudod megszólí- 
toni. 

Rciden beszélget az ügynökkel. Ames azt mondja, hogy a LA UI LU LE 
10 küldte be! Közli az elnök fogva tartási helyét. Azt is elárulja, hogy 
ez elnököt nem merik megölni, mert kell az atombomba beindításához. 
Ugyenez a táska szükséges a Metal Gear bekapcsolásához is. Ames ki- 
borítja a bilit: az egész építmény csak áka, nincs itt semmiféle olajt Itt 
tesztelik az új Metal Geart. Megérkezik Snoke, a terroristák vezetője! 

(Nem is hasonlít az eredetire!) Irányítsd a mikrofont a be- 
szélgetőkre, ha lehet közéjük, így hallod majd őket. 

Oxelot és az állítólagos Snake Fotmanről beszélnek. Ocelot szerint áru- 
ló és önfejű volt. Snake úgy véli, hogy a dogi "NEKIK" dolgozott. Mi- 
vel a FOXHOUND-ot 4 éve feloszlatták, Snake szerint a Patrióták küld- 
ték azt furcsa "ninjaruhás" embert, akit a bázison már többen is láttak. 
Oxelot jelenti, hogy az atombomba ! óra mlva oktív lesz, és egy lány- 
ról is beszél, aki valamilyen titkos RENDSZER beindításához kell! Állító- 
lag már be is drogozták, hogy engedelmeskedjen. Snake reméli, hogy 
már csak pár lépés, és létrejöhet az Outer Hegvent 

Megérkezik Olga és kérdőre vonja Oceletot, hogy annak idején miért 
nem védte meg az apját. Meggyanúsítja öt, hogy áruló, mejd távozik. 
Ekkor újra efeléled" Oedot keze. Snake réförmed, hogy becsüje meg a 
kezet, mert sokba került megszerezni (1) és egy francia klinikán felope- 
ráltatni. Ocelot szerint azért fáj a kéz egyre gyakrabban, mert egy bizo- 
nyos "valaki" itt van a bázison. Oxelot Snake-et "királynak" szólítja... 

Ames szerint 2 Snake is van! Sőt, szerinte az elnök is csak egy báb a 
Patrióták kezében. Felnyitja Rciden szemét az atommal kapcsolatban isz 
nem itt akarnak robbantani, hanem mogason, a légkörben. Éz egy olyon 
töke EZRET ÉK RÉ VE MNK 

készülékeit, a radorokat, a műholdakat. Úgy karják felszo- 
fábetmzletszk tág ltaltt kestöztlt e eleste 
"Szebodság fiai" , Manhattan pedig az "Outer Hegven"! Ames ad egy 
3-as kártyát Reidennek. 

Aetájor eszelte maz kénlést kepei elől AK-t és ne 
mozdulj! 

Oxelot kérdőre vonja Amest. Szerinte az elnököt jött be ellenőrizni és 
tudja, hogy a LA LI LU LE LO küldte. Ekkor Ames furcsa szívrohamot kop 
(FOXDIE?). Raident leleplezi Orelot, de az utolsó pillanatban előkerül a 
Ninja és közbelép. 

E ETETTÉK KESETT S 
kapcsolatban. A főnök terel, mint mindig. 

Most menekülnöd kell. Hívd a litet, szállj be, kapd elő a leg- 
TELET zett eten ásezet bla 
kíttel az elsőre és rohanj ki az épületből a hidra. Gyorsan 
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menj át rajta, lödd le a Cyphereket és irány az F épület. A 3- 
cs ajtók nyilnak, felveheted a szuper távesőves puskát, amivel 
most már gond nélkül leszedhetsz mindenkit — Cyphert, ősze- 
met a tetőről -, jó messziről! Itt van a gránátvető is valahol. 
Irány a D épület, ahol most már nyitni tudod az eddig zárt 
harmadik ajtót, az út a Kettes magba vezet. 

A híd elég rendesen aló van aknázva. Pontosan 10 zöld 
szenzort kell szétlőnöd, hogy átjuthass. 

A kezdő ponton, az ajtó felett, mögötted. 
- Rögtön a lábad előtt, balra lent. 
- Kicsivel mögötte 
- Szemben a tartályon 
- Szemben, a másik oldalon, az ajtó felett, balra 
- Szemben, a másik oldalon, jobbra az ajtótól 
- Szemben, a másik oldalon, jobbra lent, a párkányon, 
ahol a madarak sütkéreznek 

8 - Szemben, a hátsó (második) tartálytól balra, lent, a pad- 
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lón 
9 - Szemben, az épület felett repkedő Cypheren (óvatosan, 
csak a zöld fényt löddi) 
10 - A lengedező amerikai zászló mögött 

A hídra érve Pliskin hívja Rcident, hogy talált egy helikoptert, amivel 
elmenekülhetnek. Ezután bemutatja barátját, Otacont! 

Rose elmondja Jadinek, hogy Otocon és Snake Shodow Moses óta 

"szökevények", és alapítottak egy anti-Metal Gear szervezetet. Mór 
több példányt is megsemmisítettek. Ők okozták a 2 évvel ezelőtti tank- 
hajós szabotázst is. Jack szimpatizál velök és védi őket. Snake a szemé- 
ben egy valódi hös! Az ezredes tovább bizonygatja, hogy megtalálták 
Snake testét a hajó roncsai között, és a DNS alapján ő volt az. 

Piiskin jön a helikopterrel, de sajnos megérkezik a valaki más is. Már 
várta Raident, akit a Patrióták követének tart. (Ők tehát azok a 
"VALAKIK", akiket rendszeresen emlegetett.) Solid Snoke-nek nevezi 
magát! Ekkor azonban Pliskin - akiről kiderül végre, hogy ő az igozi 
Sonke - lekiaból neki. A fickó "testvérének" szólítja Pliskint! Raiden 
megtudja a valódi nevét isz Solidus Snake. Solidus szerint csok egy Sna- 
ke merodhat, ő akar az igazi Big Boss lenni. Solid és Solidus összecsop- 
nak, Solidus olig tud menekülni - az utolsó pillanatban érkezik Vamp, 
aki a Horriert vezeti. Snake ledob egy Stingert rakétavetőt 
Rcidennek és megkéri, hogy segítsen lelőni a Harriert. 

Feladatod egyértelmű: belogni a repülőt a Stingerrel és le- 
venni az energiáját. Muníció és energia utánpótlás mindig 


lesz. 

Rciden végül lenyomja a Harriret és eltalálja Solids egyik szemét is. 
Titan eaken meglsak az eltilt ot Cser Kart Kagamai 
Solidust és eltünik. Vamp hihetetlen dolgot művel - igazi vámpír 
ra a vizen szalad, majd pedig egy függöleges oszlopra is felfvtt 

Rciden tehát megtudja, hogy Pliskin-Snake. A tankhajón 
Ligvid testét találták meg (mindkettőjük DNS-e egyezik, hiszen Big 
Boss-ból klónozták öket), amit Otoconék egy titkos szervezettől csentek 
el. Otacon testvére, egy lány is itt van a bázison. 

Aa ezredes tovább erőlteti az elnök megmentését. Szerinte nem biztos, 
hogy tényleg oz igazi Snake van itt érdekes módon az ezredes mintha 
Snake ellen lenne. 

Hívd fel Snake-et, ha információéhséged van! 

Reciden egy csomó mindent megtud Snake-től. Például azt, hogy Ames 
a Shadow Mosesci sztoriban megismert Natasha Romanenko ex-férje. A 
nő írta a szget titkait feltáró könyvet, utána eltünt. 

(A játék elején olvasható!) 

Fény derül Vamp kilétére is! Romániában vesztette el a szüleit egy. 
templom ellen irányuló terrorista robbantásban, a testét felnyársolta 
egy kereszt, Két napig feküdt a romok alatt, mire kimentették, Ezalatt 
az idő alatt a saját családjának a vérét itta! A "vamp" jelentése pedig 
nem "vámpír", hanem "biszexuális"! Azt rebesgetik, hogy Vamp a két 
évvel ezelőtt meghalt tengerészgyalogos kopítány szeretője volt, oki 
egyébiránt Fortune apja. Fortune és Vamp is közeli kapcsolatban voltak, 
de nem ANNYIRA közeliben. Brrr... 

A jobb szélen lendülj át a palánkon és kapaszkodj ki a szür- 
ke gerenda végére, majd engedd el és ess le a vastag csőre. 
Az alsó végén energia. A másik végén fel tudsz mászni egy 
párkányra jobbra (vigyázz a madárszarral, csúszik!), Ezen 
rohanj végig (omlik. Végül megint lendülj át a palánkon és 
ess le a másik párkányra. A feletted húzódó erkályen megje- 
lenik két őr. Szerintem nem érdemes cselezgetni őket — inkább 
kapd elő a távesövest és szedd le öket 2 gyors lövéssel (a $0- 





com is megteszi). 
Most elég nehéz rész jön. El kell menned egy pár ablak 
előtt, amelyek mögött őrök strázsálnak. Szerintem a kábítóval 


nyomd le mindet, óvatosan, még a sarokról, Lehet kúszni is, 
de ha észrevesznek, Cypherek jönnek és véged, Ja, és a pad- 
Jó is omlik. Lesz egy rész, ahol a falhoz lopulva kell átmenni, 
guggolva. Na, most jön a kedvencem: egy őrre rájön a szük- 
ség, erre előkapja és megkönnyezteti a siklót. Fuss át alatta, 
esetleg zuhanyozz egyet, nézz vagy fekü é 
rint. (Én megbosszultom, fejbelőttem a távcs 
után egy csomó Cyphert látsz, lödözd le ülendülés, ess 
le, a párkány végén energia. Fel a lépcsőn, óvatosan át a le- 
omlott hídon, be az Egyes magba. A beszélgetés közben fo- 
amatosan kövesd Olgát, ahogy járkál la mikrofonnal) 

Öeesatámsálezágt Solidus elárulja neki, hogy az igazi Snake itt 
van a bázison. Olga beindul, mert valamilyen befejezetlen ügylete van 
vele — 2 éve vár, hogy elintézhessék. A nő azt hiszi, hogy Snake ölte 
meg az apját. Solidus megparancsolja, hogy kezdje kivonni a katonáit 
"valahova máshová" . Olga végül figyelmezteti Solidust, hogy a váltság 
díj felét akarja! Bekapcsol egy elektromos védörendszert, hogy ne lehes- 
sen megközelíteni az elnököt, majd eltűnik. 

Járd körbe az emeletet, térkép a sarkon levő ke ét lát 
hatod, hogy az elnök középre van bezárva. SAL lab bo 
poghatsz neki! Menj le a lifttel a B1-re, térkép, be a vízbe. A 
Nikita rakétavető megszerzése a cél, ami a felé vezető fo- 
lyosó végén van. Figyelj az oxigénre, a kék foltoknál fel tudsz 
bukni és levegőzni. Egyelőre ne halacskázz sokat, vedd fel a 
cvecot aztán uzsgyi fel az elnökhöz. 

Nikita muníció a kis szobában, két automata r védi, 
lődd ki a zöld érzékelőjüket. Az elnökös szoba alsó falán két 
nyílás van. A magasabban levőbe (jobb oldali) kell belőnöd a 
Nikitával (mássz fel a dobozra) és óvatosan vezetni a rakétát 
előre, majd balra. Amikor a lövedék bejutott a szobába vi- 
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nehogy az elnököt kapd telibe! A piros fényekkel viló- 
erepelkatttletbsző kell Mekk ÖS epettettes isi 
Elülkkapcsol az söláromos pod és hamelesz hozzá. 

Reiden végre találkozik Johnson elnökkel, aki először azt hiszi, hogy 
meg akarja ölni. Zavarában még azt sem tudja eldönteni, hogy Raiden 
nő-e vagy férfi! Le is ellenőrzi gyorsan. Kiderül, hogy Raiden őt akarja 

teni. 

Johnson elmondja, hogy saját akaratából indította be az atombombát. 
"Az ok klasszikus: az elnök még több hatalmat akart. A Patriótákról be- 
180 EGK Re IRsilá KEIGKE Kösz KÁLOK 
mint egy ÁRNYÉKKORMÁNY, de nagyon ki 
ersjepregysáreiy ténferészglítkeg — minden az 
ő kezükben van, Ők választják az elnököt. Ők uralják az országot. A hí- 
res amerikai demokrácia tulajdonképpen nem is létezik! 

A Patrióták. Még Johnson sem tudja, kik ök. Az instrukciók, amiket 
kopott is csak egy. összekötötől jöttek. 12 ember, ekik a háttérből iró- 
nyítonak. A fehér ház, csak egy bábszínház... Johnson a történelem ré- 

art leni, egy a Patrióták közül! Elege lett a szolgaszerepből. Az 
új Metal Geart akarta felhasználni az egyezkedéshez. Nem számolt vi- 
szont Solidussal, aki a Patrióták esküdt ellenséget 

Ha a Patriótákat valaki kimozdítaná pozíciójukból, annak borzalmas 
káosz lenne a követi Erre rájátt az elnök is, De már késő -— 
Solidust nem lehetett megállítani. Elmondja, hogy Solidus tulajdonképpen 
az előző elnök, George Sears! Ő a legtökéletesebb Big Boss klón — a 
harmadik Snake. Négy évvel ezelőtt az ő műve volt az egész 
Shadow Moses-i balhé! Megbízta legjobb emberét, Ligvid Snake-et, hogy 
lopja el a Metal Geart — de hála Solid Snake-nek, elbuktak. Ez a mogá- 
nakció nem tetszett a Patriótáknak, megharagudtak. Eltávolították $e- 
xarst az elnöki székből és Johnsont állították be helyette. Sears azonban. 
celt segítségével meglógott a Patrióták holálbntetése elől. Átvette 
aaz irányítást a Dead Cell felett, ő lett a negyedik tog! Ezután csak várt, 
hogy végre elkészüljön az új Metal Gear Ray projekt és visszavághos- 
son a Patriótáknak. Háborút akart indítoni ellenük. 

Ray azonban nem a tényleges Metal Gear. Az igazi ott van a bázis 
att, a tenger fenekén. A dolog neve Arsenal Gear. Egy óriási erőd, 
1000 rakétával és atomtöltettel, melyet 24 Ray véd! Elsődleges 
prioritású számítógépes hálózattal, ahonnan az egész orszóg irányítha- 
tó. Arsenal lehetne az ország szíve! A 12 ember hatalmának kulcsa. 

A Patrióták rettegnek attól, ahogy napjainkban a digitális információ 
áramlik. Internet, hálózatok, ellenőrizhetetlen csatornák. Az Arsenal ké- 
pes orra, hogy rendszereivel feldolgozza ezt a mérhetetlen sok informá- 
ciót, sőt átszelektálhassa is azt! Így az emberekhez jutó "szűrt" adatok 
által az "egyetemes igazság" is kontrollálható. Ert a rendszert GW-nek 
hívják. Az Arsenal akkor lesz 10096-os, amikor beindul a GW. 

Solidus a Wall Steet légterében akarja felrobbantani az atombombát, 
így megtörve a Patrióták uralmát az üzleti világ csatornái felett. Ez az 
"Övter Heaven" terv. Raidennek meg kell találnia Emma Emmerich-et, ő 
a GW rendszer programozója. Csak ő tudja leállítani a GW-t. 

Az elnök ad egy 4-es kárlyát és egy diszket egy vírussal, 
ami mele tsa "a GW beindítását. Meg akarja öletni ma- 
gát, de belép Ocelot és lelövi helyetted. 

Jelentkezik a főnök is, de togadja, hogy tudott az Arsenal létezéséről. 
Feladat: Emma megmentése. Kiderül, hogy Sanke és Otocon is tudtak az 
Arsenal Gear-ről, Elmesélik Raidennek a tankhajós sztorit. 

Snake egy csónak segítségével menekült meg. Az egész balhé csok orra 
ment ki, hogy lefotózzák Snoke-et és terroristoként állítsák be a világ 
előtt - hogy senki se merjen ezután ujjat húzni a Patriótákkol. 

A háttérben persze komolyabb tervek bonyolódtak. A Ray ugyonis a 
Tengerészgyologság fejlesztése, az Arsenal viszont a Haditengerészeté. 
A Patrióták tehát megbízták Ocelotot, hogy szövetkezzen 
Gurtukovid-csal és lopja el Ray-t. Erről a kis szövetségről persze 
Solidus — a Patrióták esküdt ellensége, Ocelot "társa" — nem tudott. A 
többi már történelem... 

Menj le a BI emeletre és újra be a vízbe. Most ne a folyosó 
végére ússz, hanem fordulj el és a bal felső sarokba. 

Közben Otacon felhívja Rcident és elmondja, hogy Emma fél an víztől. 

jíteni kell majd neki, jssanak. 
Te vegjűl festi kre És jobbra, középen újra le, 
jobbra, be a hosszú járatba. A végén levegőt tudsz venni és 
egy ajtót is ki kell nyitnod, Ezután balra, át a törmelékek ki by 
zött, találsz éjjellátó szemüveget és egy kábító távcsöves fegy- 
vert is. A bal szélre érve pedig ússz felfelé a lépcsőhöz, a ki 
járathoz. 

Vamp nyugodtan várja Raiden. Jack ráló, de a vámpír megússza egy 
karcolással, Meg akar küzdeni Raidennel, mert különleges harcosnak 
tertja. Kineveti, amiért azt hiszi, hogy sikerült meggátolni az atomrob- 
bontást, Az Arsenal Gear-en ugyanis van egy félelmetes hidrogénbomba 
is, ami az Arsenal aktiválása után kilőhető. Elmondja, hogy 6. hónappal 
ezelőtt koholt vádak alapján oszlatták fel a Dead Cellt és mocskolták be 
a nevüket, A nagyközönség mindent elhitt szóról-szóra, amit az újságok 
írtak róluk. Ezért akar Vamp a bombával bosszút állni az embereken. 
Ródásul a virusról is tud. Az Arsenal beindul, iden pedig összecsap a 
vámpírral. 

Vampet elég könnyű lenyomni, csak a vízbe ne ess bele kö- 
zépen. Először lőj bele egy gépfegyverrel mondjuk, ettől leme- 

Kiugrik, a felső emeletre. Szaladj el a kései elől. Megint 
beugrik a nedőbe. Vedd kézbe a gránátvetőt (RGBG) és állj 
meg a bejárati ajtó előtt (mindig ott). Várd meg, amíg kiugrik 
a vízből, szemben landol a padlón (mindig ott), tegyél rá egy 
bogyót. Ettől dob egy hátost, be a vízbe. Innen mór ismétlődik 
a buli. Amikor felülre ugrik menekülj, utána az ajtó elől gró- 

át. A vége felé néhányszor le fog béni ne tudj mo- 
ágrir dt tése egy kivédhetetlen támadása is, ilyenkor gyó- 
gyíts. Ne pánikolj, gránátot neki, hamar elfekszik! 
vás teenből kb íszs ekben szekáníel bol, ház 

n találhatsz egy golyóálló mellényt is, ami késöbb elég jó 
jön. Kijárat a lépcsőnél. A hetb tét a középső szek- 
rényben szemben Emma. (Ezután néha magad után kell von- 
szolni a lányt. Ezt üres kézzel, a Háromszög nyomásával 
teheted meg.) 

klánt gyi mogfed Raáratő be is sryázk; aaa merted 
hogy csak ő állíthatja meg az Arsenalt. Sőt, Rciden közli vele ozt is, 
van rég nem látott bátyja, Otacon is. Némi harag is van 
mert Otacon állítólag régen elhogyta a csalódot. 
Emma nem mer úszni egy régi travma mitt, plusz nehezen jár a beadott 
drogok hatására. Raiden ezért a hátára veszi a lényt. 

Most elég húzós rész jön. Emmával a hátadon kell vissza- 
úszni a kezdőpontra. pit le, itt a jobb sarokban vegyetek 






























levegőt. Utána hosszan balra és le a lépcsőhöz. A száraz ré- 
szen a Háromszöggel fogd meg Emma kezét és vonszold ma- 


után. 

A dvó megpihen. Emma elmesél egy gyermekkori történetet 
Otoconról. Kiderül, hogy ők ketten csak mostohatestvérek. Jelentkezik 
Otacon és letolja Emmát, hogy miért keveredett bele ebbe az ügybe. A. 
kislány csok törleszteni akart a gyerekkori sérelmekért. 

A "nehézvizes" teremben a jobb oldalon menj, a balos ak- 
názva van! 

Emma megtudja, hogy az elnök holott. Raiden megmutatja neki a 
vírus lemezét is, amiről kiderül, hogy a lány írta. Begvatja Jacket az 
Arsenal működésébe. A rendszer képes arra, hogy világméretű szin- 
ten kontrollálja az információáramlást. Erre azért van szükség, hogy 
sak olyan információk juthassanak el a nogyközönséghez, amit a 
Patrióták is akarnak. Solid Snake nevének bekerülése a köztudatba 
is csak egy felesleges egy hiba volt. A GW rendszerrel a sok adat 
kategorizálható és a nem kívánt dolgok törölhetők. Emma egy példát 
b felaz Baden szelet vepa hány ölöedönő oan vin tsz A 
válasz 30-40 ezer. Nos, ez is egy elferdített információ, ugyonis 
ezzen jelz jiséeeg yzett 
ák a híreket és a felfedezéseket is. Amit akarnak, azt eltitkolnak. 
Emma szerint a számítógépes rendszerek 2000-es évre való átállá- 
sához szükséges programot is a Patrióták szállították, igy mindenho- 
va beférköztek. Ezért akarja Solidus tönkretenni Manhattan teljes 
9 jabb ú ta nrekeek. egyetek gyakran Előszi 

Újabb úszás ve levegőt. Először 
Kács la, hosszan föbbra a roszok közöt, Jobb szélen kvegő 
Fel, balra, középen fel, a bal felső sarokban levegő. Innen vé- 
gig jobbra a szélre és fel a lépcsőhöz. A bogarakat a íz. 
gyasztóval zavard el (én itt a hiszti miatt lekevertem egyet 
Emmának!). Húzd be a csajt a litbe, fel az elsőre. Itt ra, 
takarítsd el öket, később jön egy harmadik is. Ki a hídra. Két 
Cypher, 2 ör, oltsd el a tüzet a fogyasztóval, majd menjetek 
jletbe (lefelé). Emma kinyitja az 5-ös ajtót a saját kár- 
tyájával. Az épületben 2 őr. Llemásztok a csapóajtón. Elég ki- 
rály rész jön, egy kis célba lövés! Emmának végig kell mennie 
a vékony padlókon, oszloptól-oszlopig. 

Először vedd fel az iníra szemüveget és lödd szét az 5 tapo- 
söaknát. Utána szedd le a távcsövessel az első torony őreit, 
és a Cyphereket. Miután elért az toronyig fedezd tovább 
(őrök, Cypherek). Lesz néhány akna a második torony után 
is! Ha elfogy a töltény vagy a Pentazemin, mindig találsz ma- 
god mögött egy adagot. 

Amikor Emma c hid utolsó szekoszóhoz és, beüt a ménkü. Megjelenik 
Vamp és elkapja! 

Ke Párszor a vámpírt, de óvatosan, nehogy a lányt 
találd el. 

Emma súlyosan megsebesül. Snake kiront a rejtekhelyéről és megmen- 
ti. 


300 másodperced van, el kell érned a vírussal a többiekhez. 
Visszaszámlálás indul. Nyomi előre, nyisd az ajtót. Az E épü- 
letben vagy, az alsó szinten. Az 5-ös kártyával felvehetsz egy 
fényképezőt a szobából, rohanj fel a lépcsőn, ki az E-F hidra. 
Két Cypher. Óvatosan át a leszakadt hidon, be az Egyes 
magba. A folyosón rejtett aknák. Be a liftbe. 

Emma nagyon rossz bőrben van. Snake beindítja a vírus programot, 
mi sajnos nem fut le rendesen. Valószínűleg a Patrióták átírtak benne 
valamit. Emma halála előtt végre találkozik Otaconnal. Megbocsát neki. 
Kiderül, hogy Emma onyja kikezdett a férfivel, és tolán ezért lett Otocon 
apja öngyilkos! A szégyen miatt hogyta el őket Otocon. Közben beindít- 
jók az Arsenal Geart. A fiúknak menekülni kell. Otocon menti a tószo- 
kat, Snake és Roiden megy megállítani oz Arsenolt. 

Kemény dolog történik - előkerül a Ninjo! Úgy tünik, mintha Snoke el 
árulta volna Rcident! A Ninja felfedi kilétét — Olga! Arsenal megindul, a 
bázis összeomlik. 

Jack kikötözve ébred. Hallja, ahogy Ocelot és Solidus róla beszélnek. 
Oxelot szerint állítólag Jackről semmiféle adat sincs a nyilvántartásban. 
Solidus viszont tudja, hogy ki ő! "Hasfelmetsző Jacknek" nevezi. 

Amikor Solidus megragad a csápjaival, nyomogasd őrült 
módon a Háromszöget. 

"Er az én fiam, én tanítottam mindenre!" — mondja Solidus. A 80-os 
években ú dőlt (hol?), Jack 10 évesen egy gyermekhodsereg 
vezetője lett. Ő volta legkívélőbb gyilkos, "Fehér ördögnek? is nevez 
ték. Solidus volt a tanára, de a háború után Jack eltönt. 

Oxelot keze újra beindul — ezek szerint "ő" is itt van a fedélzeten (50- 
Tid Snake)! Az Arsenal egy óra múlva bevethető, "Kiköpött Big Boss 
vagy!" - mondja Ocelot Solidusnak. Ocelot nosztolgiózik — volt már 
ugyanilyen helyzetben valakivel. Elveszi a diszket és elmegy. 

Megjelenik Olga. Kiderül róla, hogy a Patrióták küldték, hogy segítse 
k szomorú: a Patrióták elvették tőle a 





















kakéeben sál, agy a Pertláké vol Soha nem látta még a gyer- 
meket - egy hónapban egyszer fotót kap róla a neten keresztül. Olga 
már tudja, hogy oz apját nem Snake ölte meg, söt azt is, hogy a hajóról 


is Sanke mentette meg. Éz akkor derült ki, amikor Reiden éppen Emmát 
kisérte át a tornyok között. Akkor Olga és Snake éppen párbajoztak 
egymással. Raidennek mindenképpen életben kell maradnia, mert ha 
sajat a hítták mmgják Oly gyamadá £. Ez az agiaz a máztbes 
53 terv része. Olga elengedi Rcident. 

Rose jelentkezik. Arról beszélnek Reidensel, hogy a férfi miért nem 
emlékszik a múltjára. Jack szerint ő nem más, mint egy gyilkológép. 
Azért harcolt, mert azt mondták neki. Ő nem olyan, mint Snake, aki ne- 
"mes célokért küzd. Gyerekkorában puskaport kevertek az ételébe, hogy 
fö kora. lelem elole gy ödh, hogy hon szea ir 
Ne sokat tökölj. Kint térkép, az első emeleten felszedhetsz 
Pár cuccot, de sok az őr is. 

Jelentkezik az ezredes, furcsán viselkedik. Jock rájön, hogy tulajdon- 
tágan sle nen előletek zonilyosa A fntk alayáa a erdeme 
"Elébb menj rögtön fel jobbra a lépcsőn. 


Az ezredes megbolondul, merhaságokat beszél. Álítólag elrabolták az 
DOL Süt, egyszer Kt, hagy egy doge fi oson ilResesakáj 


Ne válaszolj a rádkóhívásokral Menj balra át a hidon, előre, 
mejd jobbra a jóratba. Hi zsókveéba kerülsz. Válaszol min 


lióhívásra. 


Káta ebe ABE ri a Áe A 





Reidennek megfordul a fejében, hogy az ezredes nem is ember, hanem 


egy 

Körülbelül a harmincodik idióta hívás után végre Rose jelent 
kezik. 

lég hevdja bálon hogy a elüt 2 éred enítt ven 
volt véletlen. A Patrióták bízták meg, hogy férközzi 
leszhebgeláynkkeattál seems metetsérk tevek 








játszotta Oxeloték kezére, hogy a zőrzavart kihasználva ő is bejuthos- 
son az Arsendlb. Tehát ő legalább nem áruló! Az Arsenal Manhotton fe- 
Jé trt, Ja, mindössze 25 működő Roy van a fedélzetén 

Most egy kicsit gyakorolnod kell a karddal. Próbálj ki min- 
denféle vágás- és szürösmódot. Snake-et kíméld! Menj a felső 
cjtóhoz, beszélj párszor Snake-kel a rádión, és már mentek 


is, 

Rciden megmondja Sneke-nek, hogy o VR tréningen kívül azért van 
"más hard tapasztalata is. Snake is elárul valamit: ő és Otacon egy 
szebb jövőért küzdenek. Felidézi egykori barátja, fey Fox, az eredeti 
Ninja szavait: "Snake, mi már nem vagyunk többé a kormány bábjai. Én 
eezperér fsepsártge e gáéreéggeáptet etirert herr 
toltam, amiben hittem!" , Ekkor jelentkezik Otacon is az ezredes rádióhi- 
vásaival kapcsolatban. Valami bűzlik neki. 

Most egy nagyon finom ki bunyós rész következik - el kell 
jutnotok a terem felső végébe. Aprítsd a palikat a karddal, ne 
elj, egy vágás elég nekik! Egy idő után nyilik oz ajtó, 

Otocon érdekes felfedezést tett: az ezredes hívásai az 
ről jöttek. Most már majdnem biztos, hogy csak egy program! Azért vi- 
selkedett olyon furcsán, mert a virus valamennyire kikezdte a GW rend- 
szert. Az ezredes "program" megpróbálja megzavarni Roident, de sze- 
rencsére Snake észnél van és kiokosítja. 

A hatalmas terembe érve Raident és Snake-et körbezárják. Eszeve- 
szett gyilkolás kezdődik. 

Tarts ki, kaszabolj, ne zavarjanak meg Hideo Kojima viccei! 

Belép a terembe Fortune. Elege van már abból, hogy mindenki meghal 
körülötte, csak öt nem lehet eltalálni. Meg okor küzdeni Snake-kel, aki- 
ről azt hiszi, hogy megölte az apját — a tengerészgyalogos parancsno- 
kot! Fortune tehát az ő lánya. Snake tagadja a gyilkosságot - Raiden 
közben elmehet. 

Solidos hongja a "semmiből" szólal meg. Reiden egy furcsa arénában 
találja magát. "Nevelőapja" végre feltárja előtte a teljes igazságot. Az 
53 terv jelentése Solid Snake Szimuláció. A célja, hogy tökéletes harco- 
sokat hozzonok létre, olyanokat, mint Sneke. Éz a Patrióták legújabb 
törekvése. Az 53 terv a FOXHOUND továbbfejlesztése. Raident válasz- 
tották ki erre a feladatra, hogy kipróbálják, hogyan viseli a megpróbál- 
tetásokat. Sajnos, az igari Snoke megjelenése nem volt a tervükben. $0- 
Tidusnak már nincs szüksége tovább Jodkre - a polgárháború után elsző- 
kött töle, ezért most úgy dönt, hogy o nevelt fia igazi horcosként fog 

ti. Rászabadítja az Arsenalt örző Ray-eket! 

Ez a küzdelem elsőre lehetetlennek látszik. Iszonyú pontos- 
nak és ritmusosnak kell lenned, akkor egy elég hosszú, de 
mondhatni monoton és nem olyan nehéz harc vár ród. (le- 
gyen rajtad a páncélmellény!) Tehát becélzod a Siingerrel va- 
kamelyik Ray fejét és lösz. Azonnal visszakapcsolsz, hogy mo- 
zogni tudj. A Ray-ek a hátukról fognak rakétákat lődözni. Fo- 
Íyamatosan mozogsz, megvárod, amíg becsapódik a rokétó- 
8 és abban a pivedten nyomatod a Stingert. Egyszerre 
lehetőleg mindig csak egy Ray-t rongólj. A közelükt 
menj, maradj az aréna alsó részén. Amikor az illetékest jól 
leamortizáltod, beugrik az aréna közepébe. Ilyenkor időnként 
követőrakétákat lő rád. Várj ki, rohanj el a rakéta elől az 
utolsó pillanatban és Tt utána zúzd le a 
Stingerrel. Mondtam, elég monoton. Kivársz, rakétát elkerü- 
löd, Siingert nyomod, j frits balra rohangálsz. Mindig csok 
azután lőj ró, miután ernlmáládelő rakétája - egyébként 
bére cscároda fog lész salözbán eálál 63 ugye dljnkór 
nem tudsz elmenekülni. Ha egyet végleg kisz, lesz egy kis 

berohanj a terem közepébe és felvedd az életet 
meg. a töltényeket. Egyébként ne kolbászolj arra, mert gép- 
sorozatot kapsz, amitől elesel, jönnek a rakéták, és egy 
pillanat alatt a pokolban találod magad. Általában amikor 
dög bent van középen, a többi békén hagy. Sőt, ha úgy 
talélod el, hogy épp nyitva van a szája (fódd tábon, etől le. 
térdel és üvölteni kezd), akkor elég nagy sérülést okozol. Ne- 
kem 5 Ray-t kellet leverni, meg is büntettem egy kontrollert a 
Vt de csak túljutottam. 
iden rájön, hogy nem győzhet a tálerövel szemben. Solidus csoló- 
fm nagyobb csatát várt. Az utolsó pillanatban megjelenik Olga, aki fel 
karja tartani a támodókot, hogy Roiden menekülhessen. Élnie kell, mert 
a Pelrióták figyelik az életfunkaüit. Ha meghal, Olga gyermekét ís meg 
ölik. Olga a gyermek érdekében saját embereit is elárulta, akik tulajdon- 
képpen a családját jelentették. Solidus elkapja Olgát és kegyetlenül ki- 
végzi, amiért őt is előrulta. Jock mozdulni sem tud a sokktól, Amikor ép- 
pen rökerülne a sor, furcsa dolog történik: megvadulnak a Roy-ek. Oce- 
lot jelenti Solidusnak, hogy a vírus tönkretette a GW rendszert, tovább 
mér nem kontrollálható. Solidus menekül és bebizonyítja, hogy milyen 
kíváló utódja Big Boss-nak — egyedül elintézi a tomboló gépeket. Iszo- 
"nyú dühös a Patriótákra, amiért megint keresztülhózták a számításait. 
Ismét végezni akor Roidennel, de Fortune jelentkezik és mondja, hogy 
elkopto Solid Snake-et. 
tál Fortune és a fogoly. Sneke keze bilincsben. Nem tudni, hogy 
tényleg Fortune volt-e a jobb, vagy csok Snake hogyta magát?! 
Solidus nem gondolta volna, hogy Rciden ilyen jól helyt fog állni a harc- 


ban. 
Amikor elkap a csápjaival, gyorsan nyomogasd a Három- 















szöget. 
Sálm keszől fotasádó kógy ú feléketosálki sldslása ölrtáai: egy 
rú tartozik. A nő ezzel egyetért, és távozni akar, hogy kilője a hidro- 
eme jaszeymylrerek reám keelégzáztal 
mondja neki, hogy az Arsenal tulajdonképpen önmogában, 

Rajcek és a katonaság támogatása nélkül semmit sem ér. áruja, hogy 
neki tulajdonképpen soha nem is az Arsenal kellett, hanem az a 12 név, 
ami a GW-ben el van rejtve. Ezeket akart, hogy megtolálhassa esküdt 
ellenségeit, a Patriótákat és egyenként levadászhossa öket. Mindenkit, 
ki csak részt vett az akcióban kihasznált. A nő megelégeli és menni 
ckar. 
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Ekkor azonban megszólal Ocelot. Végre kiteriti a lapjait! Elmondja a 
társaságnak, hogy ő tulajdonképpen a Patrióták embere. Ami itt történt, 
az már mind előre meg volt tervezve! Éz az egész az 53 szimulációs 
terv része, és nem Solidus érdeme — ő is csak egy közreműködő volt 
benne. A helyzet az, hogy újra akarták "játszani" a Shadow 

Moses-en történteket, Semmi sem véletlenül történt. 

A "Nagy kagyló" felel meg az akkori bázisnak. Behoztak egy új 
Ninját is, Olga személyében. Ames a néhai Donald Anderson, a DÁRPA 
Fönöke szerepét játszotta. Még a holóla is ugyanolyan volt, csak itt nem 
a FOXDIE végzett vele, hanem megállították a pocemakerjét. A Deod 
Cell felelt meg a néhai lázadó FOXHOUND csapatnak. Minden Ocelot 
műve volt. Fatman is a Patrióták embere volt, ő ahhoz kellett, hogy 
teszteljék a "fiú" (Raiden) képességeit. Ha felsült volna és a bázis fel- 
robban, a szimulációnak is vége lett volna. Ocelot ezzel az egésszel be- 
Vinmett, hogy megfelelő helyzetben, megfelelő körülmények között. 

minden harcosból válhat egy Solid Snake. Az egész helyszín csak egy. 
gyakorlópálya volt. Elkészült a tökéletes tréning 
Program. Jack és Solidus ideális szereplők voltak, régi kapcsolatuk mi- 
ett. Az egész terv már akkor elindult, amikor Ocelot 2 évvel ezelőtt el- 
süllyesztette a tankhaját. Fortune és Vamp is a Patrióták által lett be- 
lekeverve az ügybe, hiszen a ök intézték el, hogy a Dead Cellről elter- 
jedjenek azok a bizonyos rémhírek és tulajdonképpen Fortune apjának 
halála is általuk következett be, Egyedül a valódi Snake megjelenése 
ek az ő művük. Ocelotot már csak az érdekli, hogy akkor viszont ki 

e? 

Fortune nem "Szerencse Kisasszony" — ezt be is bizonyítja Ocelot és 
mellbe lövi a lányt. Fortune nem ért semmit. Ocelot elmondja, hogy az 
egész csak egy elektromágneses taszítópajzsnak köszönhető, amit a 
Patrióták fejlesztettek ki. Fortune túléli a lövést — Ocelot elfelejtette, 
hogy a lány szíve a jobb oldalon van! . Elektromágneses masinája 
Cxelotnak is van. Az orosznak most már elég adat van a kezében, ezért 
távozni akar a Ray-jel, Búcsúzóul egy nagy adag rakétát lő ki a csapat- 
ra — Fortune azonban utolsó erejéből kivédi öket. Mégiscsak ő "Szeren- 
cse Kisasszony"! 

xelot a lérert akarja bevetni, de a keze a legrosszabb pillanatban újra 
önálló életre kel, "Ne most!" — üvölti Ocelot, mejd a néhai Ligyid hong- 
jén szólal meg. testvéreit. Elmondja, hogy 2 éve csak vár a 
megfelelő alkalomra. Ő irányította belülről Ocelotot, és ő küldte 
Otoconnak az információkat — tehát ő csalta be Solid Snake-et. Indulni 
készül, hogy megkeresse a Patriótákot. Szerinte csak egy Snake marad- 
hot, egy Big Boss! A Roy beugrik a tengerbe, Snake pedig utána, mivtán 
eltörte a bilincsét, 

Az Arsenal megindul és New York portjai felé száguld. Neküütközik a 
Federal Holl épületének. Solidus és Raiden a tetejére esnek. Pont 200 
évvel ezelőtt, ezen a napon, itt lépett hivatalba George Washington, az 
USA első elnöke. Solidus boldog, szerinte most megint itt fog újra meg- 
születni a szabadság. Felszabadítják az országot a Patrióták uralma 
ealól. Solidus nem hatalmat akor, hanem kivenni a Patrióták kezéből a le- 
hetőséget, hogy kedvük szerint alakítsák a történelmet és az igazságot. 
Ne tudják tovább kontrollálni az emberek életét. Az emberi tulajdonsá- 
gok a szülökről a gyerekekre szállnak, és ennek így is kell maradni. 
Mindhárom Snake-et Big Boss-ból klónozták, az ő emlékeit hordozzák. 
Solidus ís nyomot akar hogyni maga után, valami emléket, amit a Patric 
ötök nem másíthatnak meg. Itt akarja hagyni kéznyomát a történelem- 
ben. Le akarja gyözni a Patriótákat és felszabadítani az embereket. 

Ekkor jelentkezik az ezredes. Beismeri, hogy tényleg nem ember. Egy 
mogasabbrendő mesterséges intelligencia. A Patrióták ismerik az emberi 
fejlődéstan teljes egészét. Képesek orra, hogy életet teremtsenek. Pár. 
dolgot nem tudnak csupán klónozni — emlékeket, ötleteket, kultúrát és 
történelmet, Ezeket a gének nem tartalmazzák. Az a céljuk, hogy digítá- 
Jisan tárolják az információt a jövő számára, és nem kontrollálni akar- 
nak, hanem majd ezekből új valóságot kreálni! A társadalom azt szaj- 
kórza, hogy mindent elérhetsz, ha küzdesz, pedig a valóságban csok né- 
hányan lehetnek a szerencsések. Az emberek nem tudják mi helyes és 
mi nem, A világ egy nogy káoszban omlik össze, Mint "uralkodóknak", 
ezt kell meggátolniuk a Patriótáknak. Majd ők eldöntik, melyik a helyes 
út. Az ezredes megvádolja Reident, hogy azt sem tudja, mit vár az élet: 

többi ember is, Majd ök megmondják nekik! Ha az 
lást kezd el okolni. Elferdíti saját 
igazságot. Ezt fogják kivédeni a Patrióták azzal, hogy 
megvélogatják az emberek gondolatait. 

hz 53 terv tulajdonképpen nem Solid Snake Szímulációt jelent — 
Oxelot sem tudta, miről van itt valójában szó. "Szelektálás a társadalmi 
Tózanság érdekében" - ez a dolog lényege. létrehoznak egy protokollt 
melynek segítségével oz egyén lassan azzá válik, aminek a felsőbb aka- 
rat szánja, Shodow Moses csak egy megkreált teszt volt. Egy jó kis mo- 
der, "terroristás" köntösbe bújtatott buli. Rose szerint viccesen akár 
fantasy környezetbe is tehették volna! 

Raiden több Solidus által felnevelt gyermekkatonából lett kiválasztva 
"a Patrióták által azért, mert nem akart a múltjára emlékezni, Elfogadta 
az "igazságot", amit bendtak neki. Most, Raiden küldetésének a végén 
"a valódi GW rendszer indulásra kész. Utolsó feladat: Solidus legyőzése. 
Meg kell tenni, Olga gyermeke és Rose érdekében! 

"Jad, fiam. Engem és testvéreimet szörnyeknek neveznek, beteg gé- 
nek végtermékeinek. De te tökéletes vogy! Lássuk, melyikünk marad- 
betölthet ntem meg a süki, mejd lnratalk, gú votmár 
egyben a legfőbb ellenséged. Szabadítsd meg mindkettőnket. 
Patrióták adatai is már benned vannak. Védd magad" else 

A következő összecsapás nem lesz nehéz. Vedd fel a pán- 
célt és igyekezz nem leesni a tetőről! Védekezz az L1-gyel! 

hz ezmáns élő fegyvernek titulálja Roident, aki ettől meglehetősen 

s 


A vége felé Solidus bevadul, Ide-oda csúszkál, próbálj meg el- 
ugrálni előle. Amikor támad védd ki és vágj vagy szúrj vissza. 
Solidos csinya véget ér. Övé a szebodság! A város feléled, Megérke- 
aik Snake. Raiden végre megtolélja önmogát. Végre lesz miben hinnie — 
és, hogy miben, azt ő választhatja ki saját magának. Fel kell nevelnie 
gyermeket és mindent megtanítani neki. Új életet kezdhet, tiszta 
kal Snake Rose gondjaira bízza Jacket, és elindul Ligvid 
megkeresni Olga gyermekét. Tovább harcol a szabadságért! Nála a való- 
di vírus diszk a Patrióták adataival! 
































































"Snake, itt Ocelot. Érdekes dolgot találtam a diszken. Egy ismerős ne- 
vet és a Patrióták, 12 ember adatait. Ezek az személyek 100 éve holot- 
tak!" 

THE END? 


CENTURY PLAZA 
A bevezető animáció után a Plaza előtt találod magad, a 
csapatoddal egyetemben. Indulj meg a bejárat felé, és in- 
vitáld magad után a többieket is. A hevesen villogó ! betű 
jel: közben, hogy az első utasítás megérkezett a beju- 
tással kez olvasd el, és menj tovább. Ember ter- 
isten végez. A semmivé váló híd is ezt bizonyítja. Az 
új üzenet örs után forduljatok balra, és a lépcsőt 
megmászva menjetek be az ajtón. A szobában balra van 
egy nagy üvegajtó, és egy kapcsoló. Utóbbit nyomd meg, 
kezni, ata ke tekápizeji be. Az 


kell találni 
A liítből széke erat Éba, majd 
zásnál be balra az UPA automatáig. Itt, miu- 
megfürdőzött a kellemes, kékes fényben, válts 
Amber nénire, és kezdj szóló munkába, menj fel az itt ta- 
lálható emelkedőn a tetőre. A célpont az orrunk előtt csap- 
ja be az ajtót, keresnünk kell valami más utat, lődd ki a 
jobboldali ablakot a középen látható építményen, és óva- 
tosan ess rá az alatta látható csőre, ahonnan már simán 
földet érhetsz. A gázokkal ne foglalkozz, fuss el a folyosó 
végére, a kar eltolásával zárd el a csapokat, és sétálj ki az 
ajtón. A lépcsőn, és az ajtón túl (ahol a hurka feln ma- 
lac...) vár az első akció, vagyis gyalázd le a destruktív 
hajlamú, koponyafejű fickókat. Ha megtekintetted az iro- 
dát, mehetnél fel a nagylépcsőn, az átjáróhoz, ahol három 
kutya próbál majd megállítani, persze nem sok sikerrel. A 
szobál tés elíutva összefutunk az őrrel, most már csak 


lezve, az őr fészek az automata felé, mi meg közben 

punk egy üzenetet. Menjünk mi is a várakozókhoz, majd 

őket felszedve irány a konyha, vezetőnk kíséretében. ké 

kibeszélgetted magad az ittlévőkkel, Andre 

fiózet mega boljeerokban lévő seleésó köpéselét Meg Trek 

vítani ue teljesen, de azért zért legalább az ajtó 
egy kicsit. Ezek után nem marad más hátra, 

a főnökkel szereti fel az UPA kézleolvasós ajtó mögötti 

lépcsőn, és az újabb üvegajtón túl használd az automata 

nagy ajtaját, ami egy kis tankot rejt. Ja, iger 

mondani, hogy az üzeneteket, meg a leveleket mi 

említem zed az érkezi 

Nyomás vissza a fél Tót ajtóhoz, és m 

csikét a résen. A tankkal csak az asztalra kell feljutnunk, 

majd a kapcsolót kilőve már nyitva a bejárat. Minokon a 

sor, vedd fel vele a töltöt, és a tenyérleolvasót használva 


hogy miért kell először Carternek is megnéznie a panelt, 
ha egyszer ő úgysem tudja irányítani, é 

ülönböző megfigyelő pontokat, a felvett 

suk meg a zárt felvevőt, jutalmur 

hatjuk a bezárt rácsot. Ismét Carterrel menjünk be rajta, és 
menjünk le a lépcsőn a csövesekhez. Rögtön szemben, az 
acél építménynél van egy töltő, valamint, ha az ott lévő 
nyitott kartondoboznak háttal é állsz, akkor a a tőled 
balra álló bunkerhez, aminél a kis résen 
a tankot az újabb töltőért. Na, elég a gyűlögeke 
szélen haladva sétálj be a mellékhelységekhez. Az utoksó 
rölyi zárva van, lődd ki a bejelölt helyet, és beszélgess a 

szabadított fickóval, addig, amíg oda nem adja a kár- 
tyáját. Irány vissza a khez. A csapatodat mag 
után rángatva menj vissza ig, és a mellette található 


bejáraton túl a delet nyitható ajtóig, amit most már 
használhatsz is. Rohanjatok fel a lépcsőn, a futószalag be- 
jóratáig, ahol 


nok irányításával sétálj be, fuss a szalog 
végéig, ahol kijuthatsz a túloldalra. A zárat szétlőve beju- 
totál a vezérlőkhöz, a zöld pá kákezsésolhetőd 
a mozgó szalagot, így a többiekkel is átjöhetsz. Valaki 
nyissa ki az ajtót, amin áthaladva az egész csapat a ka- 
zánházban, vagy valami hasonló helyen köt ki. A sárga 
kart meghúzva engedd le a csövet, azután Minokoval kap- 
csolódj fel a falon található monitorokra. Mindeközben 
ugorj ét Amber irányításával a himbálódzó csőbe, ék lődd 
szét a szemben látható két zárat. A megnyíló hent 
pattanj be, és válts vissza a műszaki csajra, al 
a középső kamera kódját, majd fordítsd el Ambert, a 
tekhelyével együtt. Amber számára két lehetőség nyilt meg, 
számunkra az a jó út, amelyik kissé lejtős. Azon a csövi 
felfutva, majd jobbra fordulva húzzuk fel a kaput a karral, 
kiérve újabb kaput emelhetünk meg, és így bejutottunk a 
szellőzőrendszer főkapcsolójához, amivel lekapcsolhatjuk 
a ventillátorokat. Na, húzzunk bele. Minokoval fordítsunk 
a hengeren, hogy Andre is bemehessen. Henger vissza, 
így a srác a másik oldalon megtudja javítani a kapcsolót. 
M. a bal kamerát has; ár felhózhatja a kaput, 
amin keresztül Andre bejut a félbefűrészelt 
jobbra, a lépcsőre, aminek a tetején van egy irányítópult. 
Azt használa le tudod engedni a cső másik darabját is 
Ugorj rá majd a karokkal, és a gombbal, helyezd a helyé- 
ezéLéeka a két darabot, Válts Amberre, és 
menj át vele ezen a frissen készült járaton. Egy szobába 
érkezel, ahol ott van a korábban már látott híd irányítója, 
csak a gombot kell lenyomnod, és szabad az út. Andreval 
engedd vissza a csövet a lnek és menj vissza a kazán- 
házba társaidhoz. Minokoval használd a jobb oldali ka- 
merát, ezzel megnyithatod a kivezető utat. Na, most aztán 
mindenki zúzzon Amber nénihez. Az UPA ajtót tegyük 
szabaddá Carter dokival, azután lőjük szitává az azon ki- 
ó szit mberkét. ibent két más 
ikvidálásuk után menjünk be balra, 
fela felvetek mellett heverő cuccost. A főni k 
Ídjunk vissza az UPA automatáig, amiből a tankot éji 
tuk, és helyezzük be az imént felszedett tás egen 
menjünk vissza a többiekhez. Ha felszedted öket, Hy 
jobbra, ahol a két lelőtt koponyás van. A nagy UPA kapun 
jutva vár benneteket a lift, amivel továbbjuthattok a kö- 
vetkező pályára. 
REAL MEAT FACTORY 
A lifttel me ezve olyan érzésünk van, mintha valami 
háborús szintérre kerültünk volna, minden lángokban áll, 
robban, esik szét...a legszívesel ekülnénk is vi 
a bázisunkra. Mivel ezt nem tehetjük, a lángok közt álló 
ládákon átgyalogolva csatlakozzunk Amberhez, lám, újra 
teljes a csapat. együtt szaladjunk fel a lépcsőn, majd 
jobb oldalt (a másikon megráz az áram) álljunk 
nagy akvárium előtt. Ha lelolyt belőle a MEL sea és a halak i is 
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kiszenvedtek, akár szét is löhetnénk, hogy bejussunk a 
mozgólépcsőhöz. Ezen jussunk fel a következő emeletre, 
majd még egyel feljebb, a szétégett padokhoz. Itt lesz egy 
fatábla, amin felsétálhatunk a gerendákhoz, de nem tu- 
dunk tovább menni, mert kevés a hely. Elő a kis tankunkat, 
amivel már bol 1, vidám indulókat fütyörészve masí- 
rozhatunk a túloldalon látható kapcsolóhoz, amit használ- 
junk is. Minden rendben, még a tűz sem In vi- 
dóman, pottyanjunk le a cső mellett. A falon található te- 
sót vegyük használatba Minokoval, és a legszél- 
ső Ikódolt) komercállóst tegyük elérhetővé, ezennel meg- 
nyilt a továbbvezető út. Zúzzunk előre, töltsük fel magun- 
kat, meg ilyesmi, majd az üvegajtókat szétlőve mentsük 
"meg a tudósokat a mutáns ányoktól. Ha megtisztogat- 
tuk a eke a jobb oldalon van egy gáztartály, amit ha 
kilövünk, berobban a fal, és ezután nyomulhatunk tovább, 
az agresszív blökik megnevelése közben (Jó kulya...ül! Jó 
kutya. ..fekszik! Jó kutya. ..nem mozdul többet). A ketre- 
cekhez érve aktiváljuk a szoba másik végében 
kart, és ezzel engedjünk szabadjára még több dögöt. 
Hogy a rosseb vigye el mindet, már megint lehet tisztogat- 
ni. A kijáratnál megint Minokora lesz szükségünk, egy jó 
kis kódolás erejéig, utána uzsgyi tovább. A mozgó hídhoz 
érve réjövünk, hogy valami hiányzik, tehát Carterrel sza- 
ladjunk vissza az UPA automatákig, ahol kaparintsuk 
gyorsan me , amit ulánai a hidnál indítsunk 
, és a túl loldalt aktiváljuk az átjárót. Fussunk át min- 
denkivel, az ajtóknál pedig vegyük igénybe Andre segítsé- 
gét a szikrázó zár megjavításánál. Ha kijutottunk a sza- 
badba, fellélegezhetünk, a tudósaink végre biztonságba 
kerültek, ezt hivatott jelezni az a hatalmas, repülő harci 
gépezet, ami mellettük lebeg. Most egy jófajta kis logikai 
rész Te ű A Es ek vetik ee 
egy kapcsolóval. .na, ide álljur ivel, aki 
nyomjuk le a gombot, és hagyjuk is ott az illetőt. Amberrel 
menjünk be a szobába, és lőjük szét a falon található szer- 
kezetet, met mi is álljunk be a másik ajtónál lévő kapcso- 
lóhoz, ezzel egy szabad átjárót hagyva a többieknek, 
akikkel masírozzunk is át. A folyósóra érkezett emberek 
egyikével vegyük használatba az itt elhelyezett gombot, 
majd Amberrel menjünk vissza a koróbbi ajtóhoz, és hasz- 
náljuk a másik belső kapcsolót, így az utolsó kint maradt 
emberünk, valamint később Amber is csatlakozhat a to- 
vábbjutott társaihoz. Nem voltam túl bonyolult, ugye? Tölt- 
sük fel embereink energiáit, és haladjunk tovább, egészen 
a kirobbanó falig, itt Amberrel menjünk be a véde gézt 
és a kicsit arrébb található vaskereket (a csöveken van) 
forgassuk el, így a kint maradt társaink be tudják engedni 
a Tankot a rács alatti szellőzőbe, amin végighaladva 
újabb szerkezetet löhetünk szét a falon (a dogadt patkányt 
nyírjuk ki, különben megkíván, aztán mehetünk az esküvő- 
re). A lángoló részeket elkerülve (a csöveken közlekedhe- 
tünk) menjünk a kapcsolóterembe, ahol Minokoval vegyük 
igénybe a tenyérleolvasó eke majd Andreval 
preparáljuk meg az ezi zzóférhetővé : vált rendszert. 
Végre Kelet a "az s 
ajtón. A dös meg, majd a ré- 
szét vegyük sortűz alá. Miután a széltősszköz lszibót 
menjünk a jobboldalihoz, és egyenként másszunk le az ak- 
nában, az alsóbb szintre. Az itt lelhető UPA kaput Carter- 
rel nyithatod ki. A töltőteremben vedd fel a kis energiakap- 
szulákat, és a hacker lány tegítségével távozz a kinyíló aj- 
tón. A húsfeldolgozó üzembe értél. A mutánsok likvidálása 
után Andreval javítsd meg a hátsó részben lévő szerkeze- 
tet, azután Amberrel mássz fel a lépcsőre, használd a kap- 
csolót, és lovagold aszszászi az alóereszkedő sszdés ree jesz ás 
Gyí te, gyi! Azért útköz a gerendáknál, kü- 
lönben nem érsz át. A teekes lete ÉRA van egy 
vaskerék, ezt csavard el, hogy leálljanak a fogyasztó gé 
pek, ezután már a többiek is átjöhetnek egy rövid parti 
erejéig. A baloldali folyosó egy Carter által nyitható kapu- 
hoz vezet, de ez csak a töltőterembe vezet vissza, úgyhogy 
menjetek inkább jobbra, ott pedig a lejtő alján álló ajtó- 
hoz, amit próbáljatok meg Minokoval feltörni 
ugyan, mert minden jó ráomlott, de így sem kell bánkódr 
ennek is meg volt az értelme. Van középen egy nagy, pi 
ros, duplaszárnyas ajtó. Itt menjünk be valakivel, engedjük 
jára a Tankot, amivel menjünk a balra látható csö- 
Vál, és használjuk : a késett mögött található e 


Vonjuk 
szálttzétandszátban Holedlja föszink a lángolt azlóát 
ahol d lejjebb jutva újabb panelt vehetünk tájt 
legvolt minden? Rendben...most libasorban haladjunk az 
szelen kimaradt ajtóig, és valakivel tartsuk lenyomva a 
kapcsolóját, azután Andreval menjünk be rajta, és javítsuk 
meg az elromlott vezérlőt, ezután szabad az út mindenki- 
nek. Az erőműbe jutottatok, ami teljesen áram alatt van, és 
slítsen műlödk ambarrl fudjnlzeski közlekedni oz 
es veszélyes elektromosság miatt, vgrólhk vele a 
jobb oldalon (nézz körül rendesen, hol érdemes lan- 
dolni), "azután menjünk fel a középen található gépház 
legtetejére, ahol használjuk a kart. Hirtelen kitárul egy kis 
ajtó, és egy gusztustalan csúszómászóval nézel farkassze- 
párnák őt, és a társait itt is, majd tedd meg ugyanezt 
az deus lévő szinten is. A küldetést ezennel befejezted, 
menj vissza a lifttel a társaidhoz, és baloldalt szaladj ki a 
csarnokba, ahonnan az UPA lifttel (ott kezdted a szintet) el 
is hagyhatjátok ezt a pályát. 


gén ehogy érkeztek a te, edési egy lás prblé 
tögtön, al a lifttel, adódik egy kis 
ma, mert az egyik vehemensebb terrorista felrobbant egy 
vasrudat, ami kettészeli azt a platformot, amin álltok, ii 
csapat ketté szólék Nincs mit tenni, kert a Neee az 
ajtóhoz, majd le a lépcsőn. Elé 
amit a mellette lévő gombbal lehet kinyitni i, seskél be 
rajta, és lőjétek le a ást, utána pedig a lépcsőn le- 
szaladvei kapcsoló fel Málta felőn Ildtotó leókeséra;, 
"amivel yithatod a srácok számára az utat. Válts őt 
rájuk, öle rád KAZE és fuss le a Tett út 
ig, van egy zárt kapu. Ezen még nem to- 
vörbzésel, de a szakadéknál indulj meg az irányítópanel 
felé, és öld meg a szemben jelenő két katonát. 
Amennyiben megvan, Andréval mássz fel a baloldalt állo- 
másozó vas ára, amit a főnökkel már mozgásba is 
lendíthetsz a panelon található jelek alapján. Szerdbön; a 


magasban van egy kapcsoló, amit meg kell javítanod a 
sráccal, ha lt, válts vissza a csajokhoz. Menj be a 
baloldalon található folyosóra, öld meg azt, aki ott tartóz- 
kodik, azután sétálj vissza, fel a lépcsőn odáig, ahol bejöt- 
tél, és onnan még egy emeletet fel, egészen a liftekig. A 
baloldaliból a koponyások fognak kiszállni, sőt miután le- 
ment, és visszajött a szerkezet, megint lesznek benne. Ha 
megölted mind, menj le egy emeletet a nyitott szintig, ohol 
"vár egy panel M.-re, amit használj is. Most irány vissza a 
kiindulópontra, ahol szétvált a cdbek; és mássz be az idő- 
vel jobbról feléd tartó szállítóeszközbe. A végállomáshoz 
érve öld meg a fogadóbizottság embereit, és a bádogem- 
berrel sétálj be a gázosított s: , ahol nincs más dol- 
god, minthogy eltekerd a vaskereket. Most már használd 
az itt álló liftet, és menj le rajta, egészen a zárt aj 
kameráknak nincs túl sok hasznuk), azután válts a főnö- 
kékre. Ha a mérnökkel előrenézel a vasrúdon, akkor szem- 
ben, egy kicsit feljebb láthatsz egy beugrót, oda kell átiró- 
nyitanod magad a főnökkel, Hurrá! Hurrá! Megvan a kór- 
tya, amivel mehetsz is boldogan C-hez, hogy kinyissátok 
az eddig lezárt kaput. Fuss át az üvegfolyosón a 

kig, ahol a katonák várnak. Likvidálásuk után jobbra lesz 
egy ajtó, a szabadban megint küzdened kell. Vissza az 
előbb megkezdett útra, az UPA szekrényből vedd ki a 
bombát. Valakivel szaladj fel a lépcsőn, öld meg azt, aki 
utadba áll, majd a látorok felett átrohanva dobj bor: 
ködő férgekre. Mássz le a csöveken 


ESŐKÜS KGTÁ őket, használd az ajtónyitót, és menj 


vissza társadhoz, akit a négy kapcsolónál hagytál. A gon 
bokból felváltva nyomj le mindig kettőt, úgy, hogy a tók 
gyekkel az ló ventillátorral a seta 
tudj menni a legalsóra, ahonnan mór szkmte te ge 
isa patkányon át, egészen a szétlövendő szellözőaj- 
A tüloldalon pár fonatikus vár, na meg egy fegyver: 
öltő, és egy kódos automata, amivel a fiúk számára nyit- 
hatod meg az utat. Tavábbhalodva még a liftből is rád tá- 
madnak, ne hagyd magod. Amennyiben túljutottól rajtuk, 
és átmentél a fürdőszobán, eljutsz egy elekiromos szobáig, 
ahol a folon látható lyukba beküldheted a lebegőt, hogy 
kikapcsold vele az áramot. Továbbhaladva még egy koto- 


ennek lódd szét a tartóját, hogy kisse a balra tolálható 
falat. A pallón átjutva egy kutya fog ; tö ami átalakul 
egy ronda, nagy szörnnyé. Ameni hed, 
menj fel az emeletre, és vedd ki c kiszlréyből a kul 
ss hoppsz, ez leesett. Sétálj kicsit vissza, a padlón talál- 
résit és engedd le a tankot az elveszett tárgyért. 
Mos erdogak tve já jobboldali szobába, a falon van egy 
e sets hojítsd ri a kulcsot. fene haladva 
a vezetékeken pár jól megtermett férget, őket is. 
pusztítsd el. Másik etre menjél az alsóbb szintre, 
és vedd fel a vezeték aljánál leledző döglött férget, amit 
aztán helyezz el a korábban használt UPA szekrényben 
(abban volt a bomba). Jó, most válts át a nőkre, és menj 
vissza a lifttől nem messze található lépcsőig. Vedd ki a 
kulcsot a szemétledobóból, majd használd is az ajtón lát- 
ható lakathoz. A tenyérleolvasó igénybevételével bejutsz 
egy szobába, amiben van egy terminál, és két kapcsoló. A 
terminálra csatlakozz fel M. segítségével, míg Amber néi 
vel állj készenlétben a gombok előtt. Megint a srácok jön 
nek, Loetda jepezézttelg Az emeleten, ott, ahol lelőtted a ve- 
bogarakat, van egy ablak, amit lőjél ki, majd 
iz át rajta. Odakint van egy kt y poronuarő a 
y nagy gerendóhoz. Ezt sorozd meg, enr sú 
ra z I, és csinál neked egy újabb bejáratot, amit ki is 
használhatsz. Odabent öld le a ikat, és javítsd meg 
a szikrázó szerkezetet, azután kos be a gépet, most 
már használhatod a Minoko által irányítható lézeres lé: 
Esés A kis aranyossal lődd szét a páncélajtókat, és 
iló nélküli szobáig. Ha odaértél, Amberrel 
nyomd le a bal oldali gombot, mire lejön a plafon. Erre 
menj rá, és utána a jobb gomb használatával feljutsz az 
emeletre. Itt megint pusztítsd az ajtókat, később pedig az 
ágyúnál robbantsd be a szoba tűlsó részét. Most már sza- 
bad az út a srácok számára. Amberrel nyomd le újra a 
bal kapcsolót, így a főnökék el tudnak menni a folyósóra, 
visszahúzzák a hidat a karral. Vissza a szobába, és 
e. lézarogyvatz Mnokaikkal közben hogy 
tn Minol Öö: 
Éz a vé és másszunk fel az oszlopon, majd a j. 
le az ajtó túloldalára, és a pár 
ÉRV a illata am amivel később az asztalra gurulj fel, 
ki a kapcsoló használd is azt. Most mór be 
áá veze ékk ai a leállt futószalagon. Előre haladva 
nyírd ki a két terroristát, majd arrébb, a kis szobában 
(életerőtöltő), Minokoval csatlakozz a terminálra, és kap- 
csold össze újra az épületeket a hiddal. Amberrel még 
szaladj el a kis ketrecig, és állj bele. Most megint a főnö- 
kék következnek. Menjetek át a hidon, és Andréval javítsd 
meg a baloldali gépezetet. Ha kész használd a baloldali 
mis mire a mágnes felragadja a fémkasznit. Kis idő 
múlva újra használ ugyanezt a kapcsolót, és így Am- 
kozhat köröbban dívesztátt érsctkoz, Házd meg 
vele a gézben firdőző e rt, és most már válts a kiscsajra. 
Menj vissza vele egy kicsit, és lődd ki a kártyaleolvasó 
övet set te kártyát, és használd eervijrri 
ajtónál, A kis con nagyon gyorsan szaladj át, kü- 
lönben nem húzod sokáig. Amennyiben csatlakoztól társa- 
idhoz, már csak egy terminált kell működésbe hoznod, és 
már mehettek is az UPA lifthez, és a következő pályához. 


lég ése SHOPPING visz; kai 
Nos, ez egy bsenyes lesz, rengeteg akció- 
val, ú aa kész fek MI fel. Millió fog rád vadászni, 


berrel lehet Hidálni 


, méghozzá úgy, 
lé célzol a földre (me egy kicsit mögél, és í 
feszt] Se zá édál ette Mé, 

ál iajőr 
keztetek a csapattal, menj kele eyele etek 
irónyba, lőjétek ki a des merjek az egyelen lhetőges 


búvó terroristát. A leolvasónál van megk amit 


ölj meg, mojd menj a kitört aljó ablal kia 
tankot, és gördölj vele át a jobboldali zbébe kéz (oz ablak 


rácsát ki tudod löni. Még egy bogár, és egy kapcsoló vár, 
amit használj is, azután vedi vissza a gépet. Mehettek to- 
vább, fel a lépcsőn. Amikor valakivel rálépsz a pallóra, és 
kinézel az ablakon, mögötted kinyilik egy ajtó, és egy ka- 
tona fog kijönni rajta, nyírd ki. Kukucskálj ki megint, és va- 
lamivel feljebb (balraj látni fogsz egy s: t, amit 
rongálj mi reddel. Ha megvan, szaladj 
szobába, ahol a felborított asztal volt, és ess ki a 
lakon, az utcára. Gyorsan likvidáld a túloldalon állomáso- 
zó osztagot, és indulj meg előre. Hoppá, leszakadt a ge- 
renda. Jó, most fordulj meg Amberrel, és menj az út másik 
végébe, a baloldalra. Ess le az állványzatra, majd várj, 
amig zuhansz mi szintet. Most törd ki a deszkákat, 
dvatosan gyalog, kek dezti ;, fel a lépcsőn (a balol- 
dalon haladj), az újabb palló leszakad, és egy koponyós 
is megjelenik. Lassan haladj át, még egy zsoldos. Túljutva 
az utca mellé kerülsz, mássz fel a kis kőlapra (oszlop ki- 
dől, csapattal nyomás fel], és menj a mésksldethor, ans 
nek még az elején van egy olyan része, ahol le tudtok 
mászni. Az út végén van egy kitámasztott deszka, ezt 
d le, és a lyul be a tankot, amivel lődd ki a 
később látható duplaszárnyas ajtó alsó zárját. Most már 
mehetsz le mindenkivel a parkolóhoz, és a regenerálóhoz. 
M. használja a szobában található terminált, és ezek után 
menj a böhömmel a parkolóba, ahol megtalálod az első 
tt, ami le akar szedni, intézd el. Ha megvolt, szaladj a 
bel hénó részben lévő feljáróhoz, de vigyázz a leguruló 
autóra, és az őrökre. Odafent szaladj a középen álldogáló 
ajtóig (vigyázz az ógyúra, és likvidáld a kutyát, és a kato- 
nákat. Bent vár més a tt ő meg egy töltő, és egy panel M- 
nek. Szaladj oda a lánnyal, de várjunk csak. ..nem műkö 
dik a szerkezet. Küld be a tankot a szikrázó asztal aló, 
használd a cuccot, és már rendben is vagyunk. Kinyitottál 
egy s az alsó szinten, ahol Andréval javíthatsz egy ki- 
a majd a csajjal kell feltörni a kódot, újabb út nyílt meg 
kel seeli is a lánnyal, és a fémnővel. A lépcső te- 
tás egy őr, és egy ágyú vár, fűts be nekik, majd irány be 
az ajtón, a deszkával. Találsz egy kapcsolószekrényt, amit 
ha kinyitsz, lesz egy panel a lánynak, de közben kinyílik 
egy másik ajtó, aminek a túloldalán egy csomó őr kö 
meg két ágyú. Használd a panel segítségével az ár 
é a terroristákat. Na, most már ezek sem 
sz" roz led. A fémnővel szaladj be ebbe a hel 
[zzé felfelé egy szintet, ahol likvidálj mindenkit. A 
fémcsövön mássz fel, ugorj le a liltre, aminek a tetején 
használd a gombot. lépj ki a nyitott ajtón, vedd igénybe a 
rálót, és öld meg a megjelenő mutáns lényt. Rohanj 
a lift tóloldalához, és nyomd meg a kapcsolót. Most a ma- 
radék társaiddal közelítsd meg az alsó parkoló szinten ta- 
lálható liftaknát, és egyenként vidd végig m mindenkivel a kö- 
vetkező jortezekórtb Állj a va: ida végére, és 
várj, amíg leérkezik a lift. Gyorsan kapaszkodj fel rá, és 
állj a zárt ajtóhoz, ami, miután megi ső szintre, 
kinyílik, 6 csatlakozhatsz a kögzeyásbottos. e most 
issatok el a folyosó végéig, a lezárt kapuhoz, ahol egy- 
mást ölik az őrök, és a mutánsok... felemelő látványban 
lesz részed, sajnos azonban ez nem tart ssa ugyanis 
be kell szállnod a küzdelembe. Ha végeztél, nézd meg a 
jobboldali ablakot, de vigyázz, mert hirtelen kitörik, és két 
[drona jelenik meg. Végeztél velük? Jól van, most sétálj be 
a megnyílt folyosóra, és tölts fel mindenkit. Amennyiben ez 
is megvolt, válts a debellára, és bújj ki 1 törött ablakon. 
Balra, lent látsz egy őrt, akit füstölj ki, de ne menj ki a e 
kányra, mert akkor lelő egy ágyú. Ha megölted, szak 
Bölaztac ké gamedár emegyvesrődta, üres kidsak 
bántani a jegén Sétálj át rajta, irány jobbra, a párkó- 
nyon, és likvidáld a két ágyút. A lezárt kapunál lévő karral 
nyithatod az utat a többieknek is, de 
szabadítottól vele. Megölésük után tölts fel mindenkit lő- 
szerrel, és életerővel, majd ak áta fistlgő ógyük úk közt 
a túloldalra. Balra a , amire lépj föl 
oldalazz a végére [ft la tiáztb tis: 
tön megól), a Ekdőlő ba eset sat pedig robbantsd ki a 
Et Cd a fekek At kese Bt h 
tatsz az üvegajtón. A rácstól balra van egy kapcsoló a fa- 
lon, amivel megnyithatod az utat a bevásárlóközpontba. 
Jussatok el a szemben látható lifthez, amiből vegyétek ki a 
cellákat, azután forduljatok meg, szemben áll egy fickó a 
tűz, és a nagy ládák mellett. Beszélgess vele C segítségé- 
vel. Amikor megvolt, tiplizzetek be a folyosóra, ami mö- 
götte van (balra vezet). lépcsőn le, beszélgetés a bulával, 
majd futás tovább. A csamokban balra, a tűz mellett van 
a fiú, akivel társalognod kell, ő vezet el a fickóhoz, aki 
megnyitja neked az utat. Nyomás be a fürdőszobaszerű 
he , azután fel a kidőlt csövön. A túloldalon leérve 


arak 


ődd ki a rácsot, és keresd meg gyorsan a regenerálót, 
hogy ha a koponyák végeznek veled, itt éledj újra. Jussa- 
tok li a pult mögötti nagyajtón, merik a konténerhez, 
ahol nyírjátok ki a mutáns kutyát. Andréval javítsd meg a 
kapcsolót (öljétek meg a fölötte rángatózó energiaszívó- 
kat), azután M. csatlakozzon a kk ai és ER, Ki 
emelőt, ami sajnos nem úgy működik, al te. A fém- 
te mássz fel a ene elbaő koze; 
tetejére, úgy, Öö: a 
ami fölötted van. Most ismételd meg az emelést M-el, és 
mássz át a rúdra. Odaát egy újabb szerkezethez érsz, 
aminek nyomd le először a jobboldali, majd a baloldali 
ját. e Sz ke akis kk A nagy ra ég. 
azért foglalkozz a látogatókkal is, ts kltet t 
a rakéták fényével. Ha megvokk, válts M-re, és szaladj át 
az ágyú alatt, egészen a panelig. Nyiss meg minden jára- 
tot, és vedd uralmad alá az kv Most megint Amber 
magánakciója kövekezik ! Tedd s korábban m megbolondult 
emelőjére, és val told is a magas 
Tvlskssláía sztlösábe ÖL nég a tél Vöszlb HENK 
sokat, és húzd fel a rácsot a többiek számára. A mozgó- 
lépcső aljában sétálj be az UPA szobába, és regenerólódj, 
vedd ki a szekrényből az új fegyvert, valamint csatlakozz 
B két ves a panelra. Menjetek tovább, likvidáljátok az 


KSE SE SÉÉ ei 
találtol ami intja a torlaszt, 
Odabent öl le minden 4 


ee skeet lee otta fol 
és lépcső végén 
sezdaz UA NI Ínyett 


pedig nincs más dolgod, minthogy él- 
és pihenj egy kicsit. Ed- 

dig segítettünk, az ünnepek alatt lesz elég időtök arra, 
továbbmenjetek, öldököljetek, és gondolkodjatok egy 
kicsit. Sok sikert hozzá! 


he ajaAKötdela beg ja adekaatt AIT Böjtös "SILVER" Gábor 





kéri Hi zgsaraarterró HHRBHÁ FMETYFOTVETTET 


Ne felejtsd el, amit múltkor mondtam, tehát a megadott sorrendet nem muszáj 
követni, csak ahol ez logikusan következik. 
PHOENIX CAVE 
Sione, Ribbon, Horn. A hey tele lesz lódók- 
kal, ele tk Bölzse szeket lá 
nyissátok ki, Als sáska tek jééé 
Az első és legfontosabb teendő mielőtt felkeresnétek a Phoenix barlongat, seoeá kg 
klet else VE el ká ÁK 
TEZlr zi káe mk seat feled 
ETTE kell a másik csapatra. Ha felszerebé. 
tek emberelteket, pia taalsássárapor, uzrjaáeraélásgn 
gyobb hegység felszik, a közepén egy kisebb tisztssal, Repüjeek a fsztóshoz 
és próbáljatok leszólii. Már választhatjátok a csapatokat és rögtön a kezdőpont. 
hoz kerültök. Távozni a kötéllel, csapatot váltani a Négyzettel lehet. A két csapat 
egyikét nevezzük A-nak, a másikat B-nek. Először is az A csapat lépj be a bar 
li rá kapcsolóra. Válts a B-re és kövesd a megnyílt utat. Fent for: 
eg a dobozt. le esel egy szintet, , sét lelé; majd bak: 






ka leki szegtekssetas kEleA et 
aztán leés rdokpadá Vó az A-ra és menj a megnyíl járaton át. It is 

besz egy kapcsoló, arra állj rá. Vál a B-re és szolodja északra, arra ahol a för. 
kék valtak, fordulj jobbra lesz it egy kapcsoló. Miután róáltól válts az A-ra. Va- 


ahol itt a közelben van egy üres lódo, lent pedig egy tikos szoba, kutosd át a fo- 
lat és kapsz valamit. Térj vissza az előző helyre és menj lefelé. Fordulj balra, köz: 
ben nyisd ki a lédékot. Mikor zsákutcába érsz, vált a B-re. indulj el balra, át a. 
Bilrlke Menj át a hidon és ugrálj át a túl oldalra, Van itt is valahol 
;, ara áll rá és vált az Ara. Menj tovább, org nem lelősz egy 
Út. Ha róállól vált a B-re. Só d évéliráo lepolá Újabb váltós 


sz/em bőv száző köl hajára bálon midneg ká kádi 
köre és folytasd az utat az újabb. al 

vis abra, hekdj boka s szekés szeret szd veze tés VálsozAro. Ha 
lasd memetááláke méédk da szeririem várj még egy kr 





szít. Válts a B-re, menj le, san boka Helsd ad Halodj addig amig tudsz, majd a végén 
"válts az Ara. Keresd meg a kapcsolót, állj rá. Van itt valahol egy mentőhely, ker 
resd fel és ments, Most menj vissza a Fire Drogonhoz és küzdj meg vele, azzal a 
-csapattol amelyik erősebb (az egyszerűség kedvéért inkább az A-val támadd 
megj), 30000 HP-ja van, érzékeny a jég és vizes támadásokra - ajánlom a Shívát 
kelet ke tál eeták ek elte. 
töle, viszont Ha már csok 6 
hár Ennentáemá mávsotvetnsgójátalönia lent 
megtolálod locke-t. Kisebb beszélgetés jön visszatérsz Kohingenbe. Égy megható 
jelenet következik, majd megkapjátok a Phoenix Espert és a cvcokat amik oz. 
e X-Poion, Phoenix Down, X-Ether, Elxir, Fiome Shid, Volt 
antki 

KIRÁNDULÁS NARSHE-BAN 

Cccok Gouniet, X-Ether, Monster ina box (Minerva ho megöldek], Cursedi 
Shid, Moogle Charm. Ha nem vetitek fel a dobozokat a jöték első felében akkor 
ezdknágbonyz szk 


öketnyinit Az. eeveeeeáléesi 

Shiekd-et Ezt a pajzsot felszerelve az emberünlre az ÖSSZES káros tdajdonsóg 

rá kerül és millelástetáásánt 
mi történik 


beg 
KZNKÉo a ezta késő harcot ebben 
mir van. Ha megyrsz összesen 25811) o 
axcban az étek távozik és a Cursed Shld-böl Poladn Shid lesz! A Polodi a játék. 
LEGERŐSEBB pajzsa, minden káros tulajdonság, elementólis hatás ellen véd, elké- 
pesztő védelmet ad, és egy emberek elkezdi megonítoni az Uma varázslat, 
ami a legjobb a jájökbon. Ha fent van valakinek a Cursed Sid, adj amak az em- 
barmok egy Rikbont, ez leszodi a szórléló kívétlével az összes kóros holént: A. 
sáadáónia faktora rola amadáki Mela őőlosi 
MESA sel tezeár ak ALÓ Vegyél elő egy papírt és egy 
horcnál húzz egy srigulót. Ötösével húzd őt öket, igy kön- 
óstadszátára risk emezo- ága eget pgar erk keri 
Ppojzsóért, tényleg érdemes szenvedni és megszerezni! Visszatérve a városhoz, 
a fegyvetboltba, ahol szintén tolólsz egy öreg embert Ha beszélsz vele fel 
Et egyrol agy afazont gr egy taponk at Kh 








See séz 
sakk 
E SEszén 
jén. Kütösd át a helyet és Ha 
Hsamoka tot fák dő lle valkik ilke Gál tee 
vözódod dor is tleszés mot kett Mór észnél, ánál mega 
gól Télettonje Jom illegal klet 

, mernem fejődiníi], Hogyd d Nanhet és rokd be Mo 
már ottvan szereld is fel, Ments és készül, mert kemény üt- 
dl észok lé, a fogyot Epetez. Út 








Eza férj vissza Nanhe-ba, í 
özben összeíutsz az ke ít 
itéso tüzes verázdekek kre Mr másáet Al Am este néélet 


24olPion kzt ás EVles ee 
"Ments és az utat a ! Esperhez. Vi és 
teám ántáRt ; őisa tűz varázslatok szia Keze 





vényeket! Hadd Tag Ji devázzl ra énzdi élet Véde. 
kezz Vanishrsal, Golemmel és Érdemes elopni tölük a Minervát. 

úta és egy terembe érsz néhány álvánnyal, rajtuk csontváz fejet 
Vizsgáld meg az egyiket és megkapod a Terrato Éspert Ekkor azonbon egy dühös 
jeti érkezik és megtámad. 17200 HP-ja van és a tíz a Lopni nem tudsz. 
Ve ésnelémak meg jéggel Ha egyózod ércál az úbél Amempiban Mogo 
csapatban van és így megszóltod a jeti bemutatkozik. Umaro a neve és mivel 
hegolséa ipa hagy áfa hr eKYbd záloga ZS 

besszemelő ál kazi a mésdatál 


Caleb Pol jodat, Ge Ame Marja nk, Fülalánáho, Kghjr 

HAdk keki ar sé CA seg isdllkászaág állt 

A egy szigetet Ez a 

Tringle Island, kicsit átalakult a vilógvége óta. Száll le itt és kezdj el mászkálni, 

EE ee e; Ne csinálj semmit, hanem várj, 
GED Áázsne e Ekkor egy tikos bortongba kerülsz. Ha 

felé mész kekerülsz ren, Fordulj délre és ugrúlj út a hidokon, vigyázz 

nehogy megérintsenek a zöld emberek, mert leesel. Egyszer érdemes leesni a cve- 

cok miat, de aztán vigyázz! A mentőhely utón át kell szolodnod egy óriási lezuha- 


vélek det lérág pábál bslri alul ba rem slatl mebelet El 
éször szalodja ze distszlámeai sztstee 
kenése zársz Art köláeze 
DOMA KASTÉLY 


Bárismeg hal tléki Doma kelt Nikehától kelere találod a várat, egy. 
mogányos klkese tzázás ll a 
tzdsssáoítaknal ls, töré- 


nik, Cyon nem akar felébredni. Csak epvánjatt pitstárrn 
beés ei vet 


VITÁRA stat d ete seen 


FINAL FANTASY VI VÉGIGJÁTSZÁS IV. BEFEJEZŐ RÉSZ 


CYAN LELKE 
Cwerok: Genji Glove, Lump of Metal, Fiome Shid, X-Pofon, ke Shd. 
mel szerelmesen e egmeregjezásű 


ban az elején még oryival sem. Egy emberünkkel kell megtolólnunk a morodék 
hármat, e ee KR ALÉSSATÉN BBB 
dol aján, kétszer egymás után. Ezután sétóli lelelé és egy toggal bővül a csapo- 


tod. Menj be az aján, fordulj jabbra és nyisd ki az ajtót. Most menj balra, és most 
a bal okdoli ojót nyisd ki. Merj le és megjolólod a harmadik emberedet. lépj be 
"az ajjón, aztán keresd meg a legfelső ajtót, majd utána a 


Mast már csok egy ajtó marad, azon menj be. indulj el jobbra és lépj be az aj; 
tén. Sétül lelelé és próbáld meg kinyii az ajót Ekkor megjelenik Curley, Lory és 
Moe. Többek között ök is felelősek, amiért Cyan nem akar Mivel pattog: 


nak megkel velük küzdeni. Nebesüld kelet Cieeyek ISOOD Hova, Úr 
"az erőssége, víz és jég a gyengése. lorry-nek 10000 HP-ja van, szél és jég va- 
rázdetokkal ne támad meg, viszont a tűz jól működik elene. Monek 12500 HP- 
van, a vilám az erőssége, gyengéje nincs, legelőször mindenképpen Cueyt 
jizgpzepeeslenggpnjejenrneés 
ezzel. Amig együtt vannak a Deba Hít komolyakat se- 
több emberünk be van védve Ribbonnal! lopni egyiktől se 
kéfsezü Kt ölábkelőkt szel át lej bezedjén A jól ismert 
Zelk etve ed kocsiról kocsira. A második szerehényben találsz 
ís. A kocsi bal számyában talélsz egy adog 

jegyeket tre Ezt vidd vissza ahhoz a ládóhoz, ami moz 





Nyondároz tha, o nészáket úja az bö, válla egy 
újabb kapcsoló, Mielőtt telőtsz a közeben lozt hiszem az előző ko- 
csbanj hot ládát, ezekhez menj, A felodot, megodot becsukni őket A 


felső sarban csukd be a harmadát, az ekában az elő ketőt Most nyond meg 
"az imént említet gombot és mehetsz is tovább. Némi járkólós után. innét, 
egy bönyéba. osz idö vén mege HaftokAmaban bezüsk tehát ho Tera 


vapdamnigas erősek vagyunk. indulj lefelé és kövesd az utat. Hamarosan 
vissza jutsz o! öndlsipatn Erdő gé najkdek Egy újabb út áll előt- 
ted. Indulj el és a hídon lesel. Vége ennek a résznek ís, most újra Doma Kostély-. 


bon vagy. Mielőtt be mennél a trón terembe, néz körül a kovtélyban, mert vsszo- 
"emlékezéseket láthatsz Cyon életéből. psz zési] 
második a kastély bal szómyában, jobb számban. Ha vé- 
geztél menj a rónterembe, ohol Cyon ése tkást mostőt kel elpó- 
holni. lesz segítője is, Soul Saver. Wrexsoulnak 23066 HP-ja von, tűz és föld tó- 
madósokkal ne támad, viszont a jég remekül beválik ellene. A S$-nek 3066 HP-ja 
van, de mindig felőmmod ha megölöd. Ha jól emlékszem erek az összecsapásnok 
vnegy rült memeemori sát katéta 
ta démont. A végén egy FnGyanés; Ezdén C) 
visszaáll a csapatba, megjonulja az összes Swdfech támodásátt szálában ébe 
"sás Egből szlsáj visza a réntenbe, is kese testről 
AZ OPERÁBAN 


Ha akarjuk olytathajok a sárkányvodászatat, dlocrtl délre iléjuk az Operót, 

SA ke ee et ák e 
megjortani az előodóst. Keresd 
erei számyába, a ENedegtkesi 

szpalva áténbe dlenimeg e lala TADáNsas: 

mak 28500 Heaven és gen kenányelerkdl Kö gyengáje van oízéso szá 
Fróbálj meg minél több emberednek felszerelni Cherub Down, hogy kívádd o. 
che, Sá és 50 Gs ómadésot, ik len HP veszsággel fak. A Ho 
ned Tusk a Golermel hatástolonáható jól. Egy I-.Pokont, hudsz töle lopni és egy 
"Magus Rodot kapsz ha legyőzöd. Győzelem után mór csak négy sárkány van hát- 
ral 


ÚTBAN AZ ELVESZETT KASTÉLYBA. 

Cwczok Elher, Wing Edge, Doom Dorts, Monsernabox (ha legyőződ Grode- 
vat kopszj, Mogicite, X-Poon, 

No, ez egy nehéz helyszin lesz, kemény harcokkal. Először is menj Figaro kov" 
]/ nápjdsmig rygségpeműreás pert ersz káegtleső 
zás dlatt a a mond az kicsit körül; 
TRE sra ellá kes ekás dá e ENÁSA ett jutot 
tól be korábban a kastélyba. Menj be és egy tikos barlangba kerülsz. A kijárat 
c hely nyugat felén lesz, egy mentőhely von előtte. A dobozokat szépen nyisd 
Meátegtésn ethezágy teálay Bika Hate Íge a vála legs 
sebb Tonberry je! 22000 HP-val rendelkezik, és borzasztó erős támadásokat ké- 


álsz elere. 
shrsal és Soffel védekezzi Ez rzaérzézdemeg ráver ká rogyakász 
epez Tényleg komoly adanlál chávmájan ag a vagy, ee Iepacoáaból hada, 
A labirintus után egy kostélyhoz jutsz, ez az ősi Kastély! 

ANCIENT CASTLE 


Cxccok Blizzard Orb, Gold Hoirpin, Punisher, Monsterin-o-box, X-Eiher, ORe- 
ring, Scimikr. 
A kastély bejáratánál láthatsz egy rövid emlékeztetőt az 1000 évvel ezelőtt le- 
zajlott Magi háborúról. Kiderül, hogy egy hatolmas Odin nevű Esper élt itt, ám 
"a háborúban kővé változtatta egy szellem (csok nem a vonatról?) A bejáratnál. 
tesz a jobb és a bal oldalon is egy-egy kisebb ajtó, mögötük dobozokkol. Az 
egyikben most is egy főellenség Katona Sovi lkozik. Hasonlóan o Tonbery ki- 
rályhoz ő is kemény fidkó! 37620 HP-val éldota meg a sor, viszont neki van 
bezh rám génelt selrimenéj btk eetelreszzkezetáj 
sok! Murosame vogy Siarto kardokat lehet től lepi. Nagyon fontos viszont, 
hogy hoóla vón dej egy OMainge, ni a jó legjobb relmája, nyugodtan 
add oda valakinek, majd meglátod mit lépj be a kostélyba és keresd 
meg az Odin megy az Alrór a 
Odin szobrot. Ha megvizsgólod téd az Odin Exper! A trónteremben 
véól sr el egész pontra lépés és nonogad az Kat kool tal 
egy tatemüt az hazon a etb okon magyát fükos szoba. Sétól oda és 
ho Terval a csapatban megvizsgólod tárat tatkázay kájik 
netet. AlASrá Ber TONE er eAZ lő sénTE E ezért lesz 
Terrának deja vrja. A nő is kövé van vábozra, mellette egy sárkány a Blve. 
[ses élj rele vvz je reeeapa esze hemeri 3zlgre ő 
(Bot 3]. Lopni nem lehet töle, halála után egy Scimáort kapsz. Már csak három 
van! Most választási lehetőség van. Megszerzel egy újabb Espert, de elveszíted 
rt, vogy megtarkd a Valaha föterét. Ha ugyoná megvngólod a szobra, 
akkor Cd elínik és "szirtet lép" azaz ótvábozák, Raiden Esperré: Odin a Me: 
teor varázslatot tanítja meg (rajta kívül csak a Crusoder Esper képes erre, amit 
csok a játék végén lehet megszerezni, Roiden viszont a Ovideet tonitjo, amire 
csak ő képes más Esper nem. Dönts! Én mindig felvettem Roident, annak ellen- 
ére, hogy a Meteor támodás sokkal hasznosabb. Mikor végeztél és bejártod a 
kostályi, térj vissza a vilógtérképre és folytasd a kalandot 
HIDON 


Ezt már akkor meg lehet csinálni, mikor felveted Sirogot, de lehet, hogy ak- 

kor még nem lennél annyira erős, hogy végezz vele, azért hogytam ezt a vé- 
gére. Tedd be a csapatba Srogot és Relmet, majd repülj Thamasába - a tér- 
kép dől keleti sarkában tolólod, egy kis szigeten. Arózdnlenia ge 
és Relm nagyon örül, hogy végre ém lelkesedésüket 





















od, mindig megtelnek Corolla mikor visszatérsz egy odot részbe. Mikor 
sszegyűjötél egy odogot etesd meg a dobozt és ezt csnökd oddig, 
nem enged. Most viszont egy kemény összecsapós jön, kelelnyoni tádort 


Próbáld meg elopni a Thorlet nevű sapkát töle, ho nem sikerül tölkd be az 


állásodat - úgye mentetél a Hidon előt? Próbáld meg Srogovol megtanulni 
Hidontól a Grondíroin támodást. A kis részeinek (Hidonie) 3500 
és az erőssége, de a Peor vagy 
öket Sírogo és Relm vissza mennek 
"a jó hírt. Különösen a boldog, 
gyerek. Végre Strogot és Relmet is jó tet. 





FERJE TOWER 
CGEGSZEBTT AKARSZ A ALL Stt Fo Hias Sal E fé. 


Tizeésogtlél élést ítése Egy kicsit fejleszd mogod, a lentebb me- 
godott helyeken, aztán lépj be ide. Peldővi o Le 3 egy enberednek mindenkép. 





pen legyen kit , de az Uláma és a Cure 3 is nogyon hosznos. A 

nak az az tie e zsáno tet, 
szörnyek 

TETEL Este 


Hogtapmtatsa ante Zommelklzedetokesz, persze ezt most 
kivételesen mondom, a hely ugyonis tényleg írtó szemét, menteni sem lehet. 
regia rá ej esetre hogy Bserk vorázs- 
ogée rege ge neezenezégy 
A 


csak nem tudod öket irányítani, tehát hogy meg valakit, di 
neházság, Fogy nem csok fe a hanem be ő hel fori A köcsögöket ne bántsd 
tenisz gent geneoál kheet a legobbon [ejődri a FFVbarl, metbr 


gégfenokis réges elmenekülnek is odnok pontot. Mindenhova nézz be, az 

les hl ejeeempel eszt rapeessez 18500 HP-ja van, 

és nincs gyenge ponfja. és Uka Eleki Kiért, ami azért érdekes mert nincs 

szerk náküséreimelsenál [ 

t, amivel eket telek tses tá 
"venni tóle. Mikor elpusztul, megkapod a Perl lancetet. A. 

lsz egy dobozt, bene a Gem Boxszol. Az OfRering mellett az. 

noscbb reldvin, ket voráznolhotsz a segítségével, úgyhogy tedd 6 fel vol: 

"a Miortávazól megidenk, egy conó Ke pop ésvászeköset alír 
cset, ha nem rokod vissza jön egy MogiMaster. Kegyetlen ki; 

SATE SAS Tt etei hogy egy Üle S-mat rol; min 

"den emberedre!! 50000 HP-ja lesz, és nincs A vorázslatoi durvák, 

"vágj vissza neki Ulimávol és Flore-rol. Tudsz tőle 


egy Elvirt s. Amikor ellogy o HP ja megereszt egy Utimo 
rokól embereidre lle sző 


J-mat, akkor 





hal, tehát nyomhatok ró Osmose és Rosp varázslatokat. 50000 oz MP-je is. Mi- 
"tán elhalt, még le kell jutni o toronyból! 
KÉSZÜLŐDÉS 


Na, olkor elérkeztünk a játék végéhez. Fejleszd fel embereidet Oszd el aró- 

nyosan a legjobb emberesd közöt a felszereléseket és relikviákat és készül fel lel 
kdeg c legrosszobbra (borzasztó sok horc és Főelenség szegélyezi mad utod! 
Mikor készen ólsz, repülj Kelta Fibtsszákk Énktestelya kozenk 
el atöbbiek vitakozni, nevezetesen ho Kehát es az bien szobrokat 

az Exparek és a vorázat örökre ehinik a viogból. De akkor mi lesz Teróval, 

hiszó fg Expert Ezt majd meglőjuk, kezdják tehát meg az ut 

KEFKA"S TOWER 


Cxcole Coronet, Minerva, Fixtd Dice, 2 Tock Star, Force Shid, Force Armor, 2 
Ribbon, Red Cap, Nukin Suit, Gounidet, Hero Ring, Aegis Shid, Megalbr, Roinr 
bow rak, Cyutal Orb, Muse Belt, Sky Render, Excokbur, Auro lonce. 
Mint a Phoenix Cave ben ít ís a Négyzettel tudsz csapatot váltani. Számozzuk 
las éltet ete kgalieta 
torony! csapat legyen az A, a torony 

csapat aB, végül a szárnyon található a C. Az alábbiak szerint kell végig 
menni Kezdjük az A-val 

A csapat Jó alaposan nézz körül és ne feledd el felkapkodni az viodba kerülő. 
Teste áteloN "amíg nem érsz egy zsökucóba. Egy kapcsolót 
és egy dobozt kel látnod a tú oldali helyen. 

B csapat Hőször kutasd át a föbő részét a helynek, aztán indulj lefelé. Hamo- 
rosan a börtönbe jutsz, oz egyik cellában ot lesz Arma, akit győzz le! Sokkal 
durvább lesz, mint legutőbb! Összesen 55000 HP szondt belé! Gyenge pontja 
nincs, de használj Ulámáti Más varázslat, nem jó, Ama minden ellen be van olt 
SANS aerOZEGSE Mel kejlssátteetttalk 


nyugodtan menhessz. Folytasd az utat 
jörgenneent bernezáséjeryi 


oldali vissza visz a bör 
tönbe (ideális ha menteni akarsz), be a bal oldoliba! A bal szélen lesz 
ütegydebez, ne klejed el A vezekélben "utána, kapcsold át a kapcsolót 

és vedd fel a doboz tartalmát. Fent, jobbra találsz . LES eke 
lehetséges irányba és hamarosan belebodosz a hetedik 

begetn TÁdoHt nya ml em ovlen elnyerem mrs 
ú: Éppen ezért az Agy Roke és a CeonSweep Lore varázslatok jól be 
válnak ellene, de ha nincs üt Strogo akkor használhatsz Watert is! Mikor meghal 
KEL KAtÁA LÉ eta ee 
kapcsolós szobóig. Áll a kapcsolóra és válts 

C csapat A doboz mellett lesz egy vezeték, amibe belépve felvehetsz még do- 
bozokat, Térj vissz a kindulási pontro, van it valahol egy másik vezeték, cbbo 
lépj be. Nem sokára elérsz egy mentöhelyhez, feltédenül ment! Szaladj tovább. 


tének viszon a ég rmdil működ! Az egyk kajérek kzerek 
HP-ja van, őt villámmal ne támad, ellenben it is jó a jég. Sítriker nevű kar elen 
viszont a jeget ne használd, helyette a tűz a hatásos "a megöléséhez, 
milka, fenha mind a 11000 Hát elogyosztod A egyébként mindig 
vissza nönek majd, de ha életbe hogyod őket, infemo megtudja csinólni a Deo 
Ha támadását, ami kellemetlenül erős! Miután öket, folytasd tovább 
az utat. Nem sokára eléred azt a szobát, ahol a mega spool van hat. 
láttok az A csapattal, Tákisz át estelés eeáélles tolsó sár: 
kányt a Skull Drogont, az utolsó sárkányt. 32800 HP rendelkezik. Méreg el- 
en van bevédee és Hz a gyengéje. Jó ha bevéded mogod minél több káros tu- 
ellen, mondjuk Ribbonnalt Sokkal egyszerűbb viszont ho 
KENYA miller mekdl Rasp és Osmose 


meghal! 

elérkezett a pilanat, megöltük a nyok sárkányt felszabadul a Crusader Éj 
azis a miénk leszt Mellon és Meteor varázslatokat loni. Szrarhadtű 
Enéskználgáezdetdat Mrlagmegezzkó 
jén legy Mogjcite-tel "megidéztemj, SOHA nem 
túl késön lehet csak felvenni, ekkorra mór nem éri meg kifejleszteni a varázslata- 
it. Na mindegy ez csak az én véleményem, mindenesetre azért jó volt ez a sár- 
kány vadászat, csak a szenvedésért Ji! Menj tovább, 
mert kr szása 
A csapat Szabad az út, mivel az előbb megnyikottod ezért sétálj tovább! Ha- 
marosan eljész abba a terembe, ahol a két másik csapatod várakozik. Merj be 

Fordulj mondjuk bolro és menj le. Találsz it valahol egy 4 tons 
kér bosekkége epp issölrjeesí rés pesjaltáetálj Menj vissza 
emésklapozétazés ált 

8 csapat Hasonlóan az A csapathoz menj be az ajtón, de most jobbra menj 

Keresd meg a slyt, lökd le és állj ró fentebb a kapcsolóral 
C csapat króny be velük is a nagy ajtón és középen állj rá a kapcsolóra. Ha le- 


er ado dráádánl 












felé mész, tolólsz egy nyitni utakat. Ezt tedd meg úgy, 
Castle. rre örivysakk 

A csapat Menj lefelé, elek ett Balra van egy ajó. 

Mögötte némi séta után megtolálod az első Etent, Death Gaze-t Azt hiszem a Bo. 
nus menübe összevan keverve Doom és Death Gaze neve! Elég jól megvan raj: 

szolva és igen erős teremtés! 63000 HP-ja van, ennél senkinek nincs több! Zar 


legerősebb varázsjataddal, de. használj érget! Tudsz töle 
Fástméste pad mig sg tele nm da öm, 
Ezután átváltozik. keltek majd állj rá a kopcsolóra. 


Bgpat kény visza kedd, odachol kötel asábt Menj be a jobb oldali aj. 
újabb tennel pontosabban istennővel tolálkozol, a neve 
Ézten Ő snela negyede Gye to is viszont villám 
md re ellene. Összesen 44000 HP-ja van. Mivel olyan nogy,, hogy 
alig fér alpevás etélttéseik sarkdízlyöze eket 
egy Minerát, és ho. sierolez belé jell b. 
maislhojzákani jkladetet ás gyer kest koce 
NT es ekét GkSén ÉLGELTÉÉS 
Fpirarebezptnégáevszé ge hezzyegíénonekrtgtr ugya 
öszéés b NMR ENEK tl E 
"a gyengepontjai közé. Vigyázz KE ESSN ESSERE j! Tudsz 
Film föaderésl Ribbont, Kelt ELET 
gegek az utod, és az egyik szobából a Ha 
tilizski ivel belet tálett kröse Ves, 
gyenge pontja a méreg támadások, mint a Bio és Poison. Viszont 
va tűzés szél mógják gyógyítják! Védekezz ellene Sefe Bittel és Flame Shielddel, 
Red Jadketet tudsz töle lopni és A. Lancetet od mivtán meghal. Érdekes módon a 
szobroknak vége, de a varázslatok nem tűntek el, Ez azért van mert Kelko kiszív- 
ta az erejüket és most ő az abszolút Isten! Ments és ha róállsz a kapcsolóra Ke 
kához kerülsz. Szereld fel az újabb aecokkal embereidet és lépj be a pokol ka 
puján, Kelkához! 
KÜZDELEM KEFKA ISTEN ELLEN 
Amint ar heszapístesál öv az aztán választanod kell, hogy a. 
hozott embered, miyen sorrendben küzdjön meg Ketkével. Ha vor 
fe killllájéni jenbat Áltdbea amoda hdhatajálk kg 
és 
keddet tte köüdsksátbűl kezte 
Az egész küzdelem alatt használj Ulímót és mindenkit sebző erős 
A long Armnok 33000 HP-ja von és ha végzel vele egy igen erős tómadássol se. 
bez meg, ari ehet téle (neg a másik ké cépontál 41 egy Ebt Short Am 
nak 27000 HP-jo von, és a fizikai támadások tortoznak a specialtásoi közé, 
"védekezz a Soffel. Neki már pontja is van, a víz! Foce 30000 
"mert kövé tud változtatni. 











heízás sea avat élen dea fg st szore A Lé 
Kinek 28000 HP-ja kesz és jó ha már az eejőől fogva védekeztek egy Soef, 
igen azás eki kénadkscáea képe Gyenge pora a sárogi A hord alk 
fenek SZONHP el ez majiáa Öreg ris arlánt ba 
egy ellenfél maradt, Mogjc, akinek 30000 HP-ja van. Ez nogyon 

véle bigi vega riadt u lm tehá kegoán 

végezni vola Ugmóxal A gyenge ponja afat 

hagy ek másén tétel lesz Bisvár tiz e GE, metkpes et 
ténoszígi, o mér hot Sexpet GYA 9999 Hol rendelezkés nel boron 
véde MINDEN varózdat elen, érdemes köti fénodésakkal költoi, Viszontle. 
hettölelepni egy Rognarok kardot Iboromi eőrJL Ezt horc közben fd ehet sze 
vista Cak kejt kádánátscsathasz gy 
JELE ZKA KARÁN All Szep, Borzasztó, hogy milyen erős var 
zkt ága tl ed táskoll LE Sá KÜ (kn er eotási 
gyenge ponépi Az Uma vászon elére s brrólk lopd lile oz Ama Wor. 
e áloreza vál meggezdódk o végő kö oz ig, enkla d 


Nézzük, előszöris a HP-ja 620001 Gyenge ponja nincs! Mivel iszonyú erős tér 

madrokt grokdál, nita folen ng eni levi oHP4 EÜrÜNE Ty 

ha most elhasználod a Megoliireket és Eliireket. Használj Cure 3-mat s, ha 

"Vedekezz Ribbonral, mert bemergez midentéle káros hotossal 

dönként Ulirnát s használt Lopni Megoluít lehet tőle. Mást nem is tudok mor 

LL ASSE LT sei 
ül 








Sirdoválaci fejtadsenlazeelndat kinda alert ké 
mehess pet rgieejs Az utolsó ilyen álom akkor 

Taro Eper old Vélezz ál Trdrol Egeré, majd valakivel altosd el. Várd 
meg mig az Expert jelző csik letek és ébreszd el. Terra Esper marod o csato 
gégt 


végüig! 
1mp harcos: Gyűjtsd össze a következő tárgyak: Imp Halbred, Tortoise Shid, 
jarálesillarsisee séuktérki ztás Hal 
gyon erős horcoskés a A tárgyakat a ször 
hopni a térképen és egyéb helyeken a világvége után. Nézd meg a Bonus menü- 
ben ott levannak írva, jlod meg ökett 
ENANÁBÉA gel viszehaaká sérnle Dog 
Expert csak egyszer lehet megidézni és Rognarok 
Tedd Gogot a csapatba, volakível csináld meg a R. Ré Gekl 
addíg utánozd le, amíg nem sikerül! A Counter Attock-os tárgyakat vedd le! 
oki ülés Szertkd e oz OReringet és a Genji Great Iyokat fogsz ütni! 
Multi lopás: Tedd fel locke-nak a Thile Glove-ot, amivel a $teal paroncs átvól- 
tozik Capture-ré - ütjük és lopunk az ellenféltől DAPERSSÁTYZ 
jrldáelajsss lost et éklkóll a Cisáára parts 
gli kögmddlekjosígámss patakon, 
op nem 
1 Ervén epdel ea Kegítt A loderak és Gogorak lé ndő h egyen 
berakva a lopás) Sneak Ringet, hogy nogyobb sikere legyen a lopásnak. Ugyo- 
nezen a szigeten tolólsz kis mókvsokat, ők a Peepers. Náluk Eliir van, de mivel 
"nem lehet lestoppolni őket, nehéz ellopni. 
ronomizer: A játék egyik legjobb relikvióját a Phoenix barlangban lehet el- 
hopai az Aguila nevű szörnytől! Az Economízer 1 MP-re redukálja az ÖSSZES 
8 EME : 


Fejlesztő helyek: A legjobban Maranda városától délre lehet fejlődni, a síva- 
tzhon Hogyis megtámad jó írag Coco, di bádáka IO Majc por 


és repülj Gou apjának házától keletre. It az erdőben öld a dinókat, rengeteg 
jr peteghs ega Bonn én Eztlbt irt éz ez egál ti, 

éve az alant látható trükkel! Söt ha kevesebb embert roksz a csapatba és úgy 
győzöl, még több pontot kapnak embereid! 

Egyebek: A Merit Aworddol fel lehet erősíteni Gau-t! A Thornet káros tulajdon: 
sögát, Cure Ringgel lehet kiküszöbölni! Setzert irtó mód fellehet erősíteni Ofe- 
7nget Black Behol feladn $hdvel Fred Dicrsza, ehe egy jó pojzzal és 
sapíval. Ezután tedd a hátsó sorba és kész a 

Hirtelen halál öisdlesse teába sétát a ezta ta káli e 
hát a láthatattonság varázslattal elfüntetsz valamilyen szörnyet és rányomsz egy 
Doonrot, E le] Ces 
zik! Kelka és a hórom istenségen kívül tehőt BÁRKIT meglehet 
tékban! Néhány helyen (pld. orat kiktsá er alozátáles 
nal. Mindenesetre jó trükk, az biztos! 






Veres Miki 








atok. 
itálni, csak miután le " 
már ez is működik, 
n miközben csúsztok lefelé, 
gy lépcsőkorláton, nyomjátok meg az 
vagy R2 gombot és ettől kezdve döntset 
hogy miként is lehet még jobban kihasznál 
tékba programozott több tucatnyi trükköt. 
A leglátványosabb javulás mégis a területeken 
látható. Sokkal több és sokkal szebb tájakon kell 


gördeszkáznunk, ami eg dob a játék hangula- 


ti potméi okkal többet kell interaktívi 
hogy a különböző küldetésekben sikerrel j 

több emberrel kell találkoznunk és több tárgyat 
kell a megfelelő módon kezelnünk. 


Ezeknél a játékoknál típushiba szokott lenni a ké- 
he zavarodottsága a nehézségi fokozatokat il- 
letően. Rengeteg játékban érezzük, hogy egyik- 

. másik —- bár később van, mint elődjei — sok- 
re sikerült. Ez egy ilyen pontszám és 


SCORE 22122 
ll] 


játékban nagyon fontos és azt 
Vege a TH3-ban ez egyáli 

nincs jelen, egészen pontosan érezni, aho 
san HéRézbdnék a küldetések, viszont sike 
elérni a programozó gárdának, hogy ne 
nagy szakadék küldetés és küldetés között. 
hézségről annyit mondanék, hogy nem 
tatlan, de határozottan kemény. 

Kis kitartással és megfelelő elhi 


) hely az 
gy nem fér el az általunk 
usan, józan ésszel rakjuk 
inden, mirdénhova. 


ték irányába mindent meg lehet csinálni, sőt m 
azt hozzátenném, hogy a feladatok könnye 
és humánusabbak lettek. 

A játékban két "teremtős" mód van: a 
készítés és a pályaépítés. Egyik jobb, mini 


,, mint olyan, ln minimális hi- 

b kkal tudom csak értékelni a Tony Hawk 
3-at, arról nem is beszélve, hogy ehhez a nagyon 
jó játszhatósághoz, nagyon jó grafikához még na- 

n jó zene is társul, innentől Tézdyő felesleges 
Hibát ásni benne. A tökéletes karácsonyi aján- 
dék lehet mindenkinek, feltéve, hogy eme írásom 
karácsony előtt megjeleni, ha nem, akkor a tökéle- 
tes újévi ajándék, ha addig sem, akkor hozza az 
a fránya nyuszi vagy fiúk Kérjék valentin napra, 
de a lényeg: mindenképp szerezzétek 
tékes darabja lészen eme gördes; 
szent PS2-es bibliotékánknak. Ame 
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éges-régen....egy messzi-messzi galaxisban... 
R: nagy Konzolháborúk, és vérengzések előtt 
ég a gonosz Robotnik császár, és Darth Bow- 
ser uralkodott. A lázadók egy kis csoportja (név sze- 
rint: Obi Van Mario, Luigi Sywal- 
ker, és Han Sonic) lelkesen, és ki- 
tartóan ostromolta a sötét erőket, 
míg végül sikerrel is jártak. A Biro- 
dalom megbukott, az élet visszatért 
a normál kerékvágásba, de ez a 
látszólagos csend nem tartott soká 
ig. Hamarosan új Darth tanoncok, 
és mesterek jelentek meg, köztük a 
legerősebbel, kit csak Cortex néven 
emlegettek az ellenállók. Az elle- 
nállás egyik legfőbb alakja Crash 
volt, szerelmével az oldalán. A há- 
ború sokáig tartott, de a végén az 
erő harcosai legyőzték a hódítani 
akaró sötét lovagokat, így ismét bé- 
ke köszöntött be a galaxis lakóinak 
életébe... Azonban mostanában 
letykák keringenek arról, hogy a 
Felegek felett egyre sötétebb az ég, Je0 a klónhábo- 
rúkból megmaradt technikák segítségével Cortex 
visszatért, és erősebb, mint vola Ráadásul, hogy 
még nehezebb legyen a helyzet, vele vannak hűséges 
követői, és egy mester, aki a fggöny mögül irányítja 
bábjait a mindent elsöprő győzelem reményében. A 


bltnt e 


lázadók utolsó esélye jött most el, hogy véglegesen el- 


töröljék a gonosz Birodalom maradványait... 


A platform stílus már azóta színesíti folyamatosan 


életünket, hogy az első játékok megjelentek. Természe-: 


tesen a korai időkben még elég kezdetleges formát öl- 
pas jé ilyen jellegű próbálkozások, de az egyre 
sebb gépek me jelenésével ezek is igényesedtek, 

és szett igazál jól a 16 BIT-es időkben érték el azt 
a szintet, ami leginkább kedvezett a műfojnak. Mario, 
és Sonic...ez az a két név, ami nagyon kedves a szí- 
vemnek, és ezzel szerintem nem vagyok egyedül. Az 
összes részét végigjátszottam ennek a két sorozatnak, 
és egy jó ideje már nagyon hiányoznak a programok 
széles palettájáról, hiszen felejthetetlen élményt nyúj- 
tottak. Volt Croc, 


kt 
z" 


SgroNés tén eggy tés cóbákezs ie egyikben 
hozta ugyanazt a filinget, amit a korábban említettek. 
Egyetlen kivétel volt, mégpedig a Crash Bandicoot. 
Valószínűleg nem csak nekem tetszett a Sony állatka 





kalandozása, mert igen nagy sikereket ért el, és nem 
csak a Hétes e § SlzeT ts Amik s 
programot fejlesztő brigád bejelentette, nem kí- 
vánnak több Tolytatást kreál ú, mindenki meglepődött, 
hiszen egy ilyen aranytojást tojó at nem szoktak 
csak úgy eldobni, ráadásul megijedtek, hogy mi lesz 
majd kedvenc hősük nélkül. Persze idővel kiderült, 
hogy nem kell annyira félni, hiszen a Konami megvet- 











te a jogokat, és már dolgozik a tele, amit ren- 
getegen vártak...ráadásul nem hiába. A Crash új ré- 
sze pont olyan jó, mint a korábbi fejlesztések, sőt még 
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jobb, hiszen grafikailag 
megtáltosodott a progi, 
köszönhetően a PS2 tudá- 
sának, és erejének. Vál- 
toztatás ugyan nem sok 
van, és ennek én nem 
szoktam híve lenni, hiszen 
szeretem az új ötleteket, 
mégis magával ragadó a 
játék, és leköti az embert. 





Aki nem ismerné (bár köt- 
ve hiszem, hogy van ilyen 
ember), azzal tudatnám, 
hogy egy klasszikus plat- 
form játékról van szó. Fő- 
hősünket irányítva kell ha- 
ladnunk balról-jobbra 2D- 
ben, vagy legtöbbször há- 
tulról-előre egy ál3D-s 
jelenítésben. Felada- 
kák az, hogy az ellenfele- 
ket elpusztítsuk (természetesen itt nem az erőszakossá- 
f van a hangsúly, hiszen a program leginkább a 
isebbeknek készült, így ezt az elpusztítást úgy kell ér- 
telmezni, mogttok a lények fejére kell ugrani az 
ugrás-támadás kombinációval, vagy valamilyen ha- 
sonlóan "békés" verzióval), gyűjtögessünk, és a csap- 
dákat elkerülve, élve kijussunk az adott szintről. Igen, 
különböző szintek vannak, amikbe a kezdő csarnok: 
fi jtdoboks majd egy bizonyos számú szintekből ál- 
I végeztünk, akkor egy főellenséggel kell vé- 
geznünk, ami persze néha nehezebb feladat, mint 
pálya teljesítése. Az ilyen szint végi ellensé- 
ná valami logikus támadás, amivel le- 
bármennyire is nehéznek tűnik ez a 






gyűjtögetésre visszatérve. ...ismét vannak lá- 
dák, almák, kristályok, és egyéb nyalánkságok, amik 
allovábbi dnnkbosááotat valamint életeink kérd 
növel z nyújtanal ás és nem utolsó 
na moga szél szózákke jestééhezi is. 
Mivel lel a Ket Iműen 9 harmadik 
részt (Warped) vette példának, rengeteg alternatív pá- 
lya van a játékban, ilyenkor különböző fárművekbe 7. 
szálka de van olyen tlhog tegez élének 
nyőt betöltő lény elől menekülhetünk. Ezek mind olyan 
pozitívumok, amik megnövelik a program élettarta- 
mát, és élvezeti szintjét. Az irányításról azért nem ej- 
tek szót, mert kése, a dzzeetét sémát használja, 
és még tannak sem okozhat gondot az elsajátítása, aki 
még nem játszott egy korábbi résszel sem. Amire vi- 
szont kitérnék, az a megvalósítás. A grafika gyönyö- 
rű, valahogy így kéne ekkép zelni manapság egy plat- 





form játékot, hiszen a gép nyújtotta lehetőségeket ki 
kell használni teljes mértékben. A pályák is eszméletle- 
nek lettek, és mindegyiknek meg van a maga sajátos- 
sága, oda jellemző élménye. A víz alatti ré- 
szek kápráztatóak, de például a jeges pá- 
Iyákon is gyönyörű mondjuk, ahogy egy na- 
gyobb jégtömb mögött elhaladva látjuk ma: 
B tükröződni, ahogy testünk képe megtörik a kü- 
lönböző szögletekben. Egyetlen egy sajnálatos tény 
miatt fogtok a teszt végen egy kilences számot látni, 
méghozzá a Crash klndiek kitaláló Naughty Dog 
csapat új fejlesztésének megjelenése okából, amit Jak 
and Dexternek hívnak (teszt kicsivel arrébb). Na, az a 
BE még Fyőtbb, látványosabb, és élvezete- 
mint ez, le a lappal előtte. A Crash így is 
iszonyatosan jól sikerült, és bár féltünk a fejlesztőbri- 
gád váltás miatt, megállja a helyét. Ha egy hónappal 





korábban MET meg, lehet, hogy másképpen értékel- 
jük, de a J.8D. eldöntötte a vetélytárs sorsát, és ez az 
amúgy nagyon is kitüntető ezüstérmesség. 

Böjtös ELVER Gábor 
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A csalódásom a PS2-vel kapcsolatban az 

HL.2001-volit Emlékszem épp egy lévé műso- 
rában próbáltam csillogtatni tudásomat, bízva a PS-es 
hoki tapasztalatomban, majd jött egy istenverte kezdő 
és döntetlent játszott velem! Hát kérem szépen ez nem 
állapot! Ráadásul az arc a haverom volt, aki azóta 
ezen röhög. 

Nem is nagyon értettem, miért volt olyan nehézkes 
az irányítása annak a játéknak, aztán lassan rájöttem, 
hogy miként az NBA első kiadása is némileg tokado: 
zós" volt, így az NHL is kellő kép kezdetlegesen debü- 
táltaz EA csapat PS2-es próbálkozásai piacán. No, 
most viszont már egy hete nyomom a hokit és felelős- 
ségem teljes tudatában kijelenteném: a hónap ajánlata 
van a kezeim között. A program irányíthatósága 
olyan szinten javult fel, hogy az már-már ijesztő. Ha 
összevetjük az előző kiadással szinte megdöbbentő, 
hogy ott mennyire nehéz- 


tok, vagy annyira 
szép volt a történet, 
hogy meg kell isméfek 
nie. A közönség, a 
hanghatások, a játé- 
kosok mozgása 
teljesen élethű, 

arról nem is be- 
szélve, hogy a jég 

is karcolódik, ha megnézitek a harmadok elején min- 
dig tükörsima minden, ám 3 perc múlva agyon van 
karcolva a korcsolyák miatt az egész küzdőtér. Pró- 
báltam minden pozitívumot megemlíteni, negatívum 
nincs nagyon! Most újra leírhatnám, hogy az EA- 
Sports neve garancia ezekre a dolgokra, de ez már 
szinte közhely! A hónap sportjátéka (mármint azok 
közül, melyeket én teszteltem), szinte bárkinek aján- 
lom, mert van benne energia, izgalom és játszhatóság 
magas színvonalon. 
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lövés vagy a játékosok 

közötti gyors orongetőázés ám 
ebben a játékban mintha ezt elv- 
ágták volna. Végre több támadást 
is le tudunk vezetni teljesen ritmu- 
sosan, ami ugye a jégkorongban 
nagyon sokat számít. Az első 
NHL-nél talán a legnagyobb 
probléma a játékosok dinamikus 
összehangolása volt. Illetve nem 
volt, mert lehetetlen feladatnak 
tűnt. A 2002-es kiadásban ez 
már nem probléma. A másik gi- 
gantikus pozitívuma az NHL2002- 
nek a hangulat! Figyeltek a prog- 
ramozók, ogy az összes buta 
ám hangulati szempontból min- 
denképp fontos részletet megmu- 
tassa a gép. Ilyenek például az 
információk mérkőzés alatt, vagy 
a statisztikák, már-már érthetetlen kategóriái, mint 
megszerzett korongok, lövés nagy ütővel, verekedések 
száma... .stb. A kommentátorok is teljesen rendben 
vannak, ráadásul a játék legkönnyebb fokozatánál 
maga a szakkommentátor tanít meg minket a legalap- 
vetőbb mozgásokra és trükkökre a mérkőzés alatt, így 
mondhatom, hogy aki beszél angolul könnyen megta- 
nulhat mindent, még akkor is, ha első ököl jót 
szik a programmal. Ne lepődjetek meg, amikor a 
mérkőzés alatt kamerát vált a gép vagy visszajátszik 
egy-egy mozdulatot. Ilyenkor vagy helyzetben vagy- 
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éremszépen, én 
alapjaiban egy jóin- 
ulatú embernek szó- 


mítok, még a játéktesztelése- 
ken belül is, mégis kicsit most 
úgy érzem, át lettem verve és 
elezőn leplezem dühömet. 
Merthogy van itt ez a bizo- 
nyos Tetsuya Mizuguchi, aki 
álltólog kreált egy fantaszti- 
kus játékot, amiben a trance 
és az ambient zene hullámain 
száguldozhatunk minden 
irányba, és mindezt egy ba- 
romi látványos világban tehet- 
jük meg. Még szerencsétlen 
Martint is sikerült megvezetni 
a sok áldumával és reklám- 
szöveggel, de akárki akármit 
mond a REZ semmiről nem 
szól és mindennek nevezhető, 
csak játéknak nem. Tuskózza- 
tok le, de engem, így az első 
hét vége felé, mióta tesztelem, 
kicsit kezd kiakasztani. Ponto- 
san el tudom képzelni, hogy 
ez a játék egy világsláger le- 
hetett volna úgy 20 éve. Az, 
hogy vektorgrafikával van az — 
egész összerakva, az, hogy a 

zene (amit állítólag a világ 

legjobb ambient lemezlovasai 

kevernek) kicsit bugyuta, még 
korrigálható lenne egy jó tar- 

talommal, de ebben a játék- 

ban semmi sincs. A hivatalos 

verzió szerint a programban egy fantasztikus inte- 
raktív utazást tehetünk a zene világába, sőt még 
mi is belepiszkálhatunk a hangok csengésébe, sőt, 
ha elég ügyesek vagyunk, egy egész kis dalt 
összelőhetünk magunknak, arról nem is beszélve, 
hogy a program grafikája is a játékstílusunknak 
megfelelően alakul! Akkor most elmondanám, 
hogy ez a gyakorlatban hogy néz ki! Repülünk 
egy fickóval, miközben sziszeg valami halk aláfes- 
tő zene. Feladatunk az előttünk megjelenő (legin- 
kább a C-ó4-es Elite-re emlékeztető) ellenfeleket 
először befogni, majd ráküldeni a célkövető raké- 
táinkat. Amikor a radar beáll a célpontokra hal- 
lunk valami hanghatást, és ugyanez történik a 
megsemmisítés pillanatában is. A kérdés már csak 
az, hogy ezen kívül miről szól a játék? Hát...sem- 
miről. Repülünk előre, lövünk, kattog a zene. Miu- 
tán kilőttünk mindent, tova szállunk egy másik 
helyre, ahol ugyanígy lövünk és egyre több, egyre 
butább ellenféllel kell felvennünk a versenyt. Hi 
élünk212! 1985-öt írunk2! Ez PS22 Megvádolhattok 
azzal, hogy túl buta vagyok a játék mély és tartal- 
mas világának a megértéséhez, de foglalkoztam 
már elég zenei programmal ahhoz, hogy ne dőlje 
be egy ilyen borátságtakiíTálánts leg sát vágy 
4 deci vodka segít a mélyebb és szébadébb 
szárnyalásban a zene csodálatos világában, de ez 
így józanon semmiről nem szól, csak a buta lövöl- 
dözésről. Nem tévedés, ez nulla. Talán szűk látó- 
köröm, talán zenei alulműveltségem, de szerintem 
leginkább játéktesztelői mivoltom mondatja velem 





























eme mondatot: Ha meghalljátok azt a szót, hogy 
REZ, fussatok minél messzebbre és ne nézzetek 
hátra. Semmiről nem maradtok le ígérem. 
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szerint, "random map" — hogy Ce) 
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ErADNOT 
KA e vebás üle szzlár 3 ú 
[ESZA eyes uzi a játék rengeteget n) ú edézéé jet Ú 
CON A egeret lés [ds koll [ee elle 
6 tevedes TH) az ember) mindenképpen megér, mert a kontrollert nem 
7 vá CSÜL Kei pontos kurzormozgatásra találták ki. Bill e Atoevánes lá 
ETC f) esést at ESO esze Me Metál ás LA) 
fi) GYALU] A (114) MET ZS Ás sure] u keze szemét angolok, Zsandarkot nem adjuk! Attackl. 
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Nem győzöm Ces hangsúlyozni, 
hogy nem lehet jó motocross programot 

csinálni konzolra. Mivel azonban senki sem 
hallgat rám, már megint sikerült egyet kikap- 
KELNE Sás ik KT 
VES még úgy is, hogy talán az 
eddigi legjátszhatóbb program ebből a mo- 
[DÁK hujsb 

Ettől függetlenül már ennél jobban nem tu- 
dok pozitívumot keresni, valahogy ezekben a 
játékokban mégsem MTA jok 
88 a legnyilvánvalóbb mindenki számára az 
LESZ ÁGÁL TE LSE 
CSZKA TÁVLAT SG LALTÉS LG: ALL 
dalról jó, mert bulirés könnyen kezelhető, de 
ha a valósághűségét nézzük, szinte CE 
irreális. Tartalmilag rendben van a menü- 
rendszer, a választható versenyek, a motorok 
és minden, de abban a GE Ü E [oj 
nekiállunk a versenyhez, az én Turismohoz 
FGLLSZETCo1i 

kapálóznak az irányító- 

LON NV ES Si 

[esel éeláale ey éezznll s) 

Hő US UGÉLOL 

ee zá EY ei 
és nehezen kezelhető ti- 
pusából adódik, de 
annyira nem lehet kaoti- 

LSE álat ES Léste e 
Es át LG lő 
MENET LT:[elu 
MENZA A 
szinte ee Hássr ú 
tudjak előzni akár az 
si LEZES MESEL Étel 

CieZAE EEEN sát 

MLS ze Salle] 

Corel SET SEL 

ami az esetek magas 

Sz ESZE AGE Guten 
velő komponens a játékban. Persze az is le- 
ZS ZATOT E SZAG Get e 
el véleményem, de nem vagyok képes 
megbarátkozni ezekkel a motorversenyekkel. 
ANN ETT ee 
ról, viszont nagyobb akadályokat sem tu- 
dunk átugrani. 

DEO NE iz zu te ke 
gén mindenki teljesen lelombozódik...szó- 


jK van ez az MX Rider. Jó-jó, dérmire? 


val...hm...itt van dl a grafika. Az PS2- 
es egyértelműen. Szépek a textúrák a, pá- 
IZÉT TE E e ást a 
viselkedése is élethű, bár nem tudom átugra- 
ni az idióta trükkök nevetséges színvonalát. 
Van ugye freestyle itt is, ami egy rámpáról 
Melo) Hászltére LEVELÉT TÁL etei 
lent. Ezeket az életben tényleg [AJRANONTÍTYAB 
nézni, ám ha valaki látott már ilyet, hamar 
rá fog ébredni, hogy tulajdonképpen a játék- 
ban látható trükkök a valóságban magas 
százalékban kivitelezhetetlenek. TESTET 
tán ugrottatok egy jó nagyot, a levegőben a 
digiítál 38 HERMAN E UVA SAS 
KSE SNS ANAS 
[alert á s elete ls VOLA GYA Tele] 

e jtL- e Áe Le EST ANT e relate" VÁ zAáS e 
CL EY rák tátott era ultetett 
MS e EAN S] 
után. Hát kérdem ol itt a valóság? Hol a 
redlítás? Sehol. Ebből adódóan, hol van a 
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"IUTE € 


mikor az első 
Ass [Aloe] 
játszottam, bizony 


Ua Céh hi 4. FI 
észen új volt maga a 
PETE TÖTEESE e 
ES MESET bejárható 
területeiről. Akkoriban 
emlékszem, hogy az volt 
a fő téma a barátok kö- 
zött, hogy "te jó ég, itt 
tényleg mindenhova el le- 
het vezetni, ahova csak a 
szem ellát". Ez akkor volt, 
most pedig már kifejezet- 
ten szokásos, hogy szinte 
minden Mesa a pá- 
[etre late teli ejj ítETN 
lis del 
A program történeti ré- 
ESZ tut e eszel LNI 
[Alat ELOL Gt] 
szállítási, menekülési és 
[e CSZKA 
zési feladatokat kell ellát- 
LG ze e ELASVA 
AAS e 
MALE SS LAS EE tal 
jea képest. Vietnámban 
és Oroszországban ját- 
Feel lee lee ág 
egy kis katonai csoportról 
ESZl LA vel ezét si 
FENE a eu eteán del 
ze eaa összegért. Itt je- 
gyezném meg érdekes- 
Gő [ero otta he- 
országi pálya eredetileg  kz 2 
Afganisztán lett volna, de az ismert WTC- 
tragédia után a készítők kutyafuttában átala- 
kították a játékot. A menürendszerben is a 
ELLE SUN ássa dsea ÜL ela ehlezálli 
válogathattok, ezekre nem is pazarolnék 
több leütést. Inkább kicsit másszunk bele a 
részletekbe. A grafika az első részt követve 
kielégítő színvonalú, igazából még azt is 
jet RÉS hogy javult. Tartalmilag azon- 
je Ci da GEZA tE látványosabbak, 
stl az ember úgy érzi, mintha sokkal na- 
gyo 


Neee aN pedig ha ki- 
CE SSe e ol felére de tár AÚ) 
szó, hogy több interaktív mozgó kütyüt tettek 
a past COLE Sz ELENK 
meggyőző. Ha ha számoltam 36 DELETE 
van a játékban és irányíthatóság szempont- 

ból ezek nem túlságosan változtak az előd- 
B képest. Ha valaki tudta kezelni az első 
története, működni li ez is. Szinte kk. 
azonos a kocsik kezel 1 még egyes hang- 
hatások is megegyeznek az el öle részben hal- 
lottakkal. VeGlEzeÉk mesterséges intelli- 

jenciája azonban javult, bár ezt sokan in- 

ja negatív tulajdonságként élik ba seb 
DEO gZszt erzo A HEsó Ce jeseg ponto- 
san tisztában vannak járművük tudá 
ezt adott helyzetben egy kis lök. 
is használják (hogy rohadnának meg!). Még 


te Méel 


zárásként megemlíteném az esőzést és hava- 
ET ÉÁ TT tes e] 
ED Aslo ela AZA LSÁ S [el LÉ] 
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Ciki vagy nem ciki, de rendesen gondban voltam a MG52 teszt 
elkészítésével kapcsolatban. Úgy terveztem, hogy nem én fogom 
megcsinálni. Elég jók a tesztelő srácaim, ká leeg bármelyi- 
kükre rá mertem volna bízni. De aztán ahogy telt-múlt az idő, 

re több visszajelzés érkezett az oasókól (még határainkon 
tiról is!) , melyek alapján arra a következtetésre jutottam, a leg- 
többen elvárják tölem, hogy én készítsem el. Rendben, kérésetek 
rancs! 

El is kezdtem a szokásos csatomák bejáratását, Email a Konami 
japán, amerikai és európai részlegének. Iledelmesen elmondtam 
nekik, hogy ki vagyok és mennyire tisztelem őket, és, hogy egy. 
teszt verzióra lenne szükségem. "Pályal 
őször megmászhatatlan falakba ütköztem! Egytől-egyig mindenki 
elutasított, vagy egyszerűen csal le sem szrt. Oké, lejjebb adtam 
igényeimet és már beértem volna egy CD-vel is, amin 
hivatalos illusztrációk vannak, poszterhez, címlaphoz, oldalakhoz. 
Megírtam nekik, hogy a játék nem is kell, mert a cégem van olyan 
kedves, és pénzt meg energiát nem kímélve akár japánból is meg- 
rendeli nekem a programot, hogy időben le tudjam tesztelni. Egy- 
szer csak megérkezett a válasz, egyenesen a Konami európai b. 


hadiszálásának sajtófőnöknöjétől. Hidegen - minta fogyott kulya- 
láb - közölte velem, a MGS2 európai verziója csak 2002 február- 


jában megjelenni, és a Konami marketing stratégiája ez eset- 
is tak kialakítva, hogy ez előtt a dátum előtt egy európai 
magazin sem írhat a progranrról. illedelmesen válaszoltam neki, 
hogy nem igazán értem a problémáját: amikor fél évvel ezelőtt ki- 
jött a játszható demó, a Svédországtól-Törökországig mindenki írt 
róla és a címlapon hozta, király illusztrációkkal; akkorákh ők honnan 
a véres manósapkából szerezték azokat? Tudjátok mit válaszolt 
erre? Hogy én, egy senkiházi kis ország senkiházi kis főszerkesz- 
tője ne ugráljak, mert azok az újságok biztos MAGUKNAK 
KÉSZÍTETTÉK oz illvszírációkat! Bazzé! Ekkor világosodiam meg 
teljesen; semmiben sem különbözik az imádott "nyugat" a mi ki 
országunktól! Ott is ugyanúgy tesznek felelős pozíciókba teljesen 
dilettáns, hozzá nem értő és begyöpösödött agyú embereket, mint 
náluk a politkai vagy közéletben, 

Oké, legyen nektek, Nem lesz decemberben MG52 teszt, meg- 
terveztem a lapot nélküle. Ketyegett az óra, én meg csak morfon- 
díroztam, Most tényleg megcsináljam ezt az olvasóimmal? Egy 
csomó ember innen-onnan megszerzi magának a játékot, várják 
és elvárják a leírást; tényleg, még Romániából és Horvátországból 
is kaptam levelet! Ágóáh, több is veszett Mohácsnál, togadjon in- 
kább örökre ki a Konami, én megcsinálom! Várjon februárig, aki- 
nek hat anyja van! Riasztottam Reikert, mondtam neki, hogy sztr 
van a palacsintában - nekiestünk a netnek és feltórunk minden 
MGS2 illusztrációt, amit csak találtunk. lett végül címlapkép is, a 
posztereket viszont ki kellett hagyni (bocs), hat oldolt beraktam - 
remélem kedveteket lelitek az olvasásában! 


Amikor 1998 decemberében megjelent a MGS elég gyorson ket- 
tészakadt a kritikusok és a játékosok tábora. Volt, aki — velem 
együtt - feltétlen híve lett a programnak és megtalálta benne azt, 








amit Hideo Kojima beleálmodott; és volt egy másik csapat, a kóro- 


gó vészmadarak, akik egyfolytában csak savazták a programot. 
Többek között olyan érvek hangzottak el, hogy a MGS "túl rövid" , 
je elég összetett", "nem nagy kihívás". Nos, én azt hiszem 
ca a marhaságokon csak nevetni lehet. Sojnálni kell 
azokat az embereket, akik beleestek a kritizálás ögik tipikus hí- 
bájába, és nem látják a fától az erdőt. Megtörtént velük az a mó- 
kés eset, amikor az egyszeri ember túl közel állt Vett 
egyik gyönyörű, óriási freskójához, és nem látta az egész képet, 
csak némi maszatot a 7 














ffutásom" során azonban el- 





e e je asztóletég Heleetvolta 
li is! 

A MGS2 lés a MGS is persze) nem ME 
áltolán bármilyen megszokott kategóri kolegóriába be ehetne sorolni anél- 
kül, hogy a kedves "tesztelő" SZENT RET ET 
akciójáték, mint a Tomb Raider, de nem is egy kaland, mint a 

Monkey Island. Mind a kettő jó kis game a moga nemében, de 

czért egy Metal Gear Solidot badarság lenne hozzájuk hasonlíta- 
ni. Ez nem egy klasszikus értelemben vett inter 


rakív mozi, egy játszható akciófim, egy...egy..-óhh, hát höl 
vagyok, mert épp most próbálom énis beketegorízáki. Az MGS 
az MGS, semmihez sem égek Lső 
Egyszerűen nincs még egy il jós a konzoltörténelemben! 
Hikzo Kojima kitalált magának egy stilust és egy förténelet, és úgy 
döntött, hogy ezt ha tűzön-vízen is, de megvalósítja. A világot 
nem magának telólta ki, mert hőseit és sztoriját a "valóságba", a 








"jelenbe" ette be, könyörtelen él modellezve Először 
meg ldek az MSX plattormmal megest Később belesze- 
rea TElsáést fenekestül dea konzolvilágot. Most 


pedig egy nagyon kellemes gépet választott ki — a P52-t. Szerin- 


tem most is elérte célját! 
Mekkora király ez a csávó, hogy kiadott egy hosszú előzetest, 


állati képsorokkal és jelenetekkel, és a végén, a végleges játékban 


szól! Akkor biztosabban stáran 
I! ugyanis mór mozogsz mojd a mer 
Be időd saj ke kell pár 

i. A végére összeáll a a sztorit. öves 
FRMADK telívés után válik azzá, aminek Kojima szánta! 
Amikor már szórakozásból csinálod; amikor mór reflexből 
mod e a Híreket és csak arra koncenrábsz, hogy minél királyabb 
helyzetekbe keveredj; amikor csak altotod az őröket, Klze 
hog fojtod őket; amikor C4-et tapasztasz égy katona 

az összes épület összes szobájába, és egyszere 

sákenedőle; amikor üres tárakat dobálsz a katonők. 


pomóújságot teszel le nekik és lopuho vi § 
Ez TÉáts nak csinálni; amikor keregüésele. É3V 


TlntenkEZ EE centiről figyeled 
a jégkockák olvadását; amikor fényképezőgéppel fel- 












mondom, hogy a programokat csak családokon belül Ha 
összehasonlítani. 

Szóval ha veszed a MG52-t és levonod belőle a csodálatos 
sztorit, és ennek képi megvalósítását, a videókat, akkor tulajdon- 
képpen nem fed. más, csak a MGS. Szinte majdnem minden 
ugyanaz, mint az első részben! A MGS mindenben újat 
ez nem annyira. Egy kis, hajlott hátú figura rohangál; 

n alig tudsz célozni a túl érzékeny analóg kar miatt; it 
ként belezavarodsz az irányításba; mászni akarsz de a falnak. 
lapul, ugranól, de lefekszik - semmi sem változott, csak eltűntek 
a pixelel 7 Azért tegyük szívünkre a kezünket: a Devil May Cry a 
játékmenet terén sokkal nagyobb áttörést hozott, az ICO játék 
lézbeni képi világát pedig még meg sem közelíti a MGS2. A Ail- 
mek, azok igen....de a többi... 

Hol van az ígért belső nézetes mód? Ennyi lett csak belőle, 
hogy így is tudsz célozni? Jó, hihetetenül szép, meg jó úgy né- 
zelődni, de ennél többet vártam. Hol maradt a mozgás köz- 

beni lövés lehetősége? 

Aztán ott van az elég lapos új szereplőgárda is. Hol van 

mór a gyönyörű Sniper Wolf, akibe egy hónopig sze- 
relmes vollamé Hol van Pgycho Mantis, akitől a mai na- 
pig a hideg kiráz, ha rágondolok " 

egy Roidenönk, a tipikus amnéziás hős, akinek kinézete 



















METAL GEAR $0LiD ? 


ezek közül egy sem szerepel? Ki 
tudta dehogy Sonke lesz 
égig a főszereplő? 
TAMGSZek nem lehet csak ú 
a "grafikájáról" beszélni. A gralika nem egyenlő a 
He. hogy azt sok szánalmas PC tulajdonos 
állíja. Szerintem ez a program színeinek, ké- 
sz , filmjeinek és beállításainak ös 
olyan látványban részesít a játékost, ezáltal olyan él- 
ményt vált ki, amihez hasonlóra nem tudnék most túl 
sok példát mondani. 

A játékon - ugyanúgy, mint elődjén 
hee egy bizonyos ell eltérzelés szerint — Kojima gon- 
j alapján - töke esre akarták fejleszteni 
Sok, de talán inkább a részlettel már- 
már a túlzás határát sdée zat foglalkoztok. 

"Most is megvoltak a katonai tanácsadók, a fegy- 
verpróbák, a pályák mini:modelljei. Táskóba rejtett 
atombombák A mai napig nem tudják az oroszok, 
hogy az általuk legyártott 100 darabból 54 hová 
tűnt! Árnyékkormány? Robert tudium kedvenc témó- 
jo, pl. a "Szenátor" című regényben, de mondhat- 
nám az "Összeesküvés elmélet" című filmet ist Min- 
dent abszolút mértékben kidolgoztak, nem kötöttek 
tegezorászomalat ennek a Tsegizó úgy kellett elnyernie 
végk ee rést, al szül ltervezte. Természetesen, 
közleke o Köjia sem az. Egyes 
kés seskekő kidolgozott másokat, számára kevésbé 
HERE nem. De ez nem baj, Ezt a tényt úgy kell elfogadni tő- 


ük (MS ölepése azért sem nevezhető klasszikus értelemben. 

vett játéknak, mert valójában inkább egy olyan YA 

szó, amit filmes eszközökkel "mozgóképpé" alokítottok. A kame- 

rák, a vágások, a jelenetek és a bejátszások mind-mind cbszalát 

tökéletesen vannak megkreálva. A sztori isteni, a. 

figrtés mesteri. A végén, amikor összeáll előtünk a He 
4 (2) kép, akkor fogjuk megérteni, hogy mit 

ú A Cls kó bRá bá ető 

rammal adni ne- 
mezt játél k. 
"zssmfikz egész MGS2-t talán a "Hete- 
dik" című fimhez tudnám hasonlítani. 





tszik, 


kn 


Annak volt olyan lélegzetelállítónak tökéle- 
tes sztorivezetése, hogy csak az utolsó perc 
utolsó másodpercében érthette a néző, 
iről is van ottszó valójában. All lék 
idézni: a "Szikla ominózus, szívszorító jelenetét, amikor 
a kommandósokra rajta ütnek a zuhanyzóban - ennek 
megeőee Mész lenialéojs jelenet vége, amikor 
az orosz és amerikai katonák forkosszemet néznek. Vagy 
ottvan a briliáns "Kutyaszorítóban" , amikor a gengsz- 

terek fekete cuccban, fehér ingben jönnek a kame- 
) ra felé — ez a MGS2-ben az a rész, amikor Emma 

halála után a három srác lassított felvételben el- 
28. hogyja a termet. 

] Et hogy fogod és vé 

szod. Hahaha, hát ha így nézi valaki, té 

1. vidnek tünik ia elg sen ei talan 
fogsz, kavarog a fejed a sok információtól, ami 
ród zúdult, örül az akció részeken ót 
ődiél. Főleg, ha leírás nélkül mész, mert 

egy csomó olyan mókás és izgol- 
4 mas helyzetet megélsz majd, amit a le- 
1 írás használatával soha meg nem ta- 





$0NS OF LIBERTY 





szerelve keresed az FHM-es csajok posztereit; amikor minden 
Krzztássa át rinden szeeglőtjő jghívsz a ródión e 

figyeled, hogy miként reagálnak bizonyos - na, akkor 

Kesz mod gszán benne a MOSZen és ezeket a mókákot még 
jelenségig te KEYS -ben kente e 





ive a "musz 

fizetsz szállása losz eegiat ésl 
szerint. lehet, végére sem fi 

na eszedbe, amit ebben a. eg smódant meg lehet csinólni. 


Ezt Hideo. Kojima a MGSZ-ben tökélyre vite, nem vitás] 


TRES 
Mindezek elolvasása után bizonyára nyomdohibának látszik 
az értékelőben az a 9-es, amit egyébként nagyon nehezen 
mertem odaírni. Tudom, hogy csak ennyit ér, és ezt meg is fo- 
gom magyarázni. Persze ha azt nézed, hogy egy lotus is 
ennyit kapott, a dolog E tűnket, de én mindig azt 









am. alapján heteroszexuális hoj- 
lamai eléggé megkérdője- 
lezhetők. Ott van Solidus, 
akiről a legnagyobb jóindu- 
jei sem ki eldönteni, hog poziív hős ve, mint 
vagy negatív, chogy beállítjáke! Van 
teszett a naivák, Emma és Olga. Van egy 
Fortune-unk, aki minden tudását egy mobiltelefon 
nagyságú elektrosztatikus masinának köszönheti és 
van egy Vampünk is, aki ugyan elég misztikus, de 
Hideo valahogy elfelejtette He alles miként ke- 
rül egy vérszívó, vízen járó, függőleges oszlopokra 
felfutó, megölhetetlen román vámpír a történetbe?! 
De az igazi csalódást nekem valójában a megnye- 
rés utáni képsorok okozták. Nem tudom, hogy ezek 
eredetlég is benne voltok-e a programban; voi h. 
csak a New York-i események hatására kerültek be. 
le? (Arra is kíváncsi lennék, hogy miért van egy éles 
vágás azután, amikor az Arsenal belet 
Federal Hallba. Talán. kivágták a "rombolás" képc- 
soraité) Emlékeztek még az első rész gyönyörűséges 
záró képsoraira, a hómezőkre, az eke, a rént 
szarvasra, a jegesmedvére és a sarki rókárat Arra 
a torokszorító zenére, amit a mai napig nem tudok, 
hogy japánul, finnül vagy eszkimóvl énekelt a csaj? A mondani- 
valóra, amikor rájöttél, hogy ez a játék nem génekről, nem kato- 
nákról és nem két lábon járó tanokról szól, hanem arról, hogy 
hiába gürcölsz nagyképernyős SONY TV-ért meg vadiúj BMW- 
ért- ha megölöd mogod körül a természetet cseszheted az 
jész "anyagias" hóbelebancoti Nos, Hideg a MGS2 végén ha 
e még mélyebb érzéseket és kérdéseket feszeget. Olyanokat, 
ska már Orwell is írt az 1984-ben, Kubrick a Mechanikus 
narancsban és erről szólt valahol a Mátrix is. Mi lesz, ha egy- 
szer eljutunk odáig, hogy egy felsőbb hatalom befolyásolja majd 
az emberek gondoltait, érzéseinek szabadságát, az egyén kü- 
lönbözőségétt Ilyen és ehhez hasonló magvas és megindító gon- 
dolatokat képesek voltak gusztustalanul amerikai, New York-i 
képsorokkal illusztrálni — választhatták volna Londont, Párizst 
vagy akár Tokiót is! Mi ez a moslék amerikai bárzene? Miért 
kelet ez? Miért kellett az Armageddon film gyomorforgató kép- 
sorait megismételni, amikor minden egyes rdtadt snittben el volt 
rejtve valahol az amerikai zászló? Mi van, New York lett az em- 
beriség egyetemes jövőjének fővárosa? 
Hirosima, Nagaszaki - el is felejtettük 
őket gyorsan? Azért a nyálcsorgatás 
nak is van határa. 
Remélem nektek is lejött, hogy miért ki- 
lenc a kilenc. Remélem, hogy lesz a 
MGS$-nak harmadik része, és remélem, 
hogy ez inkább az elsőre fog hasonlíta- 
ni, mint a másodikra! 











az 12/R2-vel kiku- 
4 kucskálhotsz. Ku- 
kucskólás közben 
ha Négyzetet § 
nyomsz, gyorsan ki 
1 tudsz lőni a rejtekhelyről. Ha 

a felhoz lapulva Kört nyomsz, 
kopogni tudsz, amivel lelkeled 
az őrök figyelmét 


Í Saját KZT ek zh he: 
nyomásával. Így toló 

tudsz célozni is, de a körülné- 
zéshez és felfedezéshez minden 
ke jól használható és aján- 





Fojtás: pont hátulról kell elkap- 
nod az dent llenfelet a Négyzettel, 
lehetőleg álló helyzetből. ilyenkor vonszolni tudod és "pajzs: 
ként Meg Ha tovább nyomogatod a Négyzetet, kitöröd 
a nyakát. 





Járás/Futás: a bal analóg korral. A futás elég zojos bizonyos 
padtípusoknál, ezért ha ellenfél. , 
van a közeledben inkább bo- 
s. pakodj, Ha vizes vagy 


Guggolás/Kúszás: az X-szel guggolsz le, folhoz lapulni 
44. ilyenkor is tudsz. Ha elhúzod a kart valamerre, 
köszni tudsz. Felállás az X-szel, 


1 "1 Kapaszkodás: némely kodáthoz lapulva ha 
megnyomod a Háromszöget, álendülhetsz és így 
1 függeszkechetsz. Egy csk muoíjo, meddig tudod 

tartani magad. Ha iyenkor az L24R2 megnyo- 

(  mósával jó sokszor felhúzod magad, egy idő után 
sokkal tovább tudsz majd "lógnr"! 















Bukfenc/Kézen átlendülés: ív: 
tás közben oz X-szel, 


Úszás: a Körrel merülsz le és tempőzol, a 
karol irányítosz. 


Bunyó: a Kör nyomogatásával, A Négyzet- 
tel át tudod dobni apakat 


Lövés: a Négyzettel. 

Kapcsolás, működtetés, vala- 
mire felmászás: a Háromszög az 
akciógomb. 

L2: tárgyak kiválasztása. 

R2: fegyverek kiválasztása. 


it hagysz, ha súlyoson 
élt Ezeket az őrök kiszúrhatják. 





Örök: fej vagy nyoklövésől - a kábító fegyverrel - egyből elol: 
felhoz lapuláss a legebb ahoz hagy hózzóhosoló bjeke szonok, egyébkén bb ol nekik. A jobb válukon hál erő 
tumhozj oda tudsz lapulni, ha felé nyomod a kart. Ilyenkor rédió s nem tudnak segítséget hívni! Az elkóbi- 
tudsz jobbra/balra aroszolni a fol mellett a korral, vagy az tr tröletkilx (kg élni cl Náyzálal és ekerszoki, ek: 


teni, akár a szekrényekbe is! Az elkábított állapotban felfede- 
zett katonák nem okoznak bajt (bele- 
úg egyet a társa, mire az felkel), de a 
kulák miatt gyakran hívnak erősítést. 


Kezeket fel: lopózz egy őr mögé 
egész közel és fogd elegyet Ek- 
kor felteszi a kezét. Kerülj elé és iró- 
nyitsd a csövet az arcára - ekkor re- 
megni kezd, és eldobja a nála levő 
dögcédvlát (ha van neki, a termál 

üveggel ellenőrizhető. (Esetleg 
vállon is lőheted, ha nagyon arcosko- 
d Ezekből minél többet kell begyűj- 
jigjótszás után a mó- 
ces hatású extra 
tárgyakat kopsz: örök lőszer, örök le- 
vegő, örök kapaszkodás, ókkázó be- 
rendezés! 


12/R2 gombokkal. A jobb karral ilyenkor nézelődni is tudsz 








Csövek, tartál 
kértek, 

kicsapó góz lebé- 
kre lenfelet. 


Rombolás: a játék során na- 

gyon sok minden, de elsősorban 
az üvegből készült Eta mind- 
mind szétlöhetők 


kat is, ezeket is be ej 
ha szerencséd von kifelé esik az 
ajtó és cuccot is tolólhotsz. 


TITKOK 


Születésnap: beál- 
besdámogzztm ás 











falak ezálte fess 
szi születésnapod, 


a gép! 
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Hideo Kojima: ugyanennél a gépnél 
névnek Hideo Kojimát odj meg, meg- 
tudhatod az ő személyes adatait! 

Neved a dögcédulán: ha a gépbe a 
saját adataidat nyomtod be, a meg- 


nyerésben az lesz rajta Roiden dögcé- 
dílójón, amit odaad Snoke-nek. 


Kommandós ruha a megnyerés- ss z 
ben: Mielőt végleg leryomot Soká vedd fe az orosz le 
repszinű ruhát. 


CSZSr a més okok kedd Énnúl Andó ÖGKI S s 
s béssákli főz boka a nakéoloát, chal a köyóvén. 


Nő a radaron: az Arsendl fol S amikor meztelenül 
vársz Rose hívására, egyszer 
ótés inkább nézd végig! 


AKS-74U hangtompító: a Harrier legyőzése utón az 
lg kel kásésa Csomó cucc van. teszt 
fordulással juthatsz ót, között felszedheted a hazád is. 


Perverz Snake/Raiden: jó el tudsz szórakozni a 
csajos poszterekkel. Nézd meg közelről 
és nyomj R1-et. Hívd fel Otacont, mi- 
közben bámulod a képet. Vizelj bele 
apiszoárba is (RI:Kör). Próbálj 
benézni a túsz csaj lába közé. Al 
És el és úgy is nézz bel főzd b 


ju egy film. Hagyd a ródi- 


Tengerészgyalogosok: ha 
vagy, szépen sorbon el tudod őket 
kábítani, oldalról. 


Trükkös útvonal: Ray megközelíé- 
séhez más utat is találhatsz. Az egyik 
egy csapóajtó alatt van, a másik egy 
szellőzőjórat, a hamodk 
déssel érhető el. Keresd meg őket! Ha 
szerencséd van, meglesheted Ocelotot, 
mielőtt megjelenne! 


Snake dögcédulája: amikor az Ar- 
senalban megkapod tőle a ruháidat 
és a kardot, üsd ki és rázd meg! 


Utazás a dobozokban: a játék so- 
rón egy csomó dobozt találhatsz, me- 
Iyekben el tudsz rejtőzni. Ha az E épü- 
letben róálisz a futószologra és bele- 
bújsz valamelyik dobozba, érdekes 
helyekre tudsz eljutni, a doboz fípusó- 
tél Töggően! 

Halál a madarakra: elég moslék do- 
log, de halomra tudod lőni a sirólyo- 
kat, Távcsövessel sem rossz, de a Sin- 
gerrel (becélzós, lövés, utána leesik, 
mint egy vodászgépí) az igazi király- 
ság! Ha elég sokat kinyírsz, jól letol oz 
ezredes, Rose meg egyenesen egy vér 
szomjas állatnak nevez! Sőt, néha 

még a modarok is megtámadnak és 
elkezdenek csipkedni 


LE LYT 









Zero Kill: ez talán a játék legérdekesebb titka. Ehileg meg le- 
het csinálni, hogy egyetlen embert sem ölsz meg a végigját- 
szás során! Csak a kábító pisztolyt, a kábító távcsövest (PSG- 

1-T] és a kardot használod - utóbbit úgy, hogy a Négy: 
E mát zet megnyomásával csak ütsz a nyelével elkérném még 
RK gzerűl lesz, de Vamp a vizes teremben és Solidus a 
végén már meg fog izzasztani! 
jobb/bal kardal mozgat: BA 
ni tudod az arcokat, be- 
nyomva rájuk tudsz kö- 
zelíteni. De most jön a 


legmelegebb: ha meg: 
















"hallhatod" 
Roiden vagy Snal 
la. 


Vo: 
Így iszonyú 

poénok mennek el, 
jobbon megismerhes 
fed hőseid személyi 
ségét. Olga lenyo- 


cont, miközben a nőt 
Tét lődd tékek, a 


kes l 
és hívd az 
szltes 
túszokon, lépj ró leg- 


ING, KIVÁLÓ 
, Jó 





TJÁTÉKOS 
MEMNGRIAKÁRTYA EMB IS0kkB! 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGKk! 


v ásás MESTERNUNIk A 


OJIMÁTÓL 
x.BE A TŰZ MÁR NEM LoB06 
ANNYRA! 





Mikrofonozáss irányítsd 
Emmára, amikor épp ót- 
evickél a pmodált 








e 
mit 2088 9 





indannyian pontosan tudjuk, mi történt négy évvel ez- 
M: aaz alaszkai Shadowv Moses szigeteken, az Egye- 

ült Államok titkos katonai bázisán. Legalábbis, azt 
hisszük, hogy PONTOSAN tudjuk.. 

Solid Snake, a FOXHOUND kommandó néhai leghíresebb 
embere Hal Emmerich, alias Otacon segítségével ölre külde- 
tést hajtott végre, és megfékezett egy nukleáris csapással fenye- 
gető lázadást, amit a FOXHOUND dezertált tagjai robbantot- 
taki, maguk melé állíva a bózis genetkailog feldoppingolt 
katonáit (Erről a történetről egészen részletesen olvashatsz az 
576 Konzol 13. Számában - 1999 január.) A sok homályos 
részlettel szolgáló, és több izgalmas kérdést is nyitottan hagyó 
sztori után Snake és Otacon eltűntek a világ el. 

(A következőkben a "normál" nehézségi fokozat végigjátszó- 
z olvashatod. Javaslom, hogy így nyomd végig először a 

jramot. Más fokozatokon az őrök száma, a tárgyak elhe- 
hez edése és pár apróság változhat.) 





lött az eső. Sjs a Hiadsos ater ET srésk hídon várta a tank- 
hajót. Komótosan cigarettázott. Amikor elérkezettnek látta az időt nekü- 
ramodott, bekapcsolta a jól bevi 
berendezését és átugrott a híd korlátja 
felett. Nem, nem ment el az esze — egy gu 





mikötelet erősített ugyanis magára, amely meg- 


mer LÖSZ TR 
védte a lezuhonástól., A megfelelő pilonatban kioldot- aa 





ta magát és egy kisebb ütközéstől eltekintve simán landolt a 
fedélzeten, Sajnos, az ákázó berendezést megviselte a leér- 
kezés és bemondta oz unalmast. 

Valaki azonban "páholyból", egy KA-60 "Kasatka" heli- 
kopter fedélzetéről figyelte Snake "titkos" érkezését, Re: 
volver Oxelot szórakozottan pörgette elmaradhatatlan 
coltját és örömmel konstatálta, hogy a "fiú" pont idő- 
ben jött. Jobb karja, amelyben a távcsövet tartotta 
ép volt és egészséges, ... 

Két év telt el Shadow Moses óta. Sokan azt hit- 
ték, hogy ezzel a Metal Gear nevű rémálomnak 
végre pont került a végére. Snake és Otacon 
számára azonban ezután kezdődött a neheze. 
Revolver Ocelotnak ugyanis sikerült túlélnie az." 
incidenst, me rtékesítette a Me- 
tal Gear tervrajzokat a feketepiacon, Ennek. 
eredményeképpen a világ összes komolyabb 
terrorszervezete rendelkezett már Metal Gear, ( 


osztályú harci gépekkel, Természetesen egy ( sz 
p 





£ 


két éves modell már nem volt vetélytársa 
a legújabb fejlesztésű masináknak, de 
Snake-éket mégis aggasztotta a 

tény. Megalakították a Philanth- 

ropy (Emberbarátság) nevű "um 7 a 
derground" szervezetet és cél- 

iukul tűzték ki, hogy felku- a 


és megsemmisítik a 











ülönböző Metal Gear- Ne 

eket. .- 
Ez a hajó azonban va- 4 

lami mást rejtett. Ota- 


ton betört a Pentagon 
rendszerébe és elcsípett egy információt, amely szerint a tankhojó gyom- 
rában egy új anti-Metol Gear prototipus, a Metal Gear Ray lapul, melyet 
az Egyesült Államok Tengerészgyalogsága fejlesztett ki titokban. Snake. 
küldetésének az volt a célja, hogy lefotózva bizonyítékot szerezzen az 

kra létezéséről és kiderítse, hová tart a hajó, hol akarják tesztelni a 


A látási fegyvertelen tengerészgyalogosok őrködtek. Hírtelen 
azonban furcsa dolog történt: terepszínű ruhába öltözött kommandósok 
jelentek meg a semmiből és pillanatok alatt átvették az irányítást, hang- 
talanul végezve az örökkel, AKS-741 gépfegyverek, jellegzetes hajviselet 
— Snake rájött, hogy egy orosz magánhadsereget lát, melyet egy idősebb 
tiszt vezet, 

Első feladatod az lesz, hogy behatolj a hajó belsejébe. Igye- 
kezz, sokat ne kolbászolj az esőben, mert Snake sét b 
pesze kezd, ami egy "rejtőzködő" küldétés esetében mond- 
hatni hátrány. Három őr van itt kívül: egy őr balra, egy jobbra 
egy szinttel Filebb, egy pedig legfelül, jobbról. He strázsól 
EToNZBNE zési jobbra-szemben van egy lépcső, menj 

I, a doboz mögött csoli gránátot találsz. Menj le és egészen 
ks a jobb don doboz Pentazeminért. Futás át a bal 
oldalra, ahol a lépcső alatt kötszert, a sarok után egy őrt ta- 
lálsz. Vedd fel a hátsó szegletből a gyógyítást. Már itt is be 
tudnál menni, azon az ajtón, ami itt a bal oldalon alul van, 
szerintem menj rá még a másik két őrre is. Ha sorra 
őket a dögcédulák miatt, menj a legfelsőre, aztán várd ki, 
amíg a job oldali elmegy a lépcsőtől és leszaladva őt is 
nyomd le. Javaslom, hogy ennél az ajtónál menj be, amit ő őr- 
zött, mégpedig azért, mert a felső szinten levő irányítószoba 
az első célpontod (később úgyis lefelé kell menned, minek két- 
szer ugyanoda menni), 

A folyosón egy őr. Menj át a másik oldalra és fel a lépcsőn. 
A hosszú folyosót egy kamera nézi, lapulj a falhoz és menj át 
alatta. A szekrényben csali gránát, a esését kúszással 
felvehető gyógyítás. A felfelé vezető lépcső a folyosó közepén 
van. Az őr pont az orrod előtt megy be az érkezőbe. Jobbra 
nem tudsz körbemenni, mert a kanyar utáni részt iníra érzéke- 
lével ellátott robbanóanyag védi. (Mondjuk van itt a jobb felső 
sarokban egy raktár egy felvehető "rejtőzködő" dobozzal, de 
nem érdemes bemenni — hacsak nem akarsz egy kis izgalmat, 
mert az őr bejön utánad szaglászni. Ja, itt szétlőheted a lisz- 
teszsákokat is, de maximum a takarítóknak okoznál plusz mun- 
kát vele.) Óvatosan osonj inkább utána és lehetőleg még az aj- 
tóból szedd le. Az étkezőben asztalok alatt cucc, a sarol 








egy kamera. Nincs gáz, mert a kifelé 
vezető ajtóig nem lát el. Figyeld, hogy 
mikor fordít hátat a folyosón levő őr és 
ronts rá. A felfelé vezető lépcső az irá- 
nyítószobába vezet. 

Snake a monitorok megvizsgálása után ki- 
derítette, hogy hová is tart a hajó. Tájékoz- 
tatta Otacont és éppen elindult volna a 
belsejébe, lefotózni az új Metal Geart, amikor az ablakon kinézve megpit- 
lantot valakit. 

Gondolom meg akarod vizsgálni az illetőt közelebbről is. A 
szobából a bal oldali ajtón mehetsz ki. 

A nő pont az apjával veszekedett, aki a hajó sikeres elfoglalása után 
megkérte, hogy szálljon fel egy helikopterre és távozzon. Az Olgának 
szólított lány elmondta, hogy nem bízik valakiben, de az apja megnyug- 
totta, hogy ez az illető oz egyetlen, aki keresztülment a VR tréningen és 
tudja vezetni a Metal Geart. Természeten Ocelotról beszéltek. Kiderült, 
hogy a nő terhes. Ellentmondva apja akaratának Olga elküldte a gépet... 
Vesztére, mert Snake rejtekhelyéről kiugorva fegyvert fogott rá. A szo- 
rult helyzetből Olga ügyesen kivágta mogát, ugyanis egy "kivédhetetlen" 
lövést eresztett meg speciális késéből, Snake tapasztalatának köszönhe- 
töen félrehajolt ugyon, de a pillanatnyi idő elég volt ahhoz, hogy Olga 


e rántson. 
Az első főellenség tehát Olga. Mielőtt neki- 
állnál bajlódni vele javaslom, hogy azon: 
nal lődd ki a reflektort szemben, é 
sőbb ne tudjon elvakítani vele. Van olt 
egy ponyvával letakart állvány is, ennél 
érdemes ellőni a ponyvát tartó két szíjat, 
s. hogy a nő ne tudjon mögé elrejtőzni. 
A harc nem lesz nehéz, csak picit 
idegesítő. Jó párszor el kell találni, 
/ / amít redekszik Ajobbésbd 
4 ersbgek ikolt ládohegyek mögül, 
egészen a szélről kihajolva le lehet 
KH és tést Sszba edk he 
nyílás, ahonnan st 
4 a bébinek. Szkatre fetrengj, mert mel 
léd nyom egy gránátot. 
Olga végül nem bírta tovább a kábító lövedékeket és 
elájult. Snake gyorsan elvette a fegyverét, egy 
USP-t. Végre egy rendes stukker! Ekkor azon 
ban Snake furcsa zajt hallott. Felpillantva 
egy ultramodern, lebegő katonai kémko- 
merát, egy Cyphert vett észre, amely 
Pont öt fotózta. Otocon jelentkezett és 
elmondta, hogy kiderítette, kik az oro- 
szok. Az idős tiszt Sergei Gurlukovich 
ezredes — az ő lánya Olga -, Ocelot pedig 
a szövetségesük. Az ezredes a GRU vezetője, 
és eltökélt szándéka, hogy megszerzi az új Metal 
Gert országa számára. Snake megemlítette az előbb 
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) tott Cyphert is, amiről kiderült, hogy nem a tengerész: 
7). gyalogság, hanem a hadsereg tulajdona. Oroszok, hadse- 
VE reg tengerészgyelogság — mi folyik itt2 Otacon elmondta 


ezt is, hogy nemrég kapott egy érdekes fülest EE.-től, zoz 
Emma Emmeridítől, a húgától, akit 10 éve nem látott. 

Mielőtt továbbmész, rázd meg az alvó Olgát, igy elveheted 
az ő dögcédulóját is! A hajó hátuljában találsz egy nedves do- 
bözt, a rádióantenna állvány tetején pedig ínira szemüve- 
get. Vedd az irányt a korábban bejárt úton, kele, a hajó 
gyomrába, de most már szedd össze a korábban "felvehetet-: 
len" USP töltényeket is. Két emeletet kell lemenned, addig a 
sziniig, ahol először bejöttél a hajó belsejébe és a hosszú fo: 
Iyosón leverted az őrt. Itt nyílik középtájt egy másik ajtó, amely 
a legénységi pihenőben vezet, Óvatosan kábítsd le az őrt a 
lépcső tetejéről. A pihető bárpultjánok kínálatát elég rendesen 
KT KÉ EZT 

mél is). El rítod a jégtortót, a kockól 
elkezdenek ckradnil Mindkét oldalon lefelé, a gépházba vezető 
lépcső van, de a balos végén egy őr áll é ek 9y egyelőre) zórt 
aló ehát ha nem a tökéletességre mész inkább a jobbost vá: 

ISZ 

A ferosó végén én kztdlbetr tis özent Áhh, 
csak egy McFarlane Toys figura! :/gyg- 
golva készíts egy jó képet róla (Snake-nek is tetszeni fog!) és 
ha akarsz gyes mókát lőj bele. Nyisd ki a szekrényeket, 
vedd fel a tö A továbbvezető ajtó másik oldalán egy őr 
áll. Őt óvatosan hátulról leteríheted, de el is kaphatod a nyo- 
kát és bevonszolhatod. A gépházban az út egyértelmű - át kell 
jutnod a másik oldalra. lefelé indulj, az első őr pont alattad 
áll, őt a lépcsőfordulóból könnyen leszedheted. Megy egy mó- 
sik lefelé vezető lépcső, de a második őr pont ott áll, tehát in- 
kább a legalsó sarokból lendülj át a korláton, ess le és ú 
lódd le. Ennek a szintnek a ab felső sarkában töltényt találsz. 
Bolra vezet az út, felül gyógyítás. Tovább balra. Mehetsz alul 
vagy felül is, mindenképpen lesz 1-1 őr. Végül eljutsz a bol fel- 
ső sarokba, egy ojt 

Ahogy belépsz felfelé indulj, mert kijön egy katona és jelen- 
tést tesz, hogy minden rendben, megjavították a korábban zárt 
fégtézotót Ez a poli utána kimegy az ajtó elé, de neked le 

nyomnod, mert a következőkben meglehetősen zajos dol- 
gokat fogsz művelni, és előfordulhat, hogy észrevesz valamit. 

Tehát a felfelé vezető utat egy inírás robbanó mee rendszer 
zárja el. Szét kell lőnöd a vezérőegységeket, mégpedi 
UsP-vel. Az elsőt annak a gépnek a tetejére mászva tolálhatod 
el, amelyiken a töltény van. Jobbro-előre, a polcon, közvetlen 
a villogó bomba felett, a zöld fény az. Óvatosan célozz, ne- 
hogy a C4-et találd elt A második a jobb oldalon, kb. az elő- 
ző dlattvon, elég jól lehet látni. A harmadik a bal sarokban, 
dön melle szánk és adok bó s 

löre, ameddig csak tudsz, és a m levő szür- 
ke doboz mögött keresd. Ezután szabad az út tovább. 











A folyosón ajánlatos kilődözni a fénye- 
ket. A mósodik jobbos (egyébként lezárt) elágazás után óvato- 
san közlekedj, mert jön egy a sötétben és nem árt, ha 
te resz isgKÉsE tt (és jlosk egét iát nehe- 
zen sz ki. A legvégén, a s kor jön egy, 
HÉ hallgat é b nem vesz észre zen A bbtos 

az ajtó is szur őr, őt óvatosan 
közeltsd meg és kóbítsd el Az út lefelé sát Pont be- 
lelutsz egy osztogba. 

A katona csendben beszélt a rádióba. Jelentette, hogy a felső emelete: 
ket már elfoglalták, és a tengerészgyalogosok parancsnoka már elkezdte 
a beszédjét. A rádió másik végén levő tiszt figyelmeztette a katonákat, 
hogy az életük árán is védjék meg a lányát. Tehát Gurlukovidh volt a vor 
nalban! Snake egy láda mögött lapult és egy csendes imát mormolt, hogy 
az osztag ne felé induljon el. Ekkor az egyik kommandós észrevett vala- 
mit. 


belül 9 katonát kell lenyomnod, Nem nagyon lapulhatsz, 
mert könnyen hozzád vághatnak egy gránátot. Túlságosan elő- 
re sem rohamozhotsz, mert 

egy ponton nem tudsz tovább- 

menni. Nincs más hátra, lő- 


dözd le őket, ahogy megjelen: 
nek 


Snake éppen, hogy csok megúszta. 
Csendben kinyitotta az ajtót és to- 
vábbment. Nem vette é észre, hogy 


san bezárta mögötte az ajtót. A kar 
tona ekkor zojt hallott. Megperdült, 
és Revolver Ocelotot pillantotta 
meg, Nem várta, hogy épp itt tönik. 
fel, hiszen Ocelotnak az ezredes 
mellett lett volna a helye. Sokat 
sazonban nem filozofálhatott, mert 
Oxelot villámgyorsan hidegre tette. 
"Rövidesen az ezredes is veled 
tart!" — mondta, és továbbállt, Mi a 
szösz, Oxelot áruló? 

Otoron idegesen hívta társát, Az 

lör ás lassabban ment, mint 
tervezték. A hajó irányt változtatott. Sietni kellett tovább. 

szleek a kesslalírti mis ján mi rton Élő 
tengerészgyelogost vett észre, szoros alakzatban, akik parancsnokuk be- 
szédjét hallgatták és egy nérték. Otocon vázolta a fel- 
detatt négy etát kelett késtem az új tal Gear Roy-ről, Egyet 
szemből, egyet-egyet átlásan jobbról és balról, egyet pedig az oldalára 
festett "Marines" logóról, Otocon felhívta Snake figyelmét arra is, hogy 
valakik valószínüleg figyelemmel kísérik az ügyködésüket. Biztonsá 
okokból a fotókat nem a codec-en keresztül kellett Snake-nek továbbíta- 
ni, hanem egy számítógépen át, ami a Metal Gear közelében található. A 
tábornok beszédje hozzávetőleg 7 perces, ennyi ideje állt hősünk rendek 
kezésére, hogy mindent elintézzen. 

A most következő részben elég gyorsan kell ügyködnöd, de 
ne aggódj, nem lesz nehéz. Mássz le a létrán, majd óvatosan 
araszolj a terem alsó részéhez tapadva, át a bal sorokba. (lá- 
tod középen azt a katonát, aki al- 
sógatyában van?) Amikor közé- 

a vetítőhöz érsz, kússz át a 4 

sóva alatti (A bal sarokban 
van egy létra, ha esetleg felmá- 
szol töltényt találsz.) 

A tábornok lassan és elszán- sz 
tan beszélt. Emondta a kato- ff ; 
náknak, hogy a Metal Gear 
tervek elterjedése óta már. v 
minden nemzetnek és szer , A 
vezetnek megvan a moga 
nukleáris csapásra 



























képes Metal Gear arzenúlja. Ezt a fenyegető veszélyt 
csak és kizárólag egy anti-Metol Gear szerkezet, az 
jonne kejesztett RAY modell képes kompenzálni. 
A helyzet megoldása, egy új, kek jövő 
és ezt a jövőt a tengerészgyalogság fogja 

Araszolj tovább felfelé (előre), majd menj ki az ajtón. A kö- 
vekező teremben a jobb oklalra kel áfutni, mojd óvalosan 
előre, ott lesz a továbbvezető ajtó. lesz egy pár másodperc, 
amikor a katonák mind jobbra néznek, ezt várd B és amikor 
visszafordulnak balra, akkor menj tovább. Ha esetleg elkezde- 
nek tomázni egy kicsit, kapulj és várj, amíg okan! kújraa 
velítés. Az ajtó az emelvény mögött van a jobb felső sarokban. 

A táborok elmondta a katonáknak, hogy van egy lánya is, akit nagyon 
félt a nukleáris fenyegetéstől, 

Snake belépett a harmadik terembe, Végigfutott a hátán a hideg attól a 
képtől, ami elé tárult. Ott tornyosult az új Metal Gear Ray, amely hatal- 
masabb és félelmetesebb volt, mint az a Rex modell, amellyel a Shadow 
Mosesci bázison összeakadt. 

A harmadik teremben vár rád a tényleges feladat. Az első fo- 
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tót az ajtótól kissé jobbra és előre halodva, a konténer mögül 
csinálhatod meg. (Ha egy kép jól sikerül, Snake "Good!" felki- 
áltással jelzi.) A másodkat közvetlen középről. A harmadikat a 
bal oldákál, kb. olyan szögből, mint az előt, de vigyázz, mert 
ítt már áll egy őr! A negyediket egészen a Ray bal széléről, a 
MARINES logó valahol a lábán van. 

A tábornok folytatta az új Ray bemutatását. Elárulta embereinek, hogy 
ez a típus a hodsereg Rex modelljétől eltérően már tengeralattjáró üzem 
módban is képes haladni. 

Ha megvannak a kellő képek, menj át a jobb alsó sarokba. A 
kg ott van a bejárati ajtótól jobbra, Az akciógombbal 

tudod aktivizálni. A képek feltöltése automatikus. 

"Mi, a tengerészgyalogság fogjuk szavatolni a biztonságos új jövőt!" — 
mondta a tiszt, ezzel befejezve a hosszú beszédet. A csendes tisztelgést 
sszonban furcsa zajt törte meg, Valaki tapsolt! Az egyik láda mögül kilé- 
pet egy ismerős alak - "Shalashaska", azaz Revolver Ocelot. "Jól ber 
szélsz, hazug tiszt" - mondta a tengerészgyologos parancsnoknak. 
"Azért jöttem, hogy visszavigyem Ray-t a gazdájának!" Snake közelebb 
lopózott. A tengerészek azonnal fegyvert fogtak Ocelotra, aki viszont. 
egy detonátort tartott a kezében, mellyel sakkban tartotta a katonákat. 
A hajó tele volt stratégiai pontokon elhelyezett robbanóanyaggal! Ekkor 
azonban valaki hátulról elkapta a tiszt nyakát, Gurlukovich volt az. Rövi- 
desen megjelentek kommandósai is, akik eloldozták a Ray-t rögzítő köte- 
leket. A tengerészgyalogos parancsnok értetlenül kérdezte az oroszt: 
"Mit akar csinálni Roy-jel, eladni az utcán?" , "Oroszország anyácska új 
raarégj fényében ragyog majd, hála Ray-nek" - mondta Gurlukovidh. 
Ekkor azonban Ocelot kiterítette a kártyáit, "Majdnem elfelejtettem mon- 
doni, visszaviszem Rgy-t a Patriótáknak!", A tengerészgyologos parancs: 
nok meglepetten kapta fel a fejét a "Patrióták" szó hallatán. "LA LULU 
LEL07 — kiáltotta, Gurtukovidi sem hitt a fülének. Oelot elárulta, és idó- 
ig csak a saját pecsenyéjét sütögette! "Felőlem már régóta megrohadhat 
Oroszország!" - mondta Oelot. Gurtukovidn ekkor fegyvert emelt rá, de 
elt gyorsabb volt. Egy trükkös sorozattal leterítette mindkét tisztet, 
majd a megzavarodott orosz kommandósokat is, 

"A bulinak vége! Aki élni akar, az még kiúszhat a partra!" - mondta 
Okelot, és robbantott, A tengerészgyalogosok rémülten menekültek. Sno- 
ke csak erre várt fott a fedezékből és fegyvert fogott Ocelotra. Ek- 
kor furcsa dolog történt: Ocelot lüktető, "vadonatúj" jobb karjához ka- 
pott, és váratlanul a néhai Ligyid hangján szólalt meg: "Isten hozott test- 
vér, Tudtad, hogy nemsokára te is csak egy holott klón leszel? Big Boss 
már az ötvenes éveit taposta, amikor meghalt. Fáradt génekből teremtet- 
tek minket. Te nemsokára elpusztulsz, de én tovább élek hála ennek a 
kéznek." Mi ez? Ocelot küzdött az önállósult karrc d, szállj ki az 
agyamból" - ordította, majd beugrott Ray pilótafülkéjébe, A katonák hió- 
ba lötték Rayrt. Az óriási gép tombolni kezdett, szétlötte a hajó oldalf- 
lát. Betódult a viz. Snake utolsó erejéből még felhívta Otacont... 

Ray és Snake egyszerre buktak fel a felszínre. Ocelot jól megnézte mar 
gának a kétségbeesetten kapálózó Snoke-et. "Minden rendben uram. 
Minden a terv szerint halad!" - mondta Ray fülkéjéből, majd alámerült... 

"Megvan a fotó Snake ügyködéséről a hajón. Már szeretném látni a 
holnapi újságokat. indultam a megbeszélt helyre. ..elnök úr...". Metol 
Gear Ray hangtalanul suhant a víz alatt titkos célja felé. 
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COLONEL 
(ROY CAMPBELL) 


A néhai FOXHOUND parancsnoka, 
ezredes. Raiden felettese. 


E.E. (EMMA EMMERICH) 


Otacon kishúga, programozózseni. 


FATMAN 


A Dead Cell tag. Peter Stillman, a legen- 
dás robbanóanyag szakértő tanítványa. 
Szupertehetséges bomba és robbanószer- 
kezet készítő. Bombabiztos ruházatot visel. 


FORTUNE 


A Dead Cell tag. "Szerencse kisasszony- 
nak? is nevezik, mert sebezhetetlen, elke- 
rülik a lövedékek! 


OTACON 
(HAL EMMERICHJ) 


Roland Emmerich, a híres atomtudós fia. 
Snake és Otacon még a Shadow Moses 
szigeti incidens alatt lettek barátok és tár- 
sak. Számítógépzseni, hírszerző, hacker. 


REVOLVER OCELOT 


Orosz származású, a FOXHOUND tagja 
volt egészen a Shadow Moses szigeti 
lázadásig. Túlélte ugyan a Snake-ket való 
összecsapást, elmenekült, de jobb alkarját 
elveszítette. A colt mestere. 
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SOLID SNAKE 

Néhai FOXHOUND kommandó tag. 
Jelenleg Otaconnal együtt a Philanthrophy 
nevű titkos szervezet vezetője. Céljuk, hogy 
felkutassák és megsemmisítsék a világ ter- 
rorszervezetei által birtokolt Metal Gear 
modelleket. 


VAMP 

A Dead Cell tag. Román születésű, extrém 
mértékűre fejlesztett fizikai adottságokkal 
rendelkező, titokzatos alak, aki természet- 
feletti gyorsaságával a lövedékeket is képes 
kikerülni. Késvirtuóz. 


RAIBDEN 

Raident, azaz Jacket Snake "utódjaként" 
emlegetik, mert a VR kiképzések során a 
legmagasabb pontszámot érte el. 


ROSEMARY 

Raiden barátnője. A küldetésében mint 
analitikus vesz részt, az állást nála tudod 
kimenteni. 


SOLIDUS SNAKE 


A Dead Cell nevű, hihetetlen képességek- 
kel rendelkező szupercsapat vezetője. 
Eredetileg terrorizmus-elhárító egységként 
hozta létre őket, a FOXHOUND utód- 
zservezeteként. Személye titokzatos. 


OLGA GURLUKOVICH 
Orosz, a tankhajót elfoglaló csapat 
vezérének, Sergei Gurlukovich ezredesnek 
a lánya. Születése óta a hadsereg az igazi 
családja. 





e 
"Minden ember ünnepeljen! Sállálállálát" Mind- 
járt itt a karácsony, hull a hó, egyre ideg 
k az emberek, és olyan programáradat lepte el 
a szerkesztőséget, hogy azt sem tudjuk, hollkéz 
jük. Itt van minden nagyobb név, és a kiadók ké- 
ségeiket Ülszájom 
ő produkcióikat. Természetesen az Eidos sem 
hiányozhat a karácsonyi őrületből, de most kivéte- 
lesen a szilikonozott Lara leányt otthon hagyták. 
(jól is tették). Az SR folytatása mellett kiadták 
kedvencüket, a Projectet, amiről már rengeteg 
zengtek korábban. "Logika, akció. mibe, ami 
jó!" Szinte ezi szavakat lehetett 


eddigi információikból, amik elég po: Ted 4 


tek. És tényleg! Van itt akció, vagyis lövöldö; 
tünk eleget, és van logika, ami végre az elfáradt 
játékosok agyát is próbára teszi egy kicsit. Nem 


tudom, emlékszik még valaki a Lost Vikings neve- 


zetű csodálatos alkotásra? Nos, a PE alkotói szá- 
mára igen meghatározó élmény lehetett ez a 
klasszikus program, hiszen az alapok teljesen 
olyanok, mint abban. No, de azért ne szaladjunk 
ennyire előre, hiszen van a programnak egy törté- 
nete is, amit most megosztok veletek. 


NEM IS OLYAN TÁVOLI 
JÖVŐ, BÚSKOMOR 
KÉPEKKEL 


el elég sokan foglalkoztak már. Van, aki 
jóslatokkal próbálkozott túllépni a jelen idő sablo- 
nosan megszokott korlátjain, de volt, aki versek- 
ben, regényekben, vagy filmekben álmodta meg 
társadalmunk végzetes találkozását a következő 
korok varázslatos látomásaival, Utópia... Ez az a 
szó, amitől nekem általában végigfut a hideg a 
hátamon. Hiszen emlékszem még őrült Max kos 
landjaira a víznélküli, poszt-punk világból, vagy a 
remek Brazzilra De Niro főszereplésével, Ami ta- 
lán a legnagyobb hatással volt rám, az 
1984 című regénye, mert ez a mű bár a jövőbe 
szól, utópisztikus látásmódjával, mégis időn kívüli, 
és éppúgy beilleszthető a mai világ elnyomó hatal- 
mainak belső felépítésének, vázlatának kliséjébe, 
mint a múlt képeibe, vagy valószínűleg (ezzel 

ütt sajnos) a jövőébe is. A PE is egy elég rea- 


Ke sl logikus jövőbe vezeti a 
kellően bátor játékost. Évszám ugyan nincs meg- 


határozva, de itt nem is ez a lényeg. A világ tú 
pesedett, és sokat fejlődött. A Bépek, és terminálol 
már szinte mindent elvégeznek, az embernek jó- 
formán csak otthon kell ülnie, és mindent meg is 
kap. Természetesen ez csak a látszat, hiszen ahol 
ott vannak a gazdagok (akikről eddig beszéltem, 
zá berízotat legeltebbiképvdőllj fot 
megtalálható a szegénység, és nyomor is. A lát- 
szat jól működik...a pénzesek az új városokban 
élnek, toronyházakban, és ezeket összekötő folyo- 
só, úthálózatokban közlekednek... .senki nem néz le 
a volt világ alázatosan figyelő, romos házaira, 
iszkos utcáira, mert ez emlékeztetné őket a töké- 
[tes világuk nem tökéletességére (Amerika vajon 
miért tünteti el a WTC-re és annak összeomlására 
emlékeztető képeket, jeleneteket? Pont ezért. Min- 
denki felnéz rájuk - már aki -, és nem hagyhat- 
ják, hogy az illúzió megi De van, aki em- 
Iszik és ezek az emberétő vagy a radioaktivitás: 


tól mutánssá avanzsált lények gyűlölködve tekinte 


a ömlesztik ránk a különc 


A Czrn 


Fi iget 
Fe 
(9. 2ER es la se Hita Cr 
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nek fel a pöffeszkedő, kizsákmányoló arisztokráci- 
ára, Egy részük szomorúan húzza meg magát po- 
ros fészkében, de van egy réteg, amelyik bosszút, 
és vért akar. ..és most jött el az idejük. Inkognitójuk 
megőrzéséhez egyenruhát, és álarcot öltenek, 
majd megindulnak az új háborúra, ami meghatá- 
rozhatja a következő generáció életét. Természete: 
sen ezt a gazdagok sem hagyhatják annyiban, 
ezért bevetik ellenük a várost védő szervezetet, az 
UPA csapatot. A társaság négy legjobban kikép- 
zett embere vesz részt az akcióban, méghozzá 
Carter, a vezető, azután André, aki amellett, hogy 
remek harcos, még a műszaki dolgokhoz is ért. 
Velük tart Minoko, a csinos hackerlány, és Amber, 
aki leginkább egy nagyranőtt konzervdobozra em- 
lékeztet (szegény balesetet szenvedett, és azóta él 
"élő szövet a fémvázon" harcosként — gy.k. andro- 
idként -). Nos...ők négyen fogják megvédeni a jö- 
vő világát a terrorizmustól, és ehhez az akcióhoz 
már csak rád van szükség. 


MINDEN, AMI FONTOS 
A KEZDETEKBEN 


Ezt a jövőképet rögtön meg is tekintheted a rö- 
vid, de néhol iszonyatosan szép bevezetőfilmből, 
amiben láthatod a jobb sorsra érdemes Posta 
Bank maci életének utolsó képsorait, miközben 
alázuhan a nyomornegyed fekete utcáira. Kicsivel 
Jézöbb léthatjukimégtééítődlőcsalásai miatt ide 
száműzött Pavarottit is gyakorlás közben (a mu- 
táns torkából mély dörmögés, és áriaszerű ordítás 
szakad fel...). Eme hírességek megtekintése után 
kerülünk a főmenübe, ahol kezdhetjük is az új já- 
tékot. A történetbe ott kapcsolódunk be, ahol a fő- 
nökség megindítja a négy kommandóst az első 
megszállt épület felé, ami egy húsfeldolgozó 
üzem. Most leírom az emberink irányítását, de 
azt még megjegyezném előtte, hogy két különbö- 
ző tesztverzió volt a kezemben eddig, és a két 
változatnak eltértek az irányi- 
tási funkciói. Azt a változatot 
elemzem most, ami a boltok- 
ba fog kerülni valószínűleg, 
de azért ne lepődjetek meg, 
ha mégis eltéréseket tapasz- 
taltok, megijedni nem kell, 
észre fogjátok venni a kü- 
lönbségeket, és rájöttök az el- 
térésekre magatoktól is, 
annyira enborjolult a do- 
log. Nézzük hát...a bal ana- 
lóg karral tudsz mozogni, a 
jobbal pedig nézelődhetsz, 
ezzel irányítod a célkeresztet 
is. Amennyiben van ellenfe- 
led, az RT-el veszed elő a 
fegyvered, és újabb megnyo- 
mására már tüzelhetsz is. Ha 
valamilyen kapcsolót kell 
használni, szintén az R1 old- 
ja meg a problémáidat, csak 
a célkereszttel még ki kell je- 
lölni előtte a használandó 
fárgyat: Az RZ-vel be is foghatsz valakit, az L1-el 

ig le tudsz guggolni. Az L2-vel kiadhatsz 

irancsot, inelékévelkeztében mindenki féged; 

követni, ez igen jó dolog, mert akkor nem kell 
mindenkivel megtenni külön-külön ugyanazt az 
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utat. A Háromszög a 
lámpádat kapcsolja be, 
a Körrel a fegyvered 
erősségén változtat 
hatsz. Itt megemlítem, 
hogy van a Rapid mód, 
ami kevesebb energiát 
fogyaszt, és van a 
Charge mód, ami vi- 
szont többet, de emellett 
ezzel jóval nagyobbat 
tudsz sebezni, újabb 
negatívum viszont, hos 
Nélszebb eltalálni a " Jő 
célpontot is. A Négyzet- 
tel a fegyvereid közt vá- 
logathatsz (ebből az 
elején még egy van, de 
Amber már rögtön ren- 
delkezik egy rakétavető- 





vel is), az iránynyilakkal pedig az emberek kö- 
zött. A következő lehetőségeid vannak: Fel - Car- 
ter, Le - Amber, Bal - Minoko, Jobb - André. Az 
L3-mal még belső nézetbe is válthatsz a könnyebb 
célzás érdekében, az X pedig az információs köz- 










temdlámezzszzge ő 
ntot nyitja meg előtted. Itt láthatod bal oldalt, 
EE ocelláid számátéjőbb oldal alfegy. 
vereidet (később, mint mondottam), valamint, ha 
a jobb alsó sarokban lévő Információs jelre kattin- 
tasz, megnézheted a leveleidet, üzeneteidet, ezek 
sokszor hasznos információkkal látnak el téged. A 
Start menüjében tudsz menteni. Az energiacellák- 
ra visszatérve, ezek töltenek fel, ha elfogyott a 
eges használatához szükséges nafta, viszont 
lemes ezeket későbbre tni, ezért én in- 
kább az UPA termináloknál val jetést java- 
solnám. A képernyődön láthatod egyébként az 
életerődet (bal, fent), a fegyveredet, és annak 
energiáját (jobb, fent), valamit egy radart a 
jobb, alsó sarokban, ami kijelzi az ellenfeleket, és 
Barátokat egyaránt. Most pedig jöjjenek a továb- 











bi hasznos információk, és lehetőségek. 


ÉS MINDEN, AMI FON- 
TOS A KÉSŐBBIEKBEN 


No, most térjünk vissza a Lost Vikings témához. 
Mint azt már észrevehetted, ez egy külső nézetes 
akciójáték, ami mellőzi az ugrást, és ez nem a 
megszokott. Ami még szintén újdonság, az a ko- 
rábban említett programból kölcsönzött logikai 
forma. A helyzet a következő mindegyik embe- 
red tud valami olyat, 
amit a másik nem, 













egész csapat 
Példának okát j 
szoba lángokban 
vagy el van árasztva 
gázzal, akkor célszerű 
Ambert betuszkolni az 
ajtón, hiszen őt ezek az 
apróságok nem zavar- 
ják. Carter, mint csapat- 
vezető, jogosult pár aj 
tót, eszközt használni, 
amit a többiek nem. Mi- 
noko tudja feltörni a 
áncélajtók, kamerák 
ódjait, amikre nagy 


je. 
ha egy 
áll, 






szükség lesz a későbbiekben. And- 
ré pedig megjavítja a szétlőtt, meg- 
Fongált kontrollpánéleket, amik a 
továbbjutáshoz szükségesek. Utób- 
bi kettő kisebb magyarázatot igé- 
nyel, tehát figyeljetek. Szóval...le- 
het találni olyan monitorokat, ami- 
ket a többiek nem tudnak használ- 
ni, csak Minoko. Ilyenkor lazán 
oda kell sétálni hozzá a lánnyal, és 
rá kell kapcsolódni. Vagy kamerá- 
kat találunk, amiknél ha van ajtó, 
se az KTÉLAT kinyitni; 
va ig egy kóddal lezárt kaput 
láthatunk, ilyenkor be kell lépni, és 
ezek után 2 kört fogsz látni. A 
körön belül rohangál körbe egy kis 
pont, amit a körben elhelyezett, és 
elkerített kockában kell megállítani. 


Mindegy, milyen sorrendben te- 
szed, alényeg, hogya legtöbbet 
időre kell megcsinálni, de szeren- 


"8 csére ez is elég általában, tehát 
nem egy nagy kunszt. Amennyiben kész, nyitha- 
tod is a védett ajtót. A másik lehetőség a szikrá- 
zó, elromlott paneloknál van, ezeket André-val 
kell kezelésbe venni. Rájuk kapcsolódva folyama- 
tosan nyomni kell az R1-et. Láthatsz majd egy csí- 





kot, ami három színből áll. A kék a javítandó 
rész, vagyis ott kell megállítani a karbantartópon- 
tot. Ezt párszor megcsinálod (több áramkört kell 
megjavítani), és már mehettek is tovább. Ennyit 
az emberek tulajdonságairól. lesz majd még két 
segítségetek, méghozzá egy kis tank, és egy lebe- 
gő. A tankkal az alacsonyan lévő résekbe lehet 
majd bejutni, és ott lehet Kisebb feladatokat meg- 
oldani, míg a lebegővel a magasabb részeket le- 
het szemügyre venni. Mindkettő érzékeny játék- 
szer, vigyázz rájuk, viszont rengeteget gyárthatsz 
belőlük, csak az energiádon múlik. Amennyiben 
elvégezted velük az aktuális feladatot, vond vissza 
őket, és így továbbra is ott fognak lapulni a tar- 
solyban. Igazából már csak az UPA automaták 
vannak hátra, és a játék legnagyobb poénja, 
méghozzá az örökélet. Az utomatákból három- 
fajta van. Van, amelyikből kiveheted az új fegyve- 
1ekek eszközöket, és ezek úgy néznek ki, mint a 
falonleltáyezetsszemó tádöbők: Használatuk egy: 
szerű, nem igényel további infókat. A második az 
életadó masina, ez feltölt életerővel, ha elé állsz, 
valamint, ha meghaltál, akkor az utoljára érintett, 
előbb említett szerkezetnél éledsz újra, így tulaj- 
donképpen halhatatlanná váltál. Az utolsó egy 
kézlenyomat, ami az energiáidat tölti fel, ezért 
nem kell rögtön felhasználni az energiacellákat, 
hiszen jobb gyűjtögetni, és az UPA gépeket hasz- 
nálni. Több nincs, elakadni nem lehet, mindig ke- 
resd, hogy kivel-mit lehet megoldani, és soha ne 
add fel, mert a megoldás egyszerű, ott lapul a kö- 
zelben, csak egy kicsit gondolkodni kell. 


JÓ LETT? NEM LETT? 
OMLETT? 


Érdekes kérdés... összességében nagyon jó lett a 
Project. Izgalmas, tartalmas, és ami a legfőbb, 
végre gondolkodni kell benne, de nem úgy, mint 
a TR-ben, hogy találd meg a hatalmas szürke fa- 
lon a kis szürke kapcsolót, ami teljesen lehetetlen 
helyen van, és végre ugrálni sem fe I. Nekem na- 
gyon tetszett a csapatmunka, ami új távlatokat 
nyitott meg a programok egyforma, tucat folya- 
mai között. Bár az ötlet nem teljesen új, mégis ör- 
vendeztető, hogy felhasználták. A program 
hosszú, és kellemes kikapcsolódást nyújt, de szük- 
séges hozzá egy kis türelem, anélkül nehéz neki- 
állni. Az osztott képernyős halálosztogatás rajon- 
góinak is lesz örömük a programban, hiszen egy- 
szerre négyen is öldökölhetünk, ha sikerül felrán- 
gatni az ismerőseinket hozzánk. A grafika egész 
szép lenne (nem tökéletes), ha nem lenne időnként 
az a fránya akadozás, ami kicsit zavart. Az irá- 
nyítás az, amivel még gondok vannak, mert 

amúgy is nehézkes, de az akcióknál kifejezetten 
iroblámás: Sajnos... A PJEkléheletyőlköttóltal 
jobb is, de még így is kiemelkedik a legtöbb mai 
program közül. A gondolkodást, és intelligens ak- 
Gór kedvelők között nagy siker lehet, érdemes 
megpróbálkozni vele. Nekem tetszett, de igazából 
nektek kell eldönteni, hogy mennyire vonz benne- 
teket ez a forma, hiszen nem egy olyan játékról 
van szó, ami rögtön bemutatja minden báját, idő 
kell a megértéséhez, de megéri. A Zene, a világ, 
mind olyan, ami kicsit komor hangulatot ad az 
összképnek, és ezzel megadja a biztos választ, ez 
nem egy kellemes jövő, de a virtvális világban jó 
különdozni benne. 
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jha...ma ránéztem a naptárra, és egy kicsit adási határidő, és még sehol sem tartok a 007 
összeszorult a gyomrom, amikor megláttam cikkel. A programot már nyomom egy hete, de 
EEEN e Ta ze DA ÖTEN ÉNTETTÉTE 2 ak 


Ezt a betegséget hamar orvosolni kell...mondot- 
tam magamban, és gyorsan nekiálltam vésst 
getni, azonban ez éjjel nem mindenkinek van 


még senkinek nem vettem ajándékot, de még 
lehet pótolni a Hegáákat át KTM OZÁG É 
sen kétségbe ejtett, az volt, hogy holnapután le- 


nat Tt 


[AZA s AGG ks ee ká ÉZA HL 
kezdtek el kiabálni, hanem a szomszéd is (jók 
ezek a falak, csak tudnám, mire?). Őrjöngésüket 
túlharsogva vertem a klaviatúrát, és ennek az 
lett a vége, hogy még a kulya is rákezdett. Éljen, 
éljen! Szóval így néz ki minálunk egy csendes 
decemberi este, ideje lenne saját lakás után néz- 
ni... Várom tehát egyedülálló JEGET ea Le 
zó levelét. Na jó, mégsem, jöjjön inkább a 
program tesztelése, mert már úgyis belelendül- 
LESZ ee ET ező 


MY NAME IS BOND 
ee ee LR 


Ezen az ezerszer hallott mondaton egy egész 
generáció nőtt fel, sőt többre is hatással volt. Az 
angol titkos ügynök kalandjaira rengetegen vol- 
tak kíváncsiak mindig is, és valószínű, hogy ez a 
Edge test A jé LTE t alas] Bé A a 
történet vonzereje, hogy a kém sok olyan dolgot 





megtehet, amit az átlagember soha. Rengeteg 
CZ en ET LEN gya 
DES STÉT TES 
Les eali tes sze lo rá ee TV e testi 
tek le (kivétel talán a Világ nem elég), de a 

OSZ TEL e eelutlre [fe lee sálel ele kée fett telelő 
Sajnálom is, hogy eladtam a E Erkzts eszt 
táimat, most újra elővenném őket szívesen. Bár a 
sztori fő üzlete a film, és a könyvformátum, azért 
a játékipar is foglalkozott eleget a témával, tehát 
elte ee Alte ád NN ST ei 
ram, de azért mindig örülünk a frissen megjele- 
nőknek, és én így vagyok ezzel az EA új verzió- 
ete KEN tos boldogságom még nagyobb le- 
pa a szoftver stílusa FPS, azaz, belsőnézetes 





lövöldözős anyag. Ezt a műfajt eléggé kedvelem, 
esel taszítás te Kkt Me esze 
Ül a is egyben. Szerencsére ezzel nincs is gond, 
de még ne haladjunk ennyire előre. A történet 

nem annyira lényeges, vannak a világhatalomra 
ICM tarva tes jeléreák [esen au keir 


MÉG EGY OK, HOGY SZERESSÜK MR. BONDOI 





nya bácsik, meg nénik), valamint az őket megfé- 
kezni kívánó, szociális beállítottságú, magukat rö- 

jeszmésen szuperhősnek gondoló egyének 
(hmmm...ezek asszem e VERONT LN Ketal 
harca pedig olyan lavinát indít, amitől az egész 
világ hangos, és egy fél DVD sem tudja őket el- 
[SaláozA páttetts ől elől. Nna, kérem szé- 
sajátos TSZ e rá ast elles e és ellett 
tatást nem igényel, tömören fogalmazva azt lehet 
Cole áz ázást a 
tunk benne, és így csak a fegyverünket láthatjuk, 
LE ÉZÁ kt VES ÖV 
tesebb legyen a másik személy irányításának szi- 
mulációja. Ez a játékstílus, és a pergős akció 
szimbiózisban élnek egymással, amióta világ a 
Met te LÁT 
nyes főmenüben megtalálunk minden olyan dol- 
got, amit megszokhattunk, valamint van egy multi 
mód is, ahol akár három ismerősünket is alázhat- 
juk a végtelenségig. Ez sem rossz móka, de az 
Úsz ST Vee ár ee eg ALL E elte Aero 
LTSZTLSe oles e GAVE LA eves) 
je éeesála aA EAT te NZetezál ua 
tek többsége a már említett módban lesz, de jó 
felélte ae ue OL ezette e e ee el tsztáL ő 
majd. Az egyik egy normál autós rész, ahol a kü- 
IENSR verdával lehet száguldozni, lövöldözni, 
feladatokat megoldani, valamint lesz egy másik, 
amiben szintén autóba ülhetünk, de itt a kormány 
elle ee Mit elda eet te ML 
várost nézünk?" , kérdezheti a játékosok intelli- 
feejerelejáutete ee ea e a ulne d 
zünkbe vehetünk pár fegyvert, mint például a ra- 
TESTES Tee 
hatunk a ránk támadó osztagokból, amik éppúgy 
tartalmaznak majd helikoptereket, és autókat, 
mint normál embereket. Ne tudjátok meg, milyen 
élvezet a ripityára lőni egy koptert, ami azután 
robbanva, ására zuhan alá, és passzírozza szét 
az alatta álldogáló autót, amiből éppen a dest- 
ruktív hajlamú, rosszarcú párttitkárok tüzelnek 
[use A zata 

Szóval lesz mulatság dögivel, csak bírd mereszte- 
ni a szemed. Az irányítás nem egy ördöngösség, 
pesze een kae 


h-t XV S VI PXF I) 








A KONTROLLER 
HÁLÓJÁBAN 


Ennél a pontnál meg kell, hogy jegyezzem, négy 
eLoTe elte gtetSátobT A ate le let vál Tá Lea TTes 
hosi IZESSE idáig, tehát azt fogom jellemez- 
ni. A bal karral mozoghatsz, a jobbal pedig néze- 
[ed ZESA EST NESá een eelte KEZE EZ ELEG OTA 
tás). Az R1 a lövés, illetve az ütés, az X pedig az 
akciógomb, ezzel hozhatod működésbe a kül 
[doZaji terelte le te AKSZ ESZ E E MÁV e e al else a 
TÓ B vele. A Háromszög az ugrás, guggolni 
az L2-vel lehet. Az R2-vel választhatsz a mata ie 
lálható fegyverek közt (ugyanezt a hatást éri el a 
rel, és a le nyíl is), az LI pedig a manuális cél- 
zásban segít. A Négyzettel egy alternatív tüzelési 
módot aktiválhatsz, a Körrel a különleges tárgyai- 
dat veszed elő, és Melo használod is 
őket (ezek közt a Bal, Jobb nyíllal válogathatsz). 
Ezek a szerkezetek lehetnek mini lézertegyverek, 





amikkel a lakatokat forrósíthatod fel, vagy lehetnek 
dekódolók, amikkel a zárt biztonsági ajtókat nyit- 
hatod ki. Mindig elmondják, hogy mit kell hasz- 
[Kata uty tj, gondod velük. 
Most jöjjön az autóból lövöldözős részek jellemzé- 
ROLE ZT ee L ee A TSZ es 
és az R1-el lőhetsz. Az R2 a fegyverválasztás, az 
X az akciógomb. Az L.2-vel tehetsz egy 180 fokos 
fordulatot, az LI pedig a manuális célzás. Ez 
utóbbi egyébként azért fontos, ha még nem emlí- 
[e bit mert egyébként automatán ráugrik a 
célkereszt a potenciális áldozatokra, és ez nem 
mindig jó, de azért többnyire használható. Érde- 
mes egyébként mindig olyan pontra célozni, ahol 
van valami robbanóanyag (mondjuk ez az egész 
játékra igaz), mert így egyszerre több személyt lik- 
vidálhatunk. Például van egy hely, ahol két verda, 
egy helikopter, és egy zsuppkocsi vár. Ha jobban 
figyelsz, látsz a hátuk mögött egy benzinku- 
[ENTER Ke alas date tie eEsS a] 
[e ZAN tjfta ko kele zer al 
hetőség. A bal karral, és az iránynyilakkal navi- 
gálhatsz, a jobbkar a gáz, és a fék, amiket még 
ENNE ELTETT S 
see aes áá vá a ILL ÉNtA 
R2 a fegyverváltás. Az L2-vel hátratekinthetsz, az 
L1-el pedig a sima gépágyút veheted igénybe. 











iz AAL ELL ETL TT tett GAZT 

épernyő balalsó sarkában egyébként az életerő- 
det, a jobbalsóban pédig az éppen használatban 
lévő fegyvert, vagy tárgyat láthatod. Menteni csak 
[ee TS Áe ALKAL A 
FELÉ S 


A VILÁG NEM ELÉG... 


. .. nagy JAMES BOND számára, hiszen a föld 
FC e S Orl ed eat IL 
(mondjuk Magyarország elég furán néz ki a tér- 
képen). Rengeteg küldetés, feladat, és helyszín 
ÁSZT SZESZ TESTBE Meet 
Van, amikor üldöznünk baj CA fe ERB ésa 
közelében használhatunk egy titkos fegyvert, 


OLYAN NT Te 


zel mozgásképtelenné téve azt. Természetesen 
vannak lopakodós küldetések is, hiszen ezek a 
[des éle jete ir erzo zást á u CON 





















































































előkerülnek a hangtom- 
fjletijtral áá tu 
CAT keeaáe álása 
kor csak egy rossz 
[ilosze felelés RG: ea 
jesaa ett És] 
[dt esés E3A 
őrgárda, ráadásul a 
tsz DNS 8 
pe ev 
zetek is, mint például, 
MalLeláe áz eutS e 
[EZOÁ I lNTE SZAK 
felele OL ALÉLT Ves 
kel Lea 
tot, a mini fényképező- 
géppel lekaphatjuk az 
e ELOD ZA ÁLNOY 
ae ee Láss 
tegeOCA LÉ B 








Ge S Ke Ae letesz Me Lt 
még nem is beszéltem a különleges szerkezetek- 
ről, amik még inkább fokozzák a kémes érzést. 
IZLES te Me ÁG ta 
EEEN Eat] 
ERESZ te L] 
olyanok, mintha a filmekből lennének idézve. A 
szabadság néhol felüti a fejét, hiszen amellett, 
[SAS tiz Stu ettszte etel eetől 18 
zonyos helyeket több úton is megközelíthetünk. A 
ályák végén egyébként kapunk még egy értéke- 
je is, ami magába foglalja a pontos célzást, CA 
időlimit betartását, vagy a már említett titkos 
[7 ezz etet NE Áe éeeleséel 
nyílnak meg, és sorban haladhatunk át rajtuk. 


Ő BOND, 
ÉS EZ NEM GOND... 


Az AUF elég jól lett elkészítve, és ez nem lehet 
vita tárgya. Az egésznek nagyon jó kémes han- 
gulata van, és ez általában minden embert meg- 
ragad, akit meg nem, az magára vessen, hogy 
ilyenekből kimarad. Természetesen nem lenne J. 
LAS e e Ae ge tele elte telet 
nőkkel, akik mindig szemet vetnek az ügynökünk- 
el CEgszi eetsgjoná Ce etiue ást 
bepalizták szegényt, és el akarják tenni láb alól). 


KEZLe ET eat A 
godhatnak, a csajok mellei kellemesen rezdülnek, 
ugrálnak minden egyes lépésre, mozdulatra. 
IZ Tee SSEL A Zeta lults 
hogy sokan mit élveznek az ilyen pixellányok tes- 
tében (mint pl. Lara, akinél az őt megformázó Jo- 
lie ezerszer jobban néz ki), de nem teszem, merf 
KEST 
meg nem vágyom igazán. Mindenesetre annyit 
megjegyeznék a témával kapcsolatban, hogy 
annyi ma LAS Ke ee ele N LG 
sokkal kellemesebben, esztétikusabban rezdülnek 
a különböző testrészeik, amik ráadásul kézzel- 
foghatóak, és valódiak (kivétel a szintén nem 
kedvelt szilikonos "kanna"). Szóval srácok ismer- 
LEE ML MG ML EZT Let 
előtt folyassátok a nyálatok. Szóval, visszatérve a 
témához, nagyon tetszettek a küldetések is, nem 
[ee szello éozále ae e LV tutálte [te elatetázzel 
monra, az a tipikus lineáris megoldás, és az ez- 
EA LON VAA G ue Aa de 
sze le fog egy darabig kötni a program, de ha- 
mar végigviszed Gabi ee ta eti A 
megint nekiállsz. Ami még negatívum, az időn- 
LEE MN ÉLÉST el ee lae e felelettel 
CALL ÉST ele of arz át kell (EN 
nincsenek mindenhol pixel hegyek, ráadásul aka- 
dozásnak még a nyomást sem láttam, úgyhogy 
megreszkírozom a jó értéket. Ezeken kívül min- 
den nagyon a toppon van, nem tudok, és nem is 
akarok belekötni semmibe. Szerintem érdemes 
megszerezni, főleg a stílus, és a sorozat kedvelői- 
MELL e e Áe elet ASS D GÉ sa 
[d] YT elnyerte a tetszésemet. Bárcsak 
jönne már végre az a fránya Medol, vagy az Ali- 
Cateele eszel vázák még egy kissebfajta 
csodát, remélem, nem kell majd csalódnom. Min- 
CENZSuekzá áá ua LM! A 
GT ee tszznáse lelt ez dtetee 
gi próbálkozásokkal találkozhattunk. Befejezem a 
cikkem, mert végre mindenki elcsöndesedett, még 
a kutya is elkussolt, és ennel MY YÁÁ CS 
ragadnak a szemeim, valószínűleg szegény főnök 
is így volt, amikor felcsörgettem nemrég, mert azt 
hittem, hogy ő keresett előtte, amikor megszólalt 
a telefonom, majd el is hallgatott. Jó éjszakát 
[Ae SOSE HSZ elle [e CST 















Böjtös "SILVER" Gábor 
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GRAFIIk A: Jó 
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Virtual Tennis volt azon játékok egyike, 
As először mutatták meg a ay nak, 


ogy valójában mit is jelent egy konzol ese- 
tében a 128 bit. Leginkább a gyönyörű, szinte film- 
szerű grafikájával és relatíve egyszerű könnyen 
megtanulható irányításával szerzett magának a 
program rengeteg rajongót. Persze szimulációnak 
sem volt utolsó, bár azért jócskán voltak hiányossá- 
gai, például többek közt nem voltak benne női spor- 
tolók. Ennek ellenére, amikor még nagy újdonság 
volt a Dreamcast általában ez volt az egyik játék, 
amit betettem a gépbe, ha valakinek azt kellet meg- 
mutatnom, hogy mire is képes a DC. A nagyszerű 
játszhatóságának köszönhetően, aztán a legtöbb 
esetben ez volt az a játék, ami bent is maradt a 
sban, mert csak igen nehezen akaródzott bárki- 
nek is letenni a virtuális teniszütőt. A SEGA nem 
kapkodta el a folytatást, majd két évet kellett rá vár- 
nunk, a stuff címe is némileg megváltozott, Virtual 
Tennis 2-ről SEGA Sports Tennis 2K2-ra. A hosszú 
fejlesztési idő szerencsére meg is látszik a játékon, 
sikerült túlszárnyalniuk minden szempontból a neves 
elődöt. 

A menürendszer a SEGA szokásához híven, egy- 
szerű és könnyen átlátható. Kezdjük a World Tour- 
nál. Ezen belül lehetőségünk van egy női és egy fér- 
fiteniszezőt "kreálnunk" magunknak jobban mond- 
va addig el sem kezdhetjük a játékot, amíg ezzel 
készen nem vagyunk. (Megjegyzem, hogy végre le- 
het női sportolók közül is csemegézni, méghozzá a 
KEST éllovasai közül: pl.: Williams testvé- 


rek.) Tehát először adjunk nevet leendő teniszcsillag- 


nak, majd határozzuk meg az arcvonásait (Face), a 
bőrszínét (Skin), a frizuráját (Hair), majd a hajszí- 
nét. Utána variálhatunk még a testmagaságán (He- 
ighi), és a tessúlyán (Weight). A következő beálltó- 
sok nagyon fontosak lesznek a későbbiekben, most 
kell ugyanis megadnunk, hogy az embereink bal, 


vagy jobb kezesek illetve, egy vagy két kézzel adják 


vissza a labdákat. Ez a két paraméter nagyban be- 


mot az edzésen, de igazán látványos fejlődést csak 
akkor érhetünk el, ha teljesítjük is azokat. Ne feled- 
jük, hogy minden tréning egy hetet vesz igénybe, és 
[ő havonta egyszer mindig iktassunk be egy pihe- 
nést (a lakásunknál lehet), különben a versenyzőnk- 
ből elfogy a szufla (jobb felső sarok — stamina kijel- 
ző). Ahogy aztán telnek a hetek, megrendezésre ke- 
rülnek a versenyek is, amiken kezdést még nem 
nagyon vehetünk részt, mert meg vannak határozva, 
hogy az adott versenyre a világranglistán hányadik 
hely felett nevszhekek be a teniszezők. Úgyhogy az 
első 1-2 évben kénytelenek vagyunk kivárni az 
olyan "falusi" tornákat, ahol minket is szívesen lát- 
nak. Itt aztán próbáljunk meg minél több győzelmet 
bekasszírozni, mert ezzel párhuzamosan kerülünk 
egyre feljebb a szamárlétrán is. A győzelmekért 
Cérásáskt pénz jár, amit a Shop-ban tudunk elverni, 
új felszerelésre, lelve azért is fizetnünk kell, hogy 
egy-egy híresebb versenyző a partnerünk legyen, ha 
épp páros tornát rendeznek az adott időszal 








ni nem érdemes, mert min- 
den egyértelmű. Viszont 
ajánlom a zene kikapcsolá- 
sát. Nem mintha rossz len- 
ne, csak sző rőt illik 
teniszmérkőzés hangu- 
látéhoz a zene. Sokkal sé 
vesebben hallgattam a lab- 
da pattogását, a cipők nyi- 
korgását, és a közönség el- 
ismerő morajlását. 

Az irányítás némiképp 
megváltozott, ezúttal három 
ütésgomb kapott helyet a 
joy-on, plusz az Y-nal néze- 
tet válthatunk. Grofikailag 
sikerült megint a maximumot 
kihozni a Dreamcast-ból. A 
játékosok talán még a Shen- 
mve szereplőinél is jobban 


























folyásolhatja az elkövetkezendőkben a játékstílusun- mi 4 z 

zt TNNÉNNE Ezek a sportolók aztán meghatározott 
I ideig (néhány hónap) lesznek velünk 
egy csapatban. A páros tornákat érde- 
mes kihasználni, mert a gép irányította 
versenyzőkkel — akik öipszánrészt vál- 
lalnak a küzdelmekből — igen könnyű 
elérni a tornagyőzelmet. Szóval ez a 
karriermód igen tartalmas és hosszú 
! kikapcsolódás, szinte megunhatatlan 
! szórakozást nyújt. 
! A Tournament-ben az egyre erősödő 
j ellenfeleket kell legyőznünk, míg az 
1 Exhibition-ben bárki ellen 6 atunk 
j 

b 

T 








Í egy sima meccset, egyedül vagy akár 
négyen is. A beállításoknál egy egész 


1 "sor dolgon változtathatunk, belemen- 
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p 


kat, tehát jól gondoljuk meg, mit is állítunk be. A le- 
galsó pont (Gear) már csak a külsőségek megváltoz: 
tatására szolgál: ütőt, és különböző színű pólót, sor- 
tot, cipőt illetve csuklóvédőket aggathattunk a teni- 
szező-palántánkra. Az itt megelteöt két versenyző 
aztán az összes versenymódban választható lesz, de 
még maradjunk néhány bekezdés erejéig a WT-nél. 
Egy virtuális földgömbre kerülünk, ahol először is ki 
kellene jelölnünk az otthonunk helyét. igyekezzünk 
eltalálni kis hazánk elhelyezkedését Európában. Ha 
végre letelepedtünk akár neki is kezdhetünk a karri- 


erünk építgetésének, merthogy jelen 
OZ 











illanatban a világranglista 
Báromszázadik helyén ál- 
lunk. Ebben legnagyobb se- 
ítségünkre a naptárunk 
lesz, ebben ugyanis meg- 
nézhetjük, hogy hol és mi- 
kor rendeznek versenyeket 
egészen az adott év vé- 
gg, Az üres hetekben 
pedig nekiláthatunk 
edzeni. Gyakorolni a vi- CIA 
lág különböző pontjain 
tdlálható kis ikonoknál le- 
het, ezek mindegyike egy- 
egy ötletes mini-játékot takar. 
Ezeket több csoportra oszthat- 
juk, például van, amelyikben a 
szervákat gyakorolhatjuk (ilyen 
a tekézés, vagy Prize Sniper, 
ahol a különböző mozgó aján- 
déktárgyakat kell eltalál KIR 
de akad olyan is, ahol a láb- 
munkánkat edzhetjük. Vala- 
mennyit akkor is használnak, ha 
nem érjük el az adott pontszá- 





ü 


lettek kidolgozva, az izmok láthatóan nyúlnak moz: 
gás közben, a versenyzők arcáról Mind jól leol- 
Voshatóak az érzelmeik, a ruhák gyűrődnekíí), sőt 
egyes női teniszező minije átlátszik, és jól kivehető 
az alatta viselt fehérnemű formája is. A mozgások 
hihetetlen életszerűen lettek lemodellezve, az összes 
létező ütésfajta (háttal, oldalt stb.) tudják a játéko- 
sok, és benne van az egyik kedvencem is, amikor a 
versenyző már tudja, hogy nem éri el a labdát, 
ezért kétségbeesésében alódobja az ütőt. Persze ál- 
talában ez nem egy sikeres megmozdulás, de leg- 
dlább látványos. Mint ahogy a tényárnyékhatások 
is. A fedett pályákon egyszerre négy ór- zs 






AL 
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nyékot is kezel a gép, — hibátlanul, A helyszínek is 
nagyon életszagúak. Amikor még névtelen senkik 

nk, és vidéki tomákon veszünk részt, bizony 
előfordul, hogy nézőtér híján a közönség állva 
szemléli a játékot. Aztán ahogy egyre jutunk feljebb, 
úgy mjiljak meg előttünk a híreset b teniszcsarnokok 
is. Szóval a grafika tényleg tökéletes, elég, ha csak 
annyit mondok, hogy a visszajátszásoknál látni a 
labdán a varrást, vagy hogy a csúszkálásaink nyo- 
ma megmarad a talajon. Egy szó, mint száz, a SE- 
GA megint ütött egy ászt. 
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rác elezakeáteáe a ke tole ezet 
Melát Fol elet lszta 

játék, ami megfordult 
CI elszatis a elfer 
[ls fa elad 
mert volt egy kis gikszer vele, 
Ealer ae OL Sze ie 
MON Eat Alla aláT e és aCYÁl see) elél 
elindítottam volna, aszott BiLATHA ilyenkor per- 
sze még mielőtt reklamálni mennék a Martinhoz, 
át valamelyik haverhoz, aztán ha ott sem indult 
(tehát valószínű, hogy a CD-vel van a baj), lehet 
menni a szerkesztőségbe, siránkozni. Mint utólag 
kiderült "ezüst" kollega szerválta a programot, 
úgyhogy ő lett megbízva azzal, hogy becserélje 
CA működőképes ER EE ON á a 
hétvégén felment a "nagyszínpadra" , úgyhogy 
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TE a 
Ooga Booga várt a szerkesztőségben 
Hazahoztam, és egészen az indításig 
meg voltam győződve arról, hogy ez 
egy tuti kis mászkálós anyag, ha már 
egy oldalt szánunk rá, így utólag vi- 
szont azt mondhatom, hogy bőven 
Foi ket Ő EK e Hrery 
[le eTO esz ölette us: eli 
nem is gyűjtögetős, inkább egy siralom. 
Az Ooga Booga egy idéllen arénaharc-sze- 
NA ETEK 
rület, általában egy sziget és azon kell ki- 
118) többieket, [ETL e 
eltel győzedelmeskednünk. Pe Eg 
sze ez így még Super Nintendo-ra is kevés lenne, te- 
hát nézzük meg kicsit részletesebben, mit is kap kéz- 
hez, az, aki Bár yéG Le GUAlLRE [EAKTA] 
VESZT ATN lee al Hétes 
alakítva, asszem. Kereke kem 
; A SÁT e te TSZ 
; tesee. (ZA) B CELAELKRASÍZ LEN és 
É Mr kele xi ZA Ca 
Kt e ta 


A pályák egyébként időre és pont- 

NTÉST ek ea éa 
és a helyezésekért tokenek járnak, 
adott mennyiség megszerzése után 
(EST AES 


ja 7) AZ IRÁNYÍTÁS 


pee ee [elle 
zoghatunk. A két blokk a 
kamera mozgatására szol 
gál, ezekkel tudjuk hirtelen a hátunk 
mögé csavarni az operatőr kollégát. Az A 
PLZ e ZA TT Sza Me rtesis era 
éretlen zöld kókuszdiókat (?) tudod dobálni, ezeket a 
[eles elesel ÁL Áe He, 
illetve eltalálnak a diókat is leveszíted. Ha az X-et fo- 
lyamatosan nyomva tartod, megjelenik egy célkereszt, 
CEE ese ekes as 
ri s eenb 3 
KELTE egén ESA 
Gee C Te esztet] 
[okés szélei elettel 
Mrs áe ák je ee 
la) [dás e LG 
CLT ltek álá 
illetve a kereszt jobb-bal irá- 
nyokkal tudsz válogatni közü- 
SEN ESA LT VT Si 
[GZ S eleve test [AA 
eljutó toe ezta te 
el a: Kus 
ja esti eS 
gunk elszórva a 
felek 
disznókkal, 
ezeket üs- 
KÉse 
és pat- 
tanjuk fel a hátukra (szintén A 
FALA át ető 
Pe Láe Serleena 
MEKA etek e a 
Ket sa 
SE EA TNS LA HASAT ÚJ 
Ce ALerMaŰ eszelte ti 
[ee ZLAlese ese ldeu 
[dooZai hejzéeltéi (főleg 
lovagolva) körülményes meg- 
fordulni. A labdajátékoknál pe- 
(er Ta kelettel 
lan a "bőr" pattogása, ráadá- 
sula ke gel 
isk Ász 
Mesélek tea 
ELET zklueetutsuoől 
MAs SÉT a 
[B ak online is nyomul- 


[ÚN (8 [E hiszem, 


[eze dj ee GŐ 
CEXET Volga] pelőzterták 
Elle S 
Eset 
je NEE ees ele a 
[deres kek 


SZAVATOS- 
EIA 
EVA §tj 


ész 5450 pálya van a 
[ee SA át irsz 
ed) KG A Ha 
Mr Mgekeáute r des A 
még mindig játszhatsz a gép 
ellen, vagy a haverok ellen a 
többjátékos módban. En 
egyikre sem éreztem készte: 
UGASSON Át 
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FDORONG És DDISZNÓCOMB 
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4 SEMNI POZTTÍVUNRÓL NEM 
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x AZ UNALOMIG KÖZÉPSZERŰ És 
MÉG ROSSZABB Is 
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éhány stílusban a mai napig sem sikerült 
N indót alkotniuk a Dreamcast-ra fej- 
égeknek. Például nincs egy normá- 
lis valós időben játszódó stratégiai játék sem a 
jépre, de a fociprogramok terén is igen csehül ál- 
ha Bár az idők során több futball szimulátor is 





napvilágot látott, egyik sem érte el, sem hangulatá- 


ban, sem játszhatóságában a Playstationön olyan 
nagyon kedvelt FIFA sorozat által igen magasra 
tett mércét. Magyarul mind elég nagy fs volt. 
Nézzük, vajon a most megjelent 90 Minutes Foot- 
ball rontja, avagy öregbíti a Dreamcast hírnevét? 
Tartalmilag nagyjából minden benne van a játék- 
ban, amire manapság szükség van, megtalálható 
a világ szinte összes nemzeti tizenegye, öt európai 
Böjrolság; és még jó pár kontinensen kívüli klub- 
csapat is. Játszhatunk egy gyors meccset (Exhibiti- 
on), világbajnokságot (World Championship), 
nemzeti bajnokságot (Domestic), különböző fantó- 
zia szülte kupákat (Competition), és kedvünkre 
gyakorolgathatunk (Training). Bár szerencsétlen 
Bálábó hazánk fiai nincsenek benne a program- 
ban, ha valakinek nagyon 
hiányoznának belecsem- 
pészheti őket a játékba az 
Utility menüpont alatt, ahol 
akár egy saját csapatot is 
gyárthatunk magunknak. A 
mérkőzések előtt szinte min- 
denen változtathatunk, az- 
tán jöhet a labdakergetés. 
Úgy kinézetre egész pofás 
a dolödi bár ezért tegyük 
hozzá, hogy láttunk már 
ennél folyamatosabban 
mozgó, figurákat is. Az első 
és talán az egyetlen igazán 
nagy hibája a játéknak ak- 
öt jön s amikor seat 
jük a mérkőzést. Mégpedig 
égy az embereink a lenyo- 
mott gombhoz képest 1-2 
másodperce s fáziskésésben vannak, ami bizony 
komoly játszhatósági gondokat okoz. Szóval, ha 
tényleg úr döntünk, hogy beszerezzük a stuffot, 
készüljünk fel rá, hogy a játékosok nagyon későn 
reagálnak a rparanczatkrat Ez főleg azért is 
gáz mert a program "megjegyzi" a lenyomott 
gombokat, és minekután bizonyos szituációkban 
megváltozik az irányítás, ez elég nagy kavarodá- 
sokhoz vezethet. Például becsúsznék, csak közben 


valami módon hozzám kerül a labda, mire az em- 












berem jó nagy ívelt rúgással szögletre kül- L£ go 


Ve 


di a labdát, merthogy a becsúszás és a 
magas passz is ugyanaz a gomb, csak vé- 
dekezéskor, és támadáskor is más a funkció- 
ja. Akadnak még kisebb hibák, gondolok itt 
olyasmikre, hogy gól után a kapu mögé 


esik a labda, vagy hogy feljövök egy gól ZZ 
ükben lelek. sz 


ra, mire a játékosaim örömi 
szenek a földre, ahelyett hogy csipkednék ma- 
gukat a kezdőkörbe. Amúgy nagyjából mindene 
rendben van a játékkal, látszik, próbálkoztak 
sok mindenre odafigyelni a készítők. Csak 
megint példálózzak, egyszer olyan is előfordult ve- 
lem, hogy egy Te eke a kefe 
pPusa ütközött a őben, és a kapus hiál jta 
a labdát, ha a védő mindenestül a gólvonal mögé 
taszította a szegénykémet, és öngól lett belőle. A 
kommentátor bár sokszor ismétli önmagát, mégis 
szinte mindenki nevét tudja a játékban. Lenne még 
mit javítani rajta, de DC-n még így is a jó kategó- 
riába tartozik. 

CSIPIM LEE 
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v ASSZEM NINGS NÁLA JOBB DEN 
x LASSÚ REFLEXEKKEL 
NEGÁLDOTT JÁTÉKOSOK 








azal zza A ásza 


Mk ES Ag Ta 









özel tizenöt éve 


na "foglalkozom" 


onzol és 
JÁSZ játékokkal, és a kett 
man Online tesztelésekor 
jutott eszembe, hogy talán ez az el- 
ső bombaemberes játék; amivel tényleg 
leültem egy kicsit játszogatni. Meg nem 
tudnám mondani, de valahogy még csak 
futólag is kimaradtak az igazi klasszikus 
bombermanes játékok az idők folyamán 
az életemből, aztán később, amikor kijött 
az Nó4, azon láttam egy 3D-s mászkó- 
lós és egy hasonló csak kétdimenziós 
FeKSSEtÁS ha jól emlékszem ját- 
szani azokkal sem játszottam. Úgyhogy 
igen csak nagy odafigyeléssel tettem be 
a CD-t a Dreamcastomba. Baromira ér- 


10 BET 
gi les 273 


tab va 
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14 A 
előtt bemutatják a pályákat és az ellen- 

4 Já B5Z2 sgérket Az iránytós ugye rém egy. 
3 ő szerű, a hangok meg ugye semmi extra, 

de hát ide nem is kell más csak néhány normálisabb 
zenei track, meg egy kis csimm-bumm. A Normal 
módban be lehet hozni egy csomó pályát, amik az- 
tán választhatóak lesznek a Battle Game-ben, amit 
akár négyen is játszhatunk egymás . 5 
ellen. Mint a neve is utal rá, van in- A 
ternetes támogatás is a játékban, ; 
ú ha valakinek kedve 
támad, bárki ellen kiálhata 4 
neten. Bár szerintem a Bomber- V, 







man még mindig négyen összeülve 
ás ellen a E egjobb, nekünk leg- 
alábbis így jött be. Főleg, hogy szerintem 
agé § elenteek dorva körének, Ha ré- 
gebben is bírtad a nagyfejű fickót, nyu- 
godtan szerezd be. 


dekelt ugyanis, hogy voltaképpen mi is az a varázs, 
ami a programban rejtőzik, és ami annyi embert meg- 
fogott egy kis izommetrikus robbanigatós játékban. Az- 
tán nagyjából két óra játék után már kezdtem valamit 
sejteni, még ha sok sikerélményben nem is volt részem. 
A bevezetés állat mangás lett, kicsit nekem a Dragon- 
ball jött le róla. Mór ott láthatjuk, hogy nagyon faszán 
lettek megtervezve kicsit jű hősünk ellenfelei. A d 
Normal Game tulajdonképpen a "történetes" mód, ege TA TAT zá 


9 inkább a küldetéses? Engem leginkább a Nó4-es új b 
Pol intéi 


CSIPIMLEE 4 























cemon játékokra emlékeztetett, itt ugyanis s; 
3D-s helyszínre kerülünk, és ezen találhatjuk a 
ző arénákat, ar a ke. fogtak men; Ta e. ES 
öt térség mindegyikén eltérő szabályok szerint folyik a v 
ál, ést hogy fegdoson mik és ezek a szobólyok sztk TŐ KIVÁLÓ 


tén ezen a képernyőn olvashatjuk el. A klasszikus rob- 7 IKÖZEPES 
bantak fel mindenkit játékon kívül (ez az ős bomba- G Jó 
ember játéknak felel meg), nyomhatunk ring meccseket, MH JÁTÉKOS 
vegy élrolis, amikor pémegyméstbal felrobbant) SAJÁT S TE SA ZK PÁ 
hanem a területet felosztó négyzeteket kell lefednünk a A 

v BONBERMANNEK MINDIG 


robbanásokkal. Voltaképpen oz egyelen űj játékmód a om (NEK MIN 
Submarine Patrol Stage, ahol a pálya kétfelé van oszt- sé SZNEK Jó A GÉP 


va, és a másik térfelére a víz alattkell hb. 





átküldeni a szeretetcsomagot. A többi 
nagyjából ismerős lesz mindenkinek, S 
aki játszott már BM-es játékkal. A 

ralka végül is nem lenne egy nagy 

e is sokat dob az izom- di 
metrikus pályákon, a szereplők 
hasonló módon s Zs L 
va, mint a Jet Set Radio-ban, ésaz. 2 


s nagyon hangulatos, ahogy kezdés 4? 
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kastélyában találja magát, 
ahol felfedezi a három 
erőt. Megszólal egy hang: 
MT AAS CIGN el 
erő kihívását!" Természe- 
tesen kíváncsi rá, hogy mi 
lehet az, így elfogadja és 
ismét egy erdőben találja 
magát, melyet még sose 
o a eSe Se usa 


nünk kell, elindulunk hátka- vetést hall az erdő mélyéből, úgyhogy gon- kábellel összeköthető két Gameboy Color és 
Áe et orákulumot —— dolja utána néz mi lehet ez. Egy vándortár- ketten is nyomulhatunk a programmal. 
Lee fi sulatra lel, aki épp mulatoznak. Egy gyönyö- Mivel sokban hasonlítanak egymáshoz, a 
meet 8 rű lány táncol a pódiumon. Mindenkit bámu- kettőt együtt célszerű értékelni. 
EL ee Sás ás] 1 


EYES ee 
mosolyog, majd felhívja magához 
táncolni. "Köszöntelek a Holodrum- 
ban. Én Din vagyok, a táncos lány" 
SE ONTÉMES ELÉ EZ 
EAN EA SAE ésa etgálz Ati 
elt éelllete veled ae sat tl S 
belemegy és együtt táncolgatnak, 
mígnem hirtelen az ég besötétül és 
villámlás kezdődik. Visszhangzik 
mély hang, ami azt mondja: 
"Megtaláltalak Din! Nem bújhatsz 
CC Melle ele elelállutete tele] 
ese őz KO ee elése 
Keze MGM eb ÁGue ree Mizztot 
kok bölcse!". Egy hatalmas tornádó 
kezdődik és elragadja Din-t. A lány 
kétségbeesetten kiált segítségért: 
"Ments meg link...". Fura dolgok 
kezdődnek a békés mezőkön. Mi- 
kor Onox elhurcolta Dint Holodrum földjéről, 
az évszakok felborultak, az időjárás megbo- 
[de MÓRA zatee di ere leall [ota ee Esza aA 
vannak az itt élőkre, teljes a káosz. A go- 


3 nosz elnyelni az életet és minden élőlény el 
CRAPIK A. KIVÁLÓ [ere rttESz UNLESS TTL e OL STaT GRAFIKA. 


Din-t a gonosz markából? Ez csak rajtunk JÁTSZHIATÓSÁG. KIVÁLÓ 
0 a SZAVATOSSÁG. KIVÁLÓ 
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SZZJLB JÁTSZHIATÓSÁG. KIVÁLÓ 
A SZAVATOSSÁG KIVÁLÓ 


g ZENE / HIANG Jó 7 EN ZASSSE SE zése ik ZENE / HIANG Jó 
pal ával § HANGULAT, —— KIVÁLÓ Feelálllate ágat SAD ÉBT  HANCULAT, — KIVÁLÓ 
ú 9 12 JÁTÉKOS ELÉ ee eze ese LE] 12 JÁTÉKOS 


bv XB MENTÉSI LEHETŐSÉG KÁRTYÁRA E jtresset) MENTÉSI LEHETŐSÉG KÁRTYÁRA 

ugyan arra a motorra és grafikára épül, 

ÚNK KÁBEL 1 NK ÉSz tál le te testtel NE UNIK KÁBEL 
ál et És I KLASSZ ESÉS See Ma Sán Ea ett Sa] tása egy dák 
x JÓHETNE gi estékre le fog kötni minket ez a két program, x JÉHIETNE EG 5 
SAD NE KE MERET ha szeretjük a Zeldát és a hasonló stílusú ERRE BEKE ti 
kat. Vérbeli mászkálós kalandjá- 

[ese [olae AMS kersz tel eti j 
ték, szép grafika, kellemes muzsika, fantasz- 
tikus történet, rengeteg kit bonusz. Egy- 
SA Ne Tee A 
hogy ha mindkét program megvan, akkor 
extra részeket is kihozhatunk belőlük. Ha vé- 
gigvisszük az egyiket, kapunk egy kódot, 
amit a másik játékba begépelve titkos helyek- 
hez juthatunk. Erre más csak ráadás, hogy 











zött RÉGES EZ 
"d 1, d - S 
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"  kok után bóklásztak, ő a kis Nintendóra vigyázott. A 








R. Úr kényelmes fészket rakott a kanapé vastag párnái 
között, majd hátradőlt. Nagyot kortyolt megfázás elleni 
teájából és magában ujjongott. A GBA apró képernyő- 
jén aranyos, já koreografált bevezető képsorok igye- 
lézték fokozni fokozhatatlan türelmetlenségét. 

A nyolcvanas években egy neves mulinacionális lapki- 
adó évről-évre megszavaztatta minden olyan ország új- 
ságíróit, ahol publikáltak számítástechnikai kiadványt — 
a japáni zsurnaliszták az "Év szórakoztató szoftvere" 
címmel több alkalommal is a rejtélyes Daisenryaku-t 
tüntették ki. Természetesen nem jelent meg angolul. Egy 
évtizeddel később egy japáni elvtársától kapott tutajos 
tippet: a Daisenryaku-hoz igencsak hasonló GameBo) 
Wars sorozat két epizódját egy lelkes kanadai műked. 
velő angolra fordította www.emucamp.com/ transbre; 
nincs más dolga, mint írható GBC cartridge-ot 
szerezni (a World Ad- 
vanced Daisenrya- 
ku fordítása köz- 
ben szintén 





megjelent, Iron 
Storm címmel). Fokozott 
izgalommal töltötte le a 
megpiszkált ROM-ot, de 
öröme gyorsan bosszús- 
sággá vállozott. A Ga- 
meBoy Wars 2 szép volt 
és valóban nagyon ha- 
sonló a Daisenryaku-hoz; 
csillogott és villogott ugyan; csak éppen végtelenül unal- 
mas és rettentő repetitív volt. Másfél évvel később az 
elektronikus sajtó a hordozható stratégiai / nomád tak- 
tikai játékok új királyát üdvözölte, neki pedig nem ma- 
radt más: hagyta magát még egyszer meggyőzni. Ezút- 
tal érdemes volt. 

R. Úr a nagyáruház műszaki osztályán támasztott egy 

adozó regált. Míg a kollégák karácsonyi ajándé- 






hadjárat kötötte volna le, ám egy nem is olyai 
látott cimbora feje tűnt fel két mikrohullámú sütő 
"Salve apukám! Mit nyomogatsz ilyen serényen?" — jött 
már messziről a kérdés. "Ahoj says Advance 
Wars. Körökre osztott stratégia. Adott egy térkép — lát- 
hatatlan, sakktáblaszerű hálót képzelj alá - és adott 
egy maréknyi egység. légi, vízi, vagy szárazföldi egy- 
ségek - a lényeg, hogy különböző erőt és funkciót kép- 
viselnek és a terepviszonyoktól függően X mezőt tudnak 
lépni minden körben. Vannak gyalogosaid, páncélosa- 
id, bombázóid, vadószrepülőgépeid, tengeralatjáróid, 
ee A id e - firdnind hatásosak valami 
ellen és mindegyiknek van gyenge pontja is. A lén 

az esetek többségében afat kietsú lea térkép. 
ről az ellenfél egységeit, vagy foglald el a főhadiszálá: 
tl Ja, ilyen is s kés épül egyi éz j das 
rek — ezeket csak gyalogos égekkel tudod elfoglal- 
ni, több körön át Krió ösrorrol AZ elfoglalt épületek 
aztán szépen adóznak, amiből új egységeket tudsz vá- 
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z , 
sárolni." — molyogta R. Úr. "Jó unalmasan hangzik." — 
szögezte le a haver. R. Úr vadul ingatni kezdte a fejét — 
"Nem, nem! Szépöcsém, itt még az időjárás is hatással 
van a csapataid teljesítményére. Nem is beszélve az 
"ahol nincs egységen, úg e HA jsünj es Ha 
egy magas hegyre mászol fel a gyalogsággal, na- 
gyobb területet lának be, mint a síkságon állva. Több 
mint 115 pálya van és bűbájos kiegészítés a CO, azaz 
a Commanding Officer - vagy szárnysegéd, ha így 
jobban tetszik — aki speciális tulajdonságával is befo- 
[ésotni tudja a harc kimenetelét, ha a "csapásához" 
elegendő erőt gyűjtött. Itt van Andy, aki 4-2 pontot javít 
minden sérült egységeden, vagy Eagle, aki kétszer tud 
támadni egy körven, Olaf aki hóvihart tud kerekíteni 


7 Gő nfantry 
j ech 


Ér Recon 
E3Tank 


ésa kat Her a keez lán ü e. eza 
cica bevadul, minden s nyug- 
díjas lövészegyletből Delia Feroz halékon áz fú csapok 
tá alakul. Nagyon finom kis játék ez. A CO-k persze 
állandóan társalognak egymással, történettel kolorálva 
a harcokat: mint a halhatatlan Rebelstar vagy Laser 
Sgvad és az Ogre Battle vagy a Final Fantosy Tactics 
egy shaker-ben. Fussól GBA-t venni." 


(ADAG 


Út 





R. Úr a pályaudvar csomagmegőrzőjébe tuszkolta bő- 
röndjeit, imészélélen 7 kisebb, GBA logóval díszí- 
tett táskát gondosan elkülönítve. Két hét alatt volt ideje 
alaposan kiismerni ellenfelét és egy kicsit csalódott volt. 
A mesterséges értelem együgyű volt, sokszor ostoba. A 
legtöbb kényes he a készítők "oroszosan" oldot- 
jákímegátetnem lég okos a gép, legalább sok egysé- 
ge legyen és kifogyhatatlan készletei. Ez különösebben 
nem zavaró, de muszój megemlíteni. Nem stratégák 
násztánca ez: itt rációnk a nyers (túljerő ellen lép majd 
szorítóba. Ráadásul több alkalommal sikerült patthely- 
zetet előállítania, amit a gép nem észlelt - ilyenkor csak 
az erőszakos kilépés, majd az adott pálya újrakezdése 
segített. 


ja 


ib 


R. Úr elővette a koktélrákot és a fehérbort 
a hűtőből. Rizottó lesz — gyorsan elkészít 
hető és ellenállhatatlanul nom. Barátok 
érkeznek, itt a remek alkalom a multihoz. 
Kébellel akár négyen is játszhatják egy- 
szerre, ehhez szokás szerint 4 cartridge is 
szükségeltetik; de mindenki állandóan 
nyomon követheti a harcokat, bármelyik 
pályán összecsaphatunk, akár a hadjárat 
már befejezett alapraj- 


zain. Ha nincs 
mindenkinek a játék, 
akkor is lehet így ját 
szani - egyetlen, k. 
sebb térképen ugyan, 
de lehet. Ilyenkor saj- 
nos menteni nem tu- 
dunk. Ha csak egy 
GBA van kéznél, akkor 
se kell kétségbe esni: 
négyen harcolhatnak 
akár egyetlen gépen isl 
Igaz, ez csak amolyan 
"körbeadogatós" csata 
- 1. játékos lép, többi- 
ek addig vicceket me- 
sélnek; 2. játékos lép, 
többiek addig Gazdál- 
kodnak Okosan; 3. já- 
tékos lép, blah blah 
blah — aztán kezdődik előröl az egész. Új csatamezőket a 
hadjáratban megszerzett pénzből tudunk vásárolni, vagy 
akár magunk is tervezhetünk (természetesen át tudjuk 
majd küldeni bárkinek madzagon). 

R. Úr gondterhelten húz. a jobb (az olvasónak 
bal) fülcimpáját, hisz be kellett fejeznie a recenziót. A. 
rafika egyszerűnek tűnik ugyan - írta, — de maximá- 
Íkon kiprésel mindent az új Fiúból. A kellemes pasz- 


f5199 
Gas 739 








tellszínek és a szeretetreméltó karakterek tovább fo- 
kozhatják bennünk az elégedettség érzését. Még ak- 
kor is, amikor semmi sem mozdul - apró animációk 
tömkelege kelti életre egységeinket és a tájat. A zene 
néhány hal jatható téma körül cirkulál - ha valakinek 
mégis sikerülne megunni őket, kikapcsolhatóak. A 














hangok  Ágrevészni szintén teljesítőké- s 
határára tolva a gépet. A design " 


pességénel 

áttekinthető, az elgondolás egyszerű a játékos mér 
a kimerítő kiképző küldetések alatt beletanul a hadvi- 
selés művészetébe. Az állandóan megújuló hadjárat: 
hoz és rengeteg kiegészítő térképhez finoman hozzá- 
adott, megunhatatlan multiplayer könnyedén emeli a 

A minden idők egyik kegebb és legtartósabb 
ordozható mókéjává. Az Advance Wars nem csupán 
remek befektetés, de kellemesen bizsergető önigo- 

ént is - érdemes volt a GBA mellett döntenünk. 
reikerőeigo.co.jp 
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A e e eze LÉA] 
f : ZER Pak A ele etelt SSzáolA 

visszafelé igyekezett a felváltott apróval. 
Aztán, a pillanat tört része alatt lassított. Barát- 
ja - közben is a gonoszokat püfölve - követte a 
tekintetét: nem messze a géptől két Nagyfiú vá- 
rakozott. Hátralépett. Nem akarták kihúzni a 
yufát. Azok hanyagul a sarokba vágták táská- 
HánA és összevigyorogtak; a kölykök csalódottan 
[SZT CEZ jelt zsebeiket. Meg- 
kezdődött Metro City igazi felszabadítása. 
AGA ee Nee NLUSA 
alapjaiban reformálta meg a nyolcvanas évek- 
ben oly" populáris beaf em up zsánert; megjele- 
nését követően másolatok és Hán Heti 
[ellstele ELESEN e esz ETT 
a legtöbb a Capcom oszakai műhelyéből vitte 
pet CLEAN AL Le LÉT el) 
és hangulatos helyszínei helyezték a Végső 
Harcot a stílus többi képviselője fölé. Korábban 
CEE EL EÉÉN 
[a eL oli [81 olyan pará- 
désan kidolgozott hősö- 
REN Zs gélt Ée] 
KEEALETE ELÉ ÉoA 
hanó Bill Bull vagy a 
harcosainkat villámgyor- 
Feel CS Elegge ea] 
fivérek. Különösen szó- 
[SZ le KÉL 
gek: az itt debütáló, 
KENETET YEYENT TS 
nét forgató Sodom (aki, 
mint utólag kiderült, az 
első Capcom onimusha), 
At eten 
Kelet Eaoát elut tet b 


NENT 


ta gránátzsonglőr. Felejthetetlenek az ötletes 
bonusz pályák; az autó ripityára törése később 
CEVCdat AAL GAGE ELYON 
GBA reinkarnáció tökéletes és változatlan. El- 
lenben, ahogyan azt Bob Dylan is megénekelte 
evő záteelAletZol e eszet dia [else ee el 
TELNE S ANYA TYNE fe CTGLeLS 
Ke ee eke MEGÁ GETE tett táleNi 
[EST Nee N LÁZ e AT ÉT 
alatt kicsontozható, sőt; mire a hi-score tábla öt 
helyét betöltöttük, már valószínűleg minden "rej- 
tett" titok is nyitva áll. A két "új" karakter, Alp- 








ooo ÁT ei 
ha-Gyy (lásd Street Fighter Alpha 3) nagyon 


Na es elet TA ÁSÁS Lk E et 


hez pedig szükségünk lesz két példányra a já- 


[dee Mie lás egeket TT LÉT lel 


fosztogatás. Ennyi pénzért megvehetjük az ere- 
CS li een ez Ce erte Ha 
is marad. Öszintén szólva, ha rágyújtunk egy 
ESZT Le Esztet Nezál tevés allel 


talmasabb szórakozás, de maradandóbb él- 


mény. Ez uraim, egy 1007£-ig játéktermi játék 


Tessék a GBA változatot elfelejteni. 


EAN ÉS Nee aes eze ROL et 


súgott valamit a másiknak; gyorsan, csendben 


álltak odébb. Senki se.akarja megrázni a po- 
fonfát. A két kimenős katona mosolyogva lépett 
a géphez. Megkezdődött Metro City igazi fel- 


Ea [ES] 
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SEA KDE TH (AAA fuss át, 
ke koszes NEVES DE aze] 
jel 
nek és a 


Hz At BESTE ő 
[AS SAUL SZG Kt kett 
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FSS öles lsretálgi 
ESET jo VGHNEB 
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TAK ÁZA ML LE s ke SÁV 


[zo k Cu JetA 
SZAR 
ELEK ÁZ Áe et ke alól ki- 
halászva a játékot az éjféli misére már definitíve be is 
fejezheti a kalandozást. Ami valamire való, az a nar- 


ráció: ezt ugyan akár tíz nyelven is élvezhetjük, de ter- 
LT Lattal eleste 
Lele se lake áeka els 
COAST JEG ka taalok] 
[eV ee JESK 
Leto 
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Szevasztok! Képzeljétek, nemrég járt nálam a Mikulás, és 
hozott nekem. . fogfájást, a kurta életbe! Rendesen bepiál- 
hatott a csávókám, ha egyszer ennyire sikerült elcserélnie 
valakivel a tatyóját. Bedurrant az egyik rágóm, és bázikus 
méretűre duzzadt a jobb orcám. Eddig sem voltam szép lát- 
vány, de most... Aztán az is lehet, hogy nem ő áll az ügy 
hátterében, hanem pár csöves roma, akik nemrég beszól- 
tak. Két-három hete ültünk a barátnömmel a ligetben, ami- 
kor egy-két érdekes egyén lejmolni kezdett tőlünk, majd 
amikor nem adtunk, azt mormogták: "Hogy dagadna meg a 
fejetek!". Ami késik, nem múlik. ..a fejem egyre csak da- 
gad, és nem akarja abbahagyni. Mindegy. A karácsony 
szelleméhez hűen szerettem volna mindenkinek örömet 
okozni, ezért zanzásítottam kicsit a leveleket, hogy minél 
többen beférjetek. Remélem nem haragszik meg érte sen- 

...lássuk a medvét! Böjtös Gábor aka "Silver" 








Nem igazán tudom, kit szólítsak meg, mert ma- 
napság igen változatos a levelekre válaszolók lis- 
tája. GYERE VISSZA CSIPI!I! Ez a lap úgy, ahogy 
van, király, kivéve egy ponton: A Böjtös gyerek UT 
PS2-re cikkével kapcsolatos észrevételeim nem iga- 
zán az új gyik mellett szólnak. Leokádja a progit, 
majd ad neki 7.5 pontot. Én is játszottam a cuccal 
és meg kell mondjam kb. 8.5 - 9 pontot érdemel. 
Más téma: király ez a címlap, mármint a tetején 
az a sok géptípus, mi lesz, ha mindre kell tesztelni, 
hány öjdalcs lesz akkor a lap? Volna néhány kér- 
désem: 

Nem kell valakinek egy jó PC? Ugyanis az iste- 
nért se tudom eladni. Ha esetleg volna vevő, tele- 
fonszámom lent van. Kérlek közöljétek a számot a 
cseviben is (persze ha bekerülök). 

Nálatok mindig a duplaszámok a legjobbak? (Az 
utóbbi 3 évőedbiztosó Ekkorra belehúztok, hogy 
kiérdemeljétek a kis pihit, ami most jön? 

PS2-re már 1002, Hes nem lessz Oddworld já- 
ték? Billy bekasmarta a világ legjobb játékát? El 
mehet a... Dél-Kínába. 

Milyen kor szüli ezeket a naiv gyerekeket, akik 
semmit sem tudnak a pénzről és annak hatalmá- 
ról? Pl, "nem is halt meg a DC, csak kicsit 
visszábblépett", "küldjetek már egy PS2-t, meg há- 
zimozit, meg kulcsot a Parlamenthez", "legyen sa- 
ját TV csatornátok"! Ezektől a kérésektől az összes 
testtájam égnek áll, na jó, nem mindegyik. 

Köszi mindent nektek, ti világlegjobbmagazinja 
készítői! Üdv: Szabó Ádám, Orosháza 

(Gyüik?? Na, ne már...az említett kis állatkák képviselő- 
je sírva menekülne vissza a vackába, ha most meglátna. ..a 
fejem alapján joggal mondhatná, hogy egy bálna támadta 
meg. Figyelj. ..jó kedvemben vagyok, ne bántsuk egymást, 
a véleményemet már úgyis megírtam SMS-ben. A kérdése- 
iddel kapcsolatban: 1. PC nem kell, de talán valamelyik ol- 
vasó érdeklődni fog. 2. Mindig. Az ezévi is ékes bizonyíté- 
ka volt a dolognak. 3. Úgy néz ki, hogy nem. 4. Milyen 
kor? A mostani, Elvakító, népbutító, és degeneráló kor a 
miénk, nem irigylem a jelenlegi fiatalokat. ..lesz ez még 
rosszabb is. B.G.) 

















Tisztelt szerkesztőség! Nagyon meg vagyok vele- 
tek elégedve jó munkát végeztek! Nekem egy PS- 
em van és nagyon szeretem, jó kis gép, bár eltud- 
nék viselni egy PS2-őt de marhára nincs rá. pén- 
zem! Megvettem a júniusi számot és ahogy a 
MGSZ-ről c olvastam a bemutatót, úgy ment fel az 
agyamban a pumpa, mivel a PS2-re jelenik meg 
Nincs rá esély hogy valamikor PS1-re is kiadják? 
Varga Adrián Alapról. 

(Nincs. Teljességgel kizárt, de azért ne add fel a reményt, 
gyűjts inkább a kettes gépre, és akkor játszhatsz majd ál- 
maid játékával. B.G.) 


Tisztelt Szerkesztőség! Még soha nem írtam leve- 
let Nektek, de az újságot mindig megveszem kb.2 
éve. Azt azért leírom még, hogy nem csak az 
576-ot, hanem minden olyan lapot, ami a konzo- 
los témát érinti. (lehet ezt nem kellett volna!?) (Te 
mondtad... B.G.) A Ti tesztjeitek tetszenek egyébként 
a legjobban. Nem a stílus miatt, hanem az objekti- 
vitás dönt számomra a javatokra. Jelenleg van 
DC-m és PS2-m is. A csevit nem mindig olvastam 
eleinte, mert felháborít néha a sok tapír. Az igaz- 
ság az, hogy nem tudják megbecsülni ezt a 128 
bites kesszaki (ha lehet így mondani). Nekem 
még C16-om volt először! Akkor még álmodni 
sem mertünk egy olyan cuccról, mint a Soul Cali- 
bur vagy MGSF Ezt nem is ragozom tovább, aki: 
nek van esze az megérti mit akarok mondani. 
Mondjuk néha azért Ti is elég keményen válaszol- 
tok 1-2 dologra. A helyetekben én a sok parasztot 
be sem tenném a lapba, mert csak örülnek neki. 
Az a helyzet, hogy nem arra használják a csevit, 
amire való. A PS2 egyébként király gép. A DC-s 
haverom mondjuk keményen leszólja, de engem 
nem izgat. A DVD is király lenne. Nem is gondol- 
tam, hogy ennyit fogom használni. Ezzel zárom 





soraim. További sok sikert kívánok! Ui: Mikor lesz 
PS2-höz modem? A Crazy Taxi 2 igen fasza! Jó 
nyaralást a stábnak! Hegedűs Balázs Dunakeszi 

(A Csevit valóban sokan másra has: mint amire va- 
ló, de tudod szólásszabadság van...legalábbis nálunk. Ez a 
DVD téma elég érdekes, mert tényleg sokkal többet hasz- 
núlja az ember, ha már megvan, mint ahogy azt előtte gon- 
dolná. Modem várhatóan jövő év tavasz-nyár környékén 
várható hazánkban. B.G.) 





Csá Martin és 576 Team!!! Szeretnék újságot 
rendelni és lenne pár kérdésem. 

ben az évben már nem tudok venni PS2 
év közepén ugye az akkor már nem lesz 
túl késő ugye? (Mihez képest késő? Szerintem nem, úgy- 
hogy ezen kár paráznod. B.G.) 

PS2-höz már beszerezhető az egér, monitor, 
billentyűzet úgy ahogy a júniusi számban látha- 
tó? (Még nem annyira, talán csak a kisebb boltokban. 
8.6) 

GT3-hoz az a kormány mennyibe kerül és hol le- 
het beszerezni? (39999.-Ft, 576 Kbyte. B.G.) 

Azt írjátok, hogy egyes játékok DVD helyezked- 








nek el ezeket is ugyan olyan jó minőségben le le- 
het íratni mint a régieket? (Na, ezt pont nem tőlünk 
kéne kérdezned! B.G.) 

Milyen lesz a PS2-őn az internet? (Jövő hétre kisebb 
lesz a fejem? B.G.) 

Ugye a PS2 kenterbe veri a DC-t? (Fél éve még mo- 
rogtam volna ezért a kérdésért, de azóta egyre több király 
program érkezik a fekete ördögre, úgyhogy csak hümmögni 
tudok. B.G.) 

Ha tudtok ezekre válaszolni köszi nagyon Az új- 
ság a leges leg királyabb a földön!!! Kössz" Csumi 
csá!! Vajda Gergő, Békéscsaba 


Tisztelt 576 Konzol! Az E3-as számmal kapcso- 
latba írom a gondolataimat: Örülök Martin hogy 
pozitív véleményed volt a Game Cube-ról ( 
másik lap eléggé leugatta, de én tiszta szívből 
tl üst ugyanis így talán látják néhányan 

nem lesz ez egy sz"r gép. Azért mégis 

ssrkölőenorm kell ment ber vélél figyelembe 
pár dolgot. Tényleg csak annyit, hogy hiányoltad 
a: kaland, FPS, horror -- verseny játékokat, ugye. 
Nos kalandból már volt is kettő amint láttam -- a 
Zelda (amit nem lehet figyelmen kívül hagyni) 
Fps:ből jön a. Perfect Dark 2 és (asszem) ez új Tu- 
rok-is. Horror-ból meg a Resident Evil 0 é 
EloméllDarkness Verseny (GB színü 
tényleg nem tudok még, de biztosan jön majd az 
is. A mi volt és hőn szeretett V.Z.-énk egyenlő az- 
zal a bizonyos másik lap V.Z.-vel2) Előre is kösz 
mindent, a 1 maradjon továbbra is ilyen jó! 
U.i.: Baromi jó hogy mostantól GBA-s Teszteket is 








írtok, ezentúl 2-őt veszek minden számotokból! 
Tisztelettel: Huszár Zsombor, Budapest 

(Talán végre tényleg megembereli magát a Nintendo, és a 
korábban hanyagolt stílusokkal is elárasztanak majd min- 
ket, ráadásul nem is akármilyen minőségben — lásd Resi- 
dent első rész képei. Külön pozitívum, hogy öt Resident 
részre van szerződésük a Capcommal, V.Z. tényleg az a 
V.Z. , már ha arra a V.Z.-re gondolsz, amelyikre én... .de 
ha más V.Z., akkor nem tudom, hogy ő melyik V.Z. Hehe! 
Remélem sikerült megkavarni egy kicsit... B.G.) 


Csövi Konzol! Nemrég kezdtem el venni az 576 
Konzolt. Csipi M Lee és Böjtös Gabi a kedvenc 
tesztelőm. Nagyon tetszett Csipi Conker s Bad Fur 
Day játék tesztje. Az osztályban mindenki a kon- 
zolom után kapkodott, hogy elolvassa ezt a tesztet. 
(Szerintem is kurta jó lett. A barátnőm is végigkuncogta az 
egészet. B.G.) Király az újság meg mindan-Én egy 
boldog PS és Nó4 tulajdonos vagyok. Nem is ér- 
dekel engem, hogy hogy a két gép úgymond hal- 
doklik mert én ezeket szeretem és kész. Hamaro- 
san lesz egy PS2-m és akkor sem felejtem el gépei- 
met. Nem is értem, hogy mit tínyálnak a DC tulaj- 


donosok. Sokszor irigylem őket. Például amikor a 
Sonic Adventure 2 tesztet olvastam akkor arra 
gondoltam, hogy tök jó a DC-seknek. Az X Boxra 
nem tudok mit mondani. Csak azt gondolom, hogy 
a PS2 leveri Gates bátyót. A Gamecube-al nem 
tom mi lesz. Éljen a PS, az Nó4, a Pokémon és a 
SOUTH PARK! Sajnos vége a nyárnak de szeren- 
csére lesz jövőre is. Csender Dezső Gizmo in Bju- 
döpesztHello konzol! (Azt még azért ne kiabáljuk el, 
hogy ki ver le kit, mindenesetre tényleg nincs értelme a 
másik gépét szidni ezért, vagy azért. Mindegyikre jönnek 
jó játékok, és mindenki maga dönti el, hogy melyiket vá- 
lassza. Ennyi! B.G.) 


Megint levelet kell, hogy írjak, hiszen annyi ötle- 
tem van. Leszokok a csúnya szokásomról, hogy 
nem köszönök előre. Szevasztok! Kérlek Bennete- 
ket, hogy ez ne legyen a hónap vicce. Elfelejtettem 
az első levelemben megírni, hogy én 10 éves va- 
gyok, mégsem szeretem a dedós játékokat. Ját- 
szottam már nagyon kemény siutokkal persze 
N64-en. (Pl: Shadow Man, RE 2, Perfect Dark) 
Megmondom Nó4 Top 5-ömet nem sorrendben: 
PD, DKó4, Zeldák, Banjó, Goldeneye, Ez most 
azé" érdekes, mert Csipinek is ugyan az. (Érdekes. 
Talán, mert van ízlésed. - Cs) Más. Kaiser Tamást 
nem értem mert az X-BOX-ot szóbahozta a PS2 el- 
len a GCube-ot pedig nem. A GCube viszont mind 
a kettőnél erősebb. Na most tippet szeretnék kérni: 
milyen gépet vegyek? Ennek a három Konzolnak 
van negatív és pozitív oldala. GCube: dedós játé- 
kok, kiváló platformok X-BOX: PC utálat, kemény 


stuffok PS2: Sony undor, Sgvare Soft RPG bomba 
sikerek. Na jó! Más! Akinek meg DC-je van mit 
panaszkodik a Konzolnál nem miattuk haldoklik. 
Én sem panaszkodok mert az Nó4 is döglik. A 
DC-ek már idegesítenek a Cseviben. Ennyi. Remé- 
lem a "Hónap levele" lesz. Na jó! Nem rizsázok, 
köszönök. Császtok! Ui: Csipinek a beszólásai a 
Csevegőben hiányoznak. Kiss "Zombi" Raymond, 
Hajduszoboszló 

(Ahogy mondod. Mind a háromnak van jó oldala, csak raj- 
tad múlik, hogy melyik a szimpatikusabb. Szerintem gépvá- 
sárlásnál ne mások véleménye alapján dönts! Viszont a 
"Hónap Levele" cím még messze van, küzdjél érte! B.G.) 





Heló 576 KONZOL TEAM! Bocsi a kézzel írott le- 
vélért de nincs írógépem se más masinám amivel 
írhatnák nektek. Már az 1. 576 KONZOL óta ve- 
szem az újságot és sokat javult az óta: Ez a kez- 
dés kicsit szokásosan nyalizósan indult de hibákat 
(persze csak apróbbakat; is találtam. Volt 1-2 já- 
ték amit én nem raktam volna az újságba mert 
annyira GYOPÁR, hogy azt már szégyen volt ki- 
adni is. PL.: Armorines (PSX), TOSHINDEN 4 









(PSX), 

MACROS M3 (DC), és az utóbbi számban TIG- 
(GER"S HONEY HUNT ( N64). (Ezerszer elmondtuk 
már, de a kedvedért megismétlem: azért tettük be őket, 
hogy tudd, ezek GYOPÁR programok. Ha mi nem írnánk le, 
te honnan tudnád, he? Lehet, hogy megvetted volna őket, 
és most szidnál minket, amiért nem teszteltük egyiket sem. 
8.6.) 

Nem túl régen vettem egy 576 Kbyte-ot és abban 
olvastam az 576 KONZOL következő száma tar- 
talmát. Szerintem jobb lenne ha a jövőben az 576 
KONZOLBAN olvasni ezt az információt. Előre is 
köszönöm. (Mostantól egyikben sem lesz ilyen. ..szere- 
tünk meglepetést okozni. B.G.) 

De amiért igazából írtam az az lenne, hogy 
összekapartam némi pénz magot amiből vennék 
valamilyen GÉPET, mert most egy SNESem és egy 
GB-om van. (Most biztos jót nevettek, de nem min- 
denki olyan pénzes mint amilyen szeretne lenni.) 
Még nem döntöttem el, hogy PSX-et, DC-et vagy 
N64-et vegyek de az utóbbi felé hajlok inkább 
amin sok játék elnyerte a tetszésemet Egyébként az 
összes RARE WARE játékot szeretem és bátran 
ajánlom mindenkinek mert az ilyen programokban 
soha nem csalódtam és tényleg RITKA KIVÉTELES 
ÁRÚ. Ha lesz megint valami észrevételem ismét 
írók. Addig is további jó munkát az egész 576 TE- 
AMnak. Agócs László Jászladány. 

(Nem nevetünk ki, az SNES volt az egyik legjobb konzol- 
gép, büszke lehetsz, hogy neked még van belőle egy darab. 
Ha rám hallgatsz, elfelejted a 64-et, vársz, gyűjtesz, és jö- 
vőre veszel egy GC-t. De ezt te döntöd el, nem én. B.G.) 
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Tisztelt 576 Konzol, Balogh Zsolt, Titz Renáta és 
atöbbiek (de főként te! Martin!). 

Ez a 2. levelem. Az elsőt nem vártam meg mire 
beteszitek a csevibe, ugyanis átálltam a PlayStati- 
0n2-re, és az a bizonyos első levél egy DC-s té- 
májú levél volt. Ez a Ps2 egy GT3 Racing Packos, 
Piros dobozos gép. (Nemtom! mér írtam nagy "P"- 
vell) A Gt3 beizzítása utáni reakcióm: Brszd megl 
Ez besztrás! Mintha filmet néznék! (Hasonlóképpen 
kiakadtam én is, de azért a GTA3 után kellett csak igazán 
felkaparni a padlóról. B.G.) Pedig nekem már meg- 
szokta a szemem a 128 bit-et, még is az az érzés 
kerített hatalmába mint amikor anno 1996 októbe- 
rében Amiga 600-ról tálltam át Psxre. (Hogy ak 
koriban mennyit nyomultam a Ridge Racer-rel) 
Más! Az rendben van, felismeri a Ps2 a sima 
Ps-es memóriát, de menteni lehet rá? Mert úgy tu- 
dom, hogy a "gyári" Ps2-es memó, nem blokkok: 
ba szedi a mentéseket. (PS2-es játékokat csak kettes 
kártyára menthetsz, az egyes kártyákra pedig csak egyes 

rogramokat. Nem egy bonyolult dolog. B.G.) Na, remé- 
KA nem keveredett el a levelem a többi 100 
(1000, 10000) levél közt, amit a 2 hónap szünet 
alatt kaptatok. Remélem elolvassátok! Várom a vá- 
laszt a csevegőben! Mindig hű olvasótok: Sniper 
(16) (Ez égyiléés 4 szeb köét ha esetleg berak- 
nátok a csevegőbe akkor csak a Sniper nick name- 
met füntessélek fel az inkognitóm (vagy mim???) 
érdekében! Köszesz! 


Hahó 576 Konzol! Most írok először remélem be- 
kerülök a csevibe. Van egy Psone-om és egy Dre- 
amcast-em. Nagyon jól elvagyok vele, sőt az újsá- 
gotokkal a mennyországban járok. De sajnos a 
Dreamcast-em az uncsi tesómnál van, így csak a 
PS-em van. Lenne egy pár kérdésem: 

Megcsinálják a Dreamcast-es játékokat PS-re? pl.: 
Crazy Taxi? (PS-re nem, de a kettes gépre kijön pár jobb 
cím. B.G.) 

lehetne egy Final Fantasy-s poszter? (Majd a főnök 
eldönti, én ebben nem segíthetek. B.G.) 

Ugye a Psone-ba nem jók a PS2-es CD-k? (Ezt 
most komolyan kérdezted? Ugye nem? B.G.) 

Miért kellet a V.évfolyam 7-8. számában tesztelni 
azt a "Rising Zan the Samurai Gunman"-t, ha 
olyan rossz? (Fentebb említettem. Azért, hogy tudd, 
hogy olyan rossz. B.G.) 

Hát ennyi. Remélem beteszitek levelemet a csevi- 
be. Az újság nagyon barró, csak így tovább. Csak 
így tovább Martin! Kiss Bence (1 3év], Budapest 











Tisztelt 5761 Én nem kezdem ecsetelni hogy jó az 
újság meg minden mert ti ezt úgyis nagyon jól tud- 
játok, szóval rátérek a lényegre. Hógy megmond- 
jam nektek az őszintét én Dreamcast párti vagyok, 
na most gondolhassátok hogy na már megint egy 
Dreamcast védelmezővel van dolgotok. Pedig ez 
korántsem így van, hiszen nekem egy Dreamcast- 
om van már Közel 1 éve, és tényleg határozottan 
belátom hogy nem sok olyan játék van rá ami órá- 
kig lekötné az embert. De nem is ez a lényeg ha- 
nem az hogy az XBOX-ot már, kezditek lehúzni 
pedig még meg sem jelent!! PL: Talán abban iga- 
úajók van hogy lesznek XBOX-ra olyan játékok is 
amelyeket a számítógépes játékokról másoltak át 
XBOX-ra, de kérdem én, hogy abban mi a baj?! 
Persze mondhatnátok hogy ennyi erőből egy szá- 
kzbbe is vehetnék, de számítógépen szerintem 
4tva sokan nem szeretnek játszani, nem is 

szólva arról, hogy abból az árból a számítógépet 
meg se úsznám, amennyibe az XBOX kerül majd, 
mert ha jól tudom, egy Pentium 3-as szinten van! 
A Microsoft már egyébként bejelentette hogy 
együtt fog dolgozni a Capcommal. Más téma, 
most akarom egyébként lecserélni a Dreamcast-ot 
PS2-re már a DVD miatt is, mert már azért is meg- 
éri megvenni, de én inkább az XBOX-ot várom a 
legjobban, mihelyst itt is kapható lesz, cserélem le 
a PS2-met XBOX-ra, ha csak persze annyira meg 
nem szeretem hogy utána nem bírok megválni tő- 
le, de ez a tény számomra nagyon valószínűtlen! 
Egy higgadt csevi író és nem utolsó sorban örökké 
hű olvasótok: Nagy Zoltán 

(Én nem mondom, hogy rossz lesz az X, majd ha a kezeim 
közé került, és egy évig láthatom a rá érkező játékokat, 
akkor megmondom a véleményem...előtte korai lenne még 
bármit is nyilatkozni. B.G.) 


Helló 576 konzol Az újság kiváló 10 pont sokat 
változott az 1. szám negfélöréss óta hál istennek 
pozitív irányba. Mielőtt még belemerülnék nincs 
PS2-öm csak 1-em. Csípem, hogy egyre több és 
jobb játék érkezik PS2-re. Annyira babák, hogy 
az nem igaz! Az szerintem baromság, hogy 
"Majd jön az X-BOX meg a Game Cube aztán lőt- 
tek a PS2-nek". Mondják a dreamcastosok. De 
azért nekik ott lesz a Shenmue még 3-4 év múlva 
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is. Azért rilnak ennyit mert vettek egy gépet ami 
nem rossz csak hát a fejesek elcseszték. Majd 
meglátjuk mit hoz a jövő de az biztos, hogy a PS2 
nem jár úgy mint a DC. Abban pedig 1007-ig 
biztos vagyok, hogy se az X-BOX se a Game Cu- 
be. 1 kérdésem lenne. Tényleg van olyan, hogy 
Bleemcast? Ha van mit tud? Olyan mint a DC? 
(Tényleg van, és ez a név egy lemezt takar, amit a DC-be 
kell tenni, majd utána behelyezni a PS programot (MGS, 
Tekken, GT2), hogy lejátssza. B.G.) Forever PS2 Fore- 
ver 576 Konzol Ul.: Martin el mész a Depeche 
Mode koncertre? (Ott volt, és én "annyira, de annyira 
utálom" ezé jó, nem. De azért bánt, hogy én nem le- 
hettem ott. B.G.) Hű olvasótok: Lukács "Virgin" Zol- 
tán, Dunaújváros 





Helló 576 Konzol Team! Nem tudom, hogy sze- 
mély szerint kinek címezzem ezt a levelet, mert az 
utóbbi időben sűrűn cserélődik a csevegőben a ro- 
valtvezető személye, de lévén ez a harmadik leve- 
lem az "istenek lapja" felé, remélem ez alkalom- 
mal válaszoltok nekem. (Ámbár bekerülni a csevi- 
be nehezebb, mint megnyerni a lottó ötöst!) Na 
mindegy. Nem is ezért ragadtam tollat, hanem 
azért, hogy megírjam nektek: ez az újság KIRÁLY! 
Gondolom nem ez az első és nem is az utolsó 
ilyen vélemény a lapotokról, de ezt meg kellett ír- 
nom! Ritkán találni a standokon ilyen minőségű és 
színvonalú lapot! Nagyon kevés újság érezteti az 
olvasókkal, hogy értük-értünk van, de nálatok ez 
kegyetlenül bejött!!! Remélem ez a jövőben is így 
marad! No de térjünk a tárgyra! Van egy bór kör. 
désem: 

A Shenmve nevű csodaprogramnak lesz-e, és ha 
igen mikor PS 2-es átirata? (Asszem nem lesz, most 
legalábbis még nincs hír ilyen tervről, de ha ezt tenné a SE- 
GA, akkor tényleg elmegyek hozzájuk, és bemosok egyet a 
főnököknek. B.G.) 

A Silent Hill 2-ről kb. mikor lesz cikk a Konzol- 
ban? Terveztek-e posztert? (Könyörgöm le- 
gyen!!!!!!) És végigjátszást? (Dettó) (lapozd csak át 
ezt a számot! B.G.) 9 

A Halflife PS 2-re mikor jelenik meg? És a RE. 
Code Veronica? (Mindkettő megjelent, és írtam is róluk 








) 
ogy lehet-e kapni ha- 
zánkban a közeljövőben GameCube-ot, és X-BOX- 
ot, és kb. mennyiért? (Nem tudjuk még az árakat, de 
mindkettőt lehet majd kapni 2002-től, B.G.) 

Tudtok valamit a Tomb Raider Next Genereation- 
ról? Tudom, hogy utáljátok, de azért... (Utá- 
lom... .azért sem! B.G.) 

Kb. mikorra jön ki a Medal OF Honor következő 
része? 

És a Dino Crisis 32 (Mindkettön teljes erővel dolgoz- 
nak. Remélem minél hamarabb. Szeretném már szétlőni a 
nácik s"ggét. B.G.) 

Na azt hiszem ennyi elég is lesz. Itt a vége! Cső- 
váz mindenkinek! 1.,UI.: Miért nem akartok stáb- 
fotót? Sokan kíváncsiak rátok, ne okozzatok csaló- 
dást légyszi! (Ne viccelődjünk, kérem szépen. Stábfotó? 
A mostani kinézetemmel? Szerezz egy Slipknot borítót, 
vagy nézd meg egy klipjüket, és móris lesz fogalmad arról, 
hogy nézhetünk ki. B.G.) 2.,UI.: Majd elfelejtettem: 
hulla jó volt a legutóbbi számban Martin cikke a 
régi konzolokról! Tiszta időutazás! A júniusi szám 
E3 bemutatója is jó volt! Kár, hogy nem voltam ott 
L.A.-ben! Bocs a csúnya írásért! Császtok! Titkos 
László, Miskolc 





Szevasztok! Szevasz Peti! Vagy Miki, vagy Ga- 
bi.2 (Nem tudom most ki olvassa ezt a fértek] 

A múltkori számban örömmel láttam, hogy végre 
bekerültem a csevibe. Ennek a levélnek igazából 
semmi témája sincs, csak mive kint tombol a vihar, 
és nem tudok playstationozni , gondoltam írok egy 
levelet. A múltkor találkoztam a Mikivel és kértem 
tőle egy kis segítséget a Vagrant Story-hoz. De 
sajna nem tudott segíteni! (De sebaj Mikikém, már 
rájöttem!) Azért lenne egy kérdésem hozzád Miki. 
Emlékszel még a "Risk"-es trükkre? (Ha nem, ol- 
vasd el az a konzolt!) Hát nem is tudom, de mint- 
ha nekem ez épp fordítva lenne. Nekem sokszor 
már százon volt fenn a "Risk"-em, mégis ugyan- 
annyit ért a támadás min mikor nullán volt! (Vagy 
még kevesebbet!) Ez hogy a rohadt életbe lehet? 
Remélem ez tudod. Ja! Meg a páncélzatnál a mí- 
nusz vagy plussz érték jobb a tulajdonságoknál. 
Mert ezt nekem még valahogy nem sikerült megfi- 
gyelnem! (Ez itten nekem kínai. ..hagyjatok ki belőle, 
mert megijedek a "Risk", meg "százon" szavaktól, a "mi- 
ék, tulajdonságoktól" pedig egyenesen rette- 
gek...at .6.) Más. Régen az volt, hogy min- 
denki egymás gépét fikázta, most meg mindenki 
azt mondja, hogy hagyják már abba. De h. 
mit.2 Mostanában én nem láttam fikázós levelet. 


(Mert szóltak, hogy hagyják abba... B.G.) De akkor 








meg mit kell abbahagyni? (Hát azt... B.G.) Szerin- 
tem már abbahagyták. (Ha abbahagyták volna, nem 
mondanák... B.G.) Aki meg mégis csak fikázni tud, 
az inkább ne írjon! (De akkor ők se mondhatnák, hogy 
hagyják abba... B.G.) Szerintem aki kötözködik, meg 
aki azt mondja, hogy "Hagyják már abba" egya- 
ránt rontsák a színvonalat. Mindketten hagyjátok 
abba!!! (De most te mondod, hogy hagyják abba. Akkor 
most te is abba hagyod? Vagy ki hagyja abba? Éééén ezt 
már nem értem... B.G.) Találjatok már ki valami 
újat! Megint más. Azok, akik azt kérdezgetik, 
hogy "Miért nem tesztelitek ezt, miért nem teszteli- 
tek azt", meg hogy (pl.) "Nó4-re miért nem volt 
még ez, meg az" , ezek úgy mégis, mit képzelnek? 
Azt hiszik, hogy minden egyes játék el jut hozzá- 
tok? Hát ha minden játékot ami megjelenik, tesztel- 
nétek, akkor azt hiszem egy kicsit megugrana az 
oldalszám. Meg az újság ára is! Az ilyeneket be 
se szabadna engedni a csevegőbe! Most ezek 
ennyire hülyék, vagy csak én vagyok ennyire mo- 
nogárásal, retardált? (Kösz!) Más. Az újság na- 
gyon király, szerintem a világ legjobb magazinja 
címre nyugodtan pályázhatna. Én minden egyes 
betűt kiolvasok! Még azoknak a játékoknak a 
tesztjét is elolvasom amik nem érdekelnek. Mert 
szerűen olyan király cikkeket tudtok írni. Kivétel 

nélkül! Éppen ezért bel szerezni a hiányzó 
számokat is! (20) Szerintem minél jobban fejlőd- 
tök, annál jobbak vagytok. És remélem ez így is 
marad, Hát most már nem jön más, mint a Tidol 
mas búcsú. Köszönet minden tesztelőnek és az 
egész 576 Konzol team-nek, hogy megörvendez- 
tettek minket ezzel a csodálatos lappal! Sok sikert 
mindenhez! Üdv. mindenkinek! Thrasher from ott- 
hon UI: Az új tesztelő, Dzson (Milyen név ez?) 
egész jól végzi a dolgát. Ígéretes tehetségnek in- 
dul. (De azért találhattatok volna jobbat is!) 

(Most akkor jól végzi a dolgát, vagy lehetett volna jobbat 
is találni? Ehhh, hagyd abba. ) 














Tisztelt mindannyiotok! Üdv nektek! Először is 
gratulálok az újsághoz a tartalmához és úgy az 
egészhez cokumpakk. Észrevettem már, hogy a vi- 
lágon minden ágnak műfajnak megvan a maga 
egyeduralkodója, lásd filmekben a STAR WARS- 
ez nem vitás, zenében Elvis-Beatles a konzol gé- 
pek játékait bemutató magyar magazinban pedig 
ti viszitek el a pálmát! (Összehasonlítani minket a STAR 
WARS tökéletességével? Na, ne már...még a végén elbíz- 
tuk magunkat. B.6.) Ügyesek vagytok már ami a la- 
pot illeti ügyesen összehoztátok nekünk. Az újsát 
jó a tesztelők fasza gyerekek csupán egy aprócska 
gond van csupán egy: kevés nagyon kevés. Nem 
elvárható egy olyan magazintól ami ha jól számo- 
lom - igen hét géppel foglalkozikínajegyszerre. 
Higgyetek nekem jobb lenne ha az oldal több len- 
ne! Ha kell.márpedig kell akkor miért nem növeli- 
tek magatokat reklámmal manapság mikor már 
mindónta mindenhol reklámoz valamit csak pont ti 
nem? Most olvastam éppen a legutóbbi konzolt, 
hogy ti is akartok változtatni igen itt az idő! Még 
be se mutatkoztam Nagy Tamás vagyok mind fizi- 
kai mind mentális úton. "Nomen est omen" Most 
lennék csak kíváncsi csipi fotó albumára. (Ezt most 
nem értem... - Csipi) (Ennek örülök, mert akkor még- 
sem bennem van a hiba. B.G.) Jelenleg egy PSZvel ren- 
delkezem és boldog vagyok szó szerint. Mert vol- 
tam már DC tulaj is akkor viszont mély depresszió- 
ba estem olyan depi voltam, majdnem öngyi 
lettem! Kerestem a kiutat amit csak az eladás je- 
lentett. Hála a teremtőnek végül is pérzöktél 
tam attól a "fehér haláltól". (Azért ez szíven ütött... 
nem is állok szóba veled többet. B.G.) Maradjunk 
annyiban, hogy kedvenc játékaim közé tartozik a 
Resi 2. Ami szerintem a Re történelem legjobb da- 
rabja. Két kérdésem van: lesz valaha ABE 2 PS2- 
re vagy Half Life? (Abe nem, HL már van. B.G.) Kedves 
Csipi most csak hozzád a fény felé fordulok! (Kelj 
fel és járj gyermekem - Csipi) Csipi gyere vissza! 
A nép hív.hát nem hallod az éneket az örömódá: 
kat amit a tiszteletedre adnak elő csak 
visszatérj? Fehér ruhás szűz lányok dalárdája kö- 
vetne akik lágy dallamokkal ke skednégek ne- 
ked! (Uh, ez azt hiszem most hétvégén is megvolt, 
bár a zene nem lágy volt, és a kedveskedő lányok 
sem kifejezetten szüzek voltak. - Csipi) (Ugyan Csöpi, 
ne emlegessük őket, mert már akkor is majdnem meghal- 
tunk a sok követeléstől...még a végén visszajönnek. Na 
tessék, már itt is vannak, és megint AZT akarják! Nee, ne, 
na jó, oké, méég! B.G.) — Gyere vissza míg nem késő! 
Viszont én búcsúzom az Erő legyen veletek meg 
egy köteg ötezres! Sziasztok! ÉN 2001 








Tisztelt 576 Konzol Team! Először is bemutatkoz- 
nám a nevem Józso. Most írok először írok nektek. 
Az újság szuper jó! A tesztelők is jól tesztelnek, 
leginkább a három legnépszerűbb tesztelő: Mar- 





tin, Veres Miki és a legkedveltebb és a kedvencem 
az Csípi M. lee. Most pedig kitérnék a sok bóko- 
lástól és inkább felteszek egy-két kérdést. 

Nálatok mennyi a PS2-ő.(Jelenleg 99999.- B.G.) 

Az MGS első részének posztere van-e és melyik 
korábbi számban van. (Passz, öreg vagyok, és egyre 
szenilisebb. Egyébként nem volt. B.G.) 

A Moto GP-ít mikor tesztelitek. (Jó kérdés. Tényleg 
fönök, mikor teszteljük, lassan itt a második rész? B.G.) 

MGS2 hírmorzsákat rakhatnátok az újságba. (Ne- 
sze! Ebben a számban nem csak morzsák vannak, hanem 
egész sziklatömbök. B.G.) 

A PS2 árcsökkenése mikor várható. (Ismételten 
megkérdezem: jövő hétre rendbe jön a fejem? B.G.) 

Hát ennyi lenne a kérdésekből. Most gondolko- 
dom, hogy majd melyik konzolt vegyem majd meg 
a PS2 und X-BOX mind a kettő nagyon jó gép de 
az egyik drága a másik olcsó. Még annyit kérnék, 
hogy mennyi lehet az X-BOX ára na csá: Bodnár 
József Kazincbarcika Ui.: Szerkesztőségi fotót csi- 
nálhatnátok már, minden ki várja a kemény teszte- 
lőket. (Így is csökken a lakosság, nem lenne jó még egy 
népirtás is. B.G.) Jó lenne ha betennél a csevibe elő- 
re is köszi. 


Szasztok 576 Konzol team! Az igazság az, hogy 
én már elég régóta, egész pontosan a 2.számtól 
veszem az újságotokat. Sajnos technikai okok mi- 
att a 2001 februári szám után a 2001 szeptembe- 
ri számig nem tudtam megvenni, (Az ha jól szá- 
molom 5 újság) Nincs meg és nem is nagyon lát- 
tam őket belülről. Nos ez idő alatt történt egy-s 
más dolog veletek. Néhány tesztelő elment (nem 
olyan értelembe!) pl: Bagó P., kerestem is a teszt- 
jét, de nem volt az úiságbáró Viszont jöttek új 
tesztelők (legalábbis nekem azok) pl: Böjtös Gá- 
bor. Ő nagyon szimpatikus nekem! Jó fej gyerek- 
nek tűnik és jó az ízlése! (Gondolok itt Angelina 
Joliera! Gabi, mi a véleményed Carmen Electra- 
ról?) (Szívem csücske! B.G.) 

Szerencsére külsőre nem változtatok, ugyanolyan 
szépek maradtatok. (Itt az újságról beszélek!) És 
persze még mindig írnak Hölvegyetekek a cseve- 
gőbe, akiknek eszük annyi, mint a döglött hinta ló- 
nak. Gondolok én arra a G.A. nevű srácra, kinek 
a leveléről csak úgy sugárzott az, hogy nem tud 
mit írni, nincs témája és csak azért írt, hátha pos- 
táztok neki egy PS2-t. Vagy nincs igazam? (De, iga- 
ad van. Nem szoktam ok nélkül cseszegetni senkit. Azon- 
ban neki nagyon talpnyaló, és számító volt a stílusa. B.G.) 
Szóval főtan DC-m van (de volt már PSX-em is 
sokáig) és lenne pár kérdésem /kérésem: 

Jön e még ki atm minőségi játék? V.mi olyan, 
amivel érdemes még játszani? (Ki kell, hogy ábrándít- 
salak, nem igazán. B.G.) 

A Head Hunter és a Shenmve 2 megjelenik még 
a gépre? (Már itt is vannak... B.G.) 

Tudtok nekem ajánlani pár új 
amivel haverokkal jól el lehet hl 
Online. B.G.) 

Jól látom, a 2001 szeptemberi csevegőnél a Dig- 
Dug van? (Dreamcastra!) (Jól. Arcade-ra. B.G.) 

Mit tudtok a RE filmről? (légyszi írjatok le min- 
dent amit tudtok) (Szinte semmit. Milla Jovovich a 
főszereplőnő. B.G.) 

Ide má nemtok mit írni. (Kvittek vagyunk... B.G.) 

Na csá! Ja és még annyit a Böjtös Gabinak, 
hogy: NAGYON RAJKOS GYEREK VAGY! CSAK 
ÍGY TOVÁBB! Na csá! Nagy Olivér, Budapest. Ui: 
Király az a 2 Erotica Hard, kép! (Kösz! Csá! -gondol- 
kozik- Hé, helló! Mi az a RAJKOS? Öregszem, nem isme- 
rem a mai szlenget. B.G.) 






b olyan játékot, 
lyülni? (Bomberman 








Nos, ennyi fért belénk, majd jövőre folytatjuk, addig tart- 
satok ki. Mint azt észrevettétek, a Csipi is velünk volt lé- 
lekben (Nem csak az én rossz szokásom, hogy belepiszká- 
lok a begépelt levelekbe), legközelebb talán majd megdol- 
goz benneteket egy kicsit, rátok férne. Nem ez lett a leg- 
jobb Csevi, de azt kell mondanom, hogy a leveleket TI írjá- 
tok, tehát lehet belehúzni! Szokás szerint köszönet Kapás 
Gábornak a munkájáért, és neki is, nektek is szeretnék na- 
gyon kellemes karácsonyt, és boldog új évet kívánni. A lú- 
nyoknak ezer puszi (Susy, Betti, és legfőképpen Évi 4 min- 
denki, akit kihagytam), a barátnőmet pedig kiemelten kö- 
szönteném, nagyon szeretem, és semmi pénzért nem cse- 
rélném el az utóbbi éveket, amiket együtt töltöttünk. Re- 
mélem nem felejtettem el semmit, 2002-ben találkozunk, 
köszönjük, hogy megint velünk tartottatok. Most megyek, 
és ápolom magam, mert megint felduzzadt az arcom, és 
már kezdek beledögleni. Hali! 






Böjtös Gábor 


Uá.: Próbáljátok ki az Advance Street Fighter-t! Nagyon 
kemény, überkirályállat! 
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